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ÁËÎÊÁÀÑÒÅÐÓ Ñ ÌÍÎÃÎÌÈËËÈÎÍÍÛÌ ÁÞÄÆÅÒÎÌ. ÍÅÊÎÃÄÀ «ÊÎÐÑÀÐÛ
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Äîðîãèå äðóçüÿ!
Ñóäüáîíîñíûé ÷åòûðíàä-
öàòûé íîìåð, êîòîðûé âû
ñåé÷àñ äåðæèòå â ðóêàõ,
ñìåëî ìîæíî ïðè÷èñëÿòü ê
äîñòîÿíèþ èñòîðèè. È äåëî
òóò íå òîëüêî â ñìåíå ðóêî-
âîäñòâà. Âñå ìû ñòîèì íà
ïîðîãå âåëèêèõ ñâåðøåíèé,
îñóùåñòâèòü êîòîðûå � íà-
øà ñ âàìè îáùàÿ çàäà÷à.
Êóðñ íàøåé ðåäàêöèè:
«Æóðíàë � äëÿ ÷èòàòåëåé!».
Ñêàæó áåç ëîæíîé ñêðîì-
íîñòè, òàêîå íå ÷àñòî
âñòðåòèøü. È ýòî êî ìíîãî-
ìó îáÿçûâàåò. Íàïðèìåð, ê
òîìó, ÷òîáû äåëàòü ëó÷øèé
â ñâîåì ðîäå æóðíàë. Äëÿ
âàñ. Ðóêà îá ðóêó ñ âàìè. 
Ýòî íå ãîëîñëîâíîñòü. Âïåð-
âûå â èñòîðèè æóðíàëèñòèêè
âåäóùåå â ñâîåé îáëàñòè
èçäàíèå «Ñòðàíà Èãð» ïóá-
ëèêóåò îáÿçàòåëüñòâà ïåðåä
ñîáñòâåííûìè ÷èòàòåëÿìè. 
Ìû îáÿçóåìñÿ âñåãäà ïåð-
âûìè ïðåäîñòàâëÿòü âàì
ñàìóþ ñâåæóþ, ïðîâåðåí-
íóþ è èñ÷åðïûâàþùóþ èí-
ôîðìàöèþ. Ìû îáÿçóåìñÿ
ãîòîâèòü äëÿ âàñ ýêñêëþ-
çèâíûå ñïåöèàëüíûå ìàòå-
ðèàëû, êîòîðûå îòêðîþò
âàì ãëàçà íà ñàìûå óäèâè-
òåëüíûå ñòîðîíû èãðîêóëü-
òóðû. Ìû îáÿçóåìñÿ èãðàòü
âî âñå � äàæå ñàìûå ñëà-
áûå � èãðû, äàáû âû áûëè
èçáàâëåíû îò ïóñòûõ ðàçî-
÷àðîâàíèé è òâåðäî çíàëè,
íà ÷òî ìîæíî ñìåëî ïîòðà-
òèòü äåíüãè. Ìû îáÿçóåìñÿ
ðåàãèðîâàòü íà âñå âàøè
ïîæåëàíèÿ è óäîâëåòâîðÿòü
ñàìûì ðàçíîñòîðîííèì
ãåéìåðñêèì èíòåðåñàì. À
äëÿ ýòîãî (ÂÍÈÌÀÍÈÅ!) ìû
îáÿçóåìñÿ îòâå÷àòü íà
êàæäîå àäðåñîâàííîå íàì
ýëåêòðîííîå ïèñüìî, à òàê-
æå âñå áóìàæíûå, ãäå áóäåò
êîíâåðò ñ îáðàòíûì àäðå-
ñîì! Èìåííî òàê äîëæåí
äåëàòüñÿ ëó÷øèé èãðîâîé
æóðíàë. Èìåííî òàêîé æóð-
íàë âû äåðæèòå ñåé÷àñ â
ðóêàõ, ñ ÷åì ÿ âàñ è ïîçä-
ðàâëÿþ, ïðèíîñÿ ñëîâà èñê-
ðåííåé áëàãîäàðíîñòè çà
äîâåðèå è ñîòðóäíè÷åñòâî.

ÂÀØ ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ
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Flashback
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ÑÏÅÖ
Steel Battalion

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
Ïåòüêà è ÂÈ×: Ñóäíûé äåíü
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Wrath Unleashed
Sacred
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Warcraft III: The Frozen Throne
Star Trek: Elite Force II
Robocop
Silnet Hill 3
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Ïîðò Ðîÿë (Port Royale)
Def Jam Vendetta
The Elder Scrolls III: Bloodmoon
Galactic Civilizations
EyeToy: Play
Ïîâåëèòåëü óæàñà (Ghost Master)
Àíòàíòà
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Medieval. Total War
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ÎÍËÀÉÍ
Íîâîñòè Èíòåðíåòà
Shockwave.com � 54 íîâèíêè â ãîä
Âñòàâüòå æåòîí...
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Çà äîñòîâåðíîñòü ðåêëàìíîé èíôîðìàöèè îòâåòñòâåííîñòü íåñóò ðåêëàìîäàòåëè. Ðåê-
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âåäåíèå èëè ðàçìíîæåíèå êàêèì áû òî íè áûëî ñïîñîáîì ìàòåðèàëîâ íàñòîÿùåãî èçäà-
íèÿ äîïóñêàåòñÿ òîëüêî ñ ïèñüìåííîãî ðàçðåøåíèÿ âëàäåëüöà àâòîðñêèõ ïðàâ.
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SimCity 4 80

Star Trek: Elite Force II 40

The Elder Scrolls: Bloodmoon 56

Unreal II: The Awakening 80

Warcraft: The Frozen Throne 36

Àãàññè: Òåííèñ íîâîãî 

ïîêîëåíèÿ 68

Àíòàíòà 66

Áèòâà ãåðîåâ 83

Ìàôèÿ 69

Ìåðçêèå òâàðè 68

Íåäåòñêèå ñêàçêè 30

Îáèòåëü äðàêîíîâ 69

Ïîâåëèòåëü óæàñà 

(Ghost Master) 64

Ïîðò Ðîÿë (Port Royale) 52

Ïåòüêà è ÂÈ×: Ñóäíûé äåíü 28

Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ -

Êîðñàðû II 16

Ôàíàòû. Øòîðì íàä Åâðîïîé 68

PlayStation 2

Def Jam Vendetta 54

EyeToy 60

Midnight Club II 50

R: Racing Evolution 04

Robocop 44

Soul Calibur II 07

Silent Hill 3 46

Wrath Unleashed 32

Xenosaga Episode II: 

Jenseits von Gut und Boese 04

GameCube

Def Jam Vendetta 54

Soul Calibur II 07

Wrath Unleashed 32

Xbox

Midnight Club II 50

Pirates of the Caribbean 16

Soul Calibur II 07

Steel Battalion 22

Wrath Unleashed 32

Game Boy Advance

The Sims Bustin� Out 04

PS one

Policenauts 10

ÏÎÑÒÅÐÛ

ÎÁÇÎÐ
ÄÎËÃÎÆÄÀÍÍÎÅ ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ ÝÏÈ×ÅÑÊÎÉ ÑÀÃÈ. ×ÈÒÀÉÒÅ ÎÁØÈÐÍÛÉ
ÌÀÒÅÐÈÀË Î WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE ÎÒ ÍÀØÅÃÎ ÑÏÅÖÊÎÐÀ, ÎÁ-
ÙÀÞÙÅÃÎÑß ÑÎ ÇËÎÁÍÛÌ ÈËËÈÄÀÍÎÌ ÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎ ÍÀ «ÒÛ». /36

WARCRAFT III: THE
FROZEN THRONE
Äà-à-à, Àðòåñ � ýòî
íå Äæîííè Äåïï.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Ñòàðûé ìîðñêîé âîëê èç áëîêáàñòåðà
«Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ � Êîðñàðû II».

ÏÈÐÀÒÛ
ÊÀÐÈÁÑÊÎÃÎ
ÌÎÐß
Â  ôîðìàòå
áîëüøîãî ýêðàíà.



ÍÎÂÎÑÒÈ
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Â ÏÏÐÅÑÑÓ ÏÏÐÎÑÎ×ÈËÀÑÜ èí-
ôîðìàöèÿ, ÷òî PlayStation 3, ïî âñåé
âåðîÿòíîñòè, íå áóäåò ñîâìåñòèìà ñ
PlayStation 2. Â ÷àñòíîñòè, ýòî ñâÿçà-
íî ñ òåì, ÷òî Sony ñîáèðàåòñÿ ïîä-
äåðæèâàòü ñðàçó äâå êîíñîëè � è
PS3, è PS2. Íó à ïðîèçâîäñòâî PS
one áóäåò ïðåêðàùåíî â 2005 ãîäó.

ÏÎ ÑÑËÓÕÀÌ, öåíà íà PSX (ìû
ïèñàëè îá ýòîì óñòðîéñòâå â îäíîì
èç ïðåäûäóùèõ íîìåðîâ æóðíàëà)
ñîñòàâèò ïîðÿäêà $850.

ÏÎ ÈÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ Hollywood
Reporter, ãëàâíóþ ðîëü Ýäâàðäà
Êàðíáè â ôèëüìå Alone in the Dark
èñïîëíèò èçâåñòíûé àêòåð Êðèñòèàí
Ñëýéòåð. Ñúåìêè íà÷àëèñü â ñåðå-
äèíå èþëÿ. Ñþæåò â çíà÷èòåëüíîé
ìåðå áóäåò áàçèðîâàòüñÿ íà îñíîâå
èãðû Alone in the Dark: The New
Nightmare.

NAMCO ÑÑÎÎÁÙÈËÀ, ÷òî íî-
âàÿ ÷àñòü Xenosaga áóäåò íîñèòü
íàçâàíèå Xenosaga Episode II:
Jenseits von Gut und Boese. Òî åñòü
íàñ ñíîâà æäåò íèöøåàíñêîå íàçâà-
íèå: Jenseits von Gut und Boese â ïå-
ðåâîäå ñ íåìåöêîãî � «Ïî òó ñòîðî-
íó äîáðà è çëà».

ACCLAIM ÇÇÀßÂÈËÀ, ÷òî îíà
áîëüøå íå áóäåò ðàçðàáàòûâàòü èã-
ðû äëÿ GameCube, à ñêîíöåíòðèðó-
åòñÿ íà PlayStation 2 è Xbox. Ïîñëåä-
íèìè èãðàìè èçäàòåëÿ äëÿ GC ñòà-
íóò: XGRA, Legend of Wrestling III è
Urban Freestyle Soccer.

SEGA ÎÎÁÚßÂÈËÀ, ÷òî ïðåçè-
äåíòîì ñòóäèè Hitmaker íàçíà÷åíà
Ìèý Êóìàãàè (Mie Kumagai) � ïåðâàÿ
æåíùèíà-ïðåçèäåíò â èñòîðèè Sega.

MICROSOFT ÓÓÂÎËÈËÀ 334 ñîò-
ðóäíèêà ñâîåãî ÿïîíñêîãî îòäåëåíèÿ,
îòâå÷àþùåãî çà Xbox. Ê êîíöó ôè-
íàíñîâîãî ãîäà Microsoft of Japan ïëà-
íèðóåò óâåëè÷èòü ýòó öèôðó äî 200.

ÏÎ ÑÑÎÎÁÙÅÍÈÞ àãåíòñòâà
Reuters, Nintendo âûèãðàëà ñóäåáíûé
ïðîöåññ ïðîòèâ Lik Sang International,
ïðîäàâàâøåé ïðîäóêöèþ äëÿ Game
Boy Advance, êîòîðàÿ îáõîäèëà
ñèñòåìó çàùèòû ïëàòôîðìû è ïîç-
âîëÿëà çàïèñûâàòü èãðû íà «÷èñòûå»
êàðòðèäæè. Ñóä ïîñòàíîâèë, ÷òî Lik
Sang äîëæíà âûïëàòèòü $641 òûñ.

ACTIVISION ÐÐÀÇÎÐÂÀËÀ
êîíòðàêò ñ Viacom, ïî êîòîðîìó
ïåðâàÿ êîìïàíèÿ ïîëó÷àëà ïðàâî íà
ðàçðàáîòêó èãð ïîä òîðãîâîé ìàð-
êîé Star Trek. Äîãîâîð ñ äåñÿòèëåò-
íèì ñðîêîì äåéñòâèÿ áûë ïîäïèñàí
â 1998 ãîäó. Activision íå óñòðàèâàåò
ñèòóàöèÿ, òâîðÿùàÿñÿ ñ ïîïóëÿð-
íûì ñåðèàëîì, à òàêæå îòñóòñòâèå
äîëæíîãî ïðîìîóøíà Star Trek ñî
ñòîðîíû Viacom.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Í îâàÿ, øåñòàÿ ïî ñ÷åòó, ÷àñòü
Ridge Racer ïîëó÷èëà îôèöè-

àëüíîå íàçâàíèå � R: Racing
Evolution. Èãðà, ñóäÿ ïî âñåìó, â
íåêîòîðîì ðîäå âîçâðàùàåò íàñ ê
òðàäèöèÿì R4: Ridge Racer Type 4
ñ åãî óïîðîì íà ñþæåòíóþ ñîñòàâ-
ëÿþùóþ. Â Racing Evolution ïîÿâèò-
ñÿ ðåæèì Racing Life, â êîòîðîì
âàì ïðåäñòîèò óïðàâëÿòü äåâóø-
êîé ïî èìåíè Ðèíà (Rena; òà, êîòî-
ðàÿ â ñèíå-áåëîì êîñòþìå, åñëè
âàì èíòåðåñíî), âåäóùóþ íåïðè-
ìèðèìóþ áîðüáó ñ åùå îäíîé ãîí-
ùèöåé � Äæèíîé (Gena) � ïðåäñ-
òàâëÿþùåé êîíêóðèðóþùóþ êî-
ìàíäó. Racing Life ðàçáèò íà ãëàâû,
ìåæäó êàæäîé èç ãëàâ íàñ îæèäà-

þò ñþæåòíûå (ïî âñåé âèäèìîñòè)
CG-ðîëèêè.
Êàê ñîîáùàåò Namco, â èãðå áóäåò
ïðåäñòàâëåíî 11 òðàññ � ÷àñòè÷íî
âûìûøëåííûõ, ÷àñòè÷íî áîëåå-ìå-
íåå ðåàëüíûõ. Êðîìå òîãî, R:
Racing Evolution äîëæíà óäèâèòü
íàñ îñîáûì AI, ïðåäïðèíèìàþùèì
÷òî-ëèáî â çàâèñèìîñòè îò íàøèõ
äåéñòâèé. Âåðîÿòíî, èìååòñÿ â âè-
äó íå÷òî âðîäå ãèáêîé ñèñòåìû
«îáó÷åíèÿ», â ñâîå âðåìÿ ïðîäåìî-
íñòðèðîâàííîé â èãðàõ ñåðèè Virtua
Fighter. Ðàçðàáîòêîé íîâîãî Ridge
Racer çàíèìàåòñÿ êîìàíäà, îòâåò-
ñòâåííàÿ çà ëèíåéêó èãð Moto GP.
Ðåëèç R: Racing Evolution çàïëàíè-
ðîâàí íà íîÿáðü òåêóùåãî ãîäà. 

ÍÎÂÛÅ ÄÅÂÓØÊÈ RIDGE RACER

Electronic Arts îáúÿâèëà, ÷òî
Maxis â ñîòðóäíè÷åñòâå ñ

Gri ptonite Games â äàííûé ìîìåíò
ðàáîòàåò íàä âàðèàíòîì The Sims
äëÿ Game Boy Advance. Èãðà ïîëó-
÷èò íàçâàíèå The Sims Bustin� Out è
ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå â äåêàáðå òå-
êóùåãî ãîäà. Ãåéìïëåé, åñòåñòâåí-
íî, ïðåòåðïèò äîñòàòî÷íî ñóùåñò-
âåííûå èçìåíåíèÿ, íî â öåëîì ýòî
äîëæíû îêàçàòüñÿ ïðèìåðíî âñå òå
æå The Sims, êîòîðûå íàðîä ñêóïà-
åò âàãîíàìè. Îäíîé èç ãëàâíûõ ôè÷
The Sims Bustin� Out ñòàíåò ñîâìåñ-

òèìîñòü ñ âåðñèåé èãðû äëÿ
GameCube. Ïåðñîíàæåé ìîæíî áó-
äåò ïåðåíîñèòü ñ îäíîé ñèñòåìû íà
äðóãóþ, à, êðîìå òîãî, ïîñëå ñîå-

äèíåíèÿ äâóõ âåðñèé íà GBA îòêðî-
åòñÿ äîïîëíèòåëüíûé óðîâåíü, à íà
GameCube � ñåêöèÿ ñ ìèíè-èãðàìè.

THE SIMS ÄËß GAME BOY ADVANCE

Ò ðèäöàòîãî èþíÿ êîìïàíèþ
Blizzard North ïîêèíóëè åå ïðå-

çèäåíò Äýéâèä Áðåâèê è âèöå-ïðå-
çèäåíòû Ýðèê Øýôåð è Ìàêñ Øý-
ôåð. Òàêæå ñî ñâîåãî ïîñòà óâî-
ëèëñÿ âèöå-ïðåçèäåíò Blizzard
Entertainment Áèëë Ðîóïåð. Êàê ñêà-
çàë Ðîóïåð â òåëåôîííîì èíòåðâüþ
ñàéòó gamespot.com, ðåøåíèå îá
óâîëüíåíèè áûëî ïðèíÿòî áûñòðî, à
ïðè÷èíîé óõîäà ñòàëî ÷ðåçìåðíîå
âìåøàòåëüñòâî Vivendi-Universal â
äåëà ñòóäèè. «Óðîâåíü âëèÿíèÿ íà
ðàçâèòèå êîìïàíèè, êîòîðîãî ìû
õîòåëè, áûë áîëåå íåâîçìîæåí», �
çàÿâèë Ðîóïåð, òóò æå îãîâîðèâ-

øèñü, �  «ýòî áûëè òàêèå æå ïðîòè-
âîðå÷èÿ, êàê è âñåãäà. Ó ìåíÿ íåò
íèêàêîãî ñîìíåíèÿ, ÷òî îíè (îñòàâ-
øèåñÿ ñîòðóäíèêè � ïðèì. ðåä.)
ïðîäîëæàò áîðîòüñÿ». 
Áóäóùåå ÷åòâåðêè ïîêà íåèçâåñò-
íî, íèêàêèìè îáÿçàòåëüñòâàìè
îíè íå ñâÿçàíû, îäíàêî Ðîóïåð
òâåðäî çàÿâëÿåò, ÷òî îíè ñîáèðà-
þòñÿ ïðîäîëæèòü ñîçäàâàòü èãðû
â íîâîé êîìïàíèè, êîòîðàÿ, âîç-
ìîæíî, ïîïîëíèòñÿ åùå êåì-òî èç
ñîòðóäíèêîâ Blizzard. Íîâîñòåé ïî
ïîâîäó íàçâàíèÿ è êîíêðåòíûõ
ïëàíîâ ñòîèò æäàòü â ñàìîå áëè-
æàéøåå âðåìÿ. 

ÏÎÒÅÐÈ Â BLIZZARD
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èþíÿ â ÒÖ «Ãîðáóøêèí
äâîð» ñîâìåñòíûìè óñèëè-
ÿìè «Ðóññîáèòà-Ì» è

SVEN áûëà ïðîâåäåíà àêöèÿ «Ïðàçä-
íèê Ðóññîáèò-Ì è SVEN». Íà ìåðîïðè-
ÿòèè ïðåäñòàâèëè íîâåéøèå ïðîåêòû
êîìïàíèè-èçäàòåëÿ, âêëþ÷àÿ «F-1:
Ìàêñèìàëüíîå Óñêîðåíèå», «Chaser:
Âñïîìíèòü âñå», Will Rock è Kreed.

Ïðåäñòàâëåíèå êàæäîé èç èãð ñîïðî-
âîæäàëè êîíêóðñû, ó÷àñòèå â êîòî-
ðûõ ìîã ïðèíÿòü ëþáîé æåëàþùèé.
Íàäî ñêàçàòü, àêöèÿ äåéñòâèòåëüíî
óäàëàñü, è, êàê ìû çíàåì ýòî òîëüêî
íà÷àëî. «Ðóññîáèò-Ì» ïëàíèðóåò è â
äàëüíåéøåì ïðîâîäèòü àíàëîãè÷íûå
ïðàçäíèêè, ïðè÷åì äàæå ãîðàçäî áî-
ëåå ìàñøòàáíûå. 

«ÐÓÑÑÎÁÈÒ-Ì» Â
ÃÎÐÁÓØÊÈÍÎÌ ÄÂÎÐÅ

Î÷åðåäíîå îáíîâëåíèå ïîñòèãëî
îíëàéíîâóþ ðîëåâóþ èãðó Earth

& Beyond. Ïîìèìî íåáîëüøèõ óñîâåð-
øåíñòâîâàíèé â ñèñòåìàõ àíàëèçà è
ïðîèçâîäñòâà, èãðà ïîëó÷èëà íåìàëûõ
ðàçìåðîâ ïèðàòñêóþ òåððèòîðèþ, íà
êîòîðîé èãðîêè ìîãóò âäîâîëü ïîîõî-
òèòñÿ è ïîíÿòü, êàêîâî ýòî � áûòü ïî òó
ñòîðîíó çàêîíà Earth & Beyond. Òàêæå
ãåéìåðû ìîãóò âìåñòå ñ ïèðàòàìè, íà-

çûâàþùèìè ñåáÿ Red Dragon, ïîâîå-
âàòü ñ õèòðûì èñêóññòâåííûì èíòåë-
ëåêòîì ïî èìåíè The Controller. Îäíàêî
÷òîáû ïðåóñïåòü â ýòîì çàíÿòèè ïðè-
äåòñÿ âîîðóæèòñÿ ÷åòêèì, õîðîøî
ïðîäóìàííûì ïëàíîì äåéñòâèé, èáî
ñòàðàÿ òàêòèêà â áîðüáå ñ Êîíòðîëëå-
ðîì äåéñòâîâàòü íå áóäåò. Ïî êðàéíåé
ìåðå, òàê ãîâîðÿò ñîòðóäíèêè
Electronic Arts. 

ÏÈÐÀÒÑÒÂÎ  Â ÊÎÑÌÎÑÅ

È ç íåäð Batfish Studios ñîîáùà-
þò, ÷òî èãðà, ðàíåå èçâåñòíàÿ

êàê Captain Scarlet and the
Mysterons, òåïåðü íàçûâàåòñÿ Cap-
tain Scarlet: Retaliation, íî ýòî ïî-
ïðåæíåìó òàêòè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ â
ðåàëüíîì âðåìåíè ïî ìîòèâàì ñòà-
ðîãî òåëåñåðèàëà Äæåððè Àíäåð-
ñîíà. Ïîáåäèòü ïîäëûõ Mysteron�îâ
ðîâíî ÷åòûðíàäöàòü ðàç (à èìåííî
ñòîëüêî óðîâíåé áóäåò â Captain
Scarlet) ìîæíî áóäåò óæå â íà÷àëå
ñåíòÿáðÿ, êîãäà ñîñòîèòñÿ ðåëèç
èãðû.

À Fire Department îò Monte Cristo
Multimedia áóäåò âûïóùåíà â Ñå-
âåðíîé Àìåðèêå êîìïàíèå
DreamCatcher Interactive, íî ïîä
íàçâàíèåì Emergency Fire Res-
ponse è ïîçæå, ÷åì â Åâðîïå. Çàäå-
ðæêà ñâÿçàíà ñ òåì, ÷òî ïî çàìûñ-
ëó ðàçðàáîò÷èêîâ òåõíèêà è óíè-
ôîðìà â êàæäîé âåðñèè èãðû äîëæ-
íû áûòü èìåííî òàêèìè, êàêîâû îíè
åñòü â ñòðàíå âûõîäà. Íàä âîïëî-
ùåíèåì ýòîãî çàìûñëà â ñåâåðîà-
ìåðèêàíñêîé âåðñèè Monte Cristo
ñåé÷àñ è ðàáîòàþò. 

ÏÅÐÅÈÌÅÍÎÂÀÍÈß...
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Ñ îãëàñíî ïîñëåäíåé èíôîðìà-
öèè îò Funcom, Anarchy Online:

Shadowlands ïîñòóïèò â ïðîäàæó
26 àâãóñòà è ïðåäëîæèò ãåéìåðàì
äâàäöàòü íîâûõ èãðîâûõ çîí, ñîòíè
ìîíñòðîâ, ïëàâàþùèé ãîðîä Jobe,
òûñÿ÷è âèäîâ îðóæèÿ, âîîðóæåíèÿ
è ïðåäìåòîâ, äâå íîâûå ïðîôåññèè
(shade è keeper) à òàêæå âîçìîæ-

íîñòü ðàçâèâàòüñÿ äî 220 óðîâíÿ.
Ïëþñ ìåëî÷è âðîäå ïîïîëíåíèÿ â
ãðàôè÷åñêîì îôîðìëåíèè, ñàóí-
äòðåêå è ñïèñêå âîçìîæíîñòåé
íàñòðàèâàòü ïåðñîíàæà. Ñòîèòü
ýòî óäîâîëüñòâèå áóäåò $29.95; â
êîìïëåêò òàêæå âõîäèò îðèãèíàëü-
íàÿ Anarchy Online: The Notum Wars
è ïîäïèñêà íà ìåñÿö èãðû. 

ÏËÀÂÓ×ÈÉ ÃÎÐÎÄ

Ø òàòîâñêàÿ âåðñèÿ îäíîãî èç
ãëàâíûõ ôàéòèíãîâ ãîäà

ïðåäñòàâèò èãðîêàì òðåõ äîïîëíè-
òåëüíûõ ïåðñîíàæåé. Ýòî çíàêî-
ìûå âñåì ïî ïðåäûäóùèì ÷àñòÿì
èãðû Lizardman, Hwang è Rock. Íà-
äî çàìåòèòü, ÷òî Lizardman ïðèñó-
òñòâóåò è â ÿïîíñêîé âåðñèè Soul
Calibur II, íî òîëüêî â Mission Mode.
Òåïåðü æå åìó ïðåäñòîèò ñòàòü
âïîëíå «îòêðûòûì äëÿ ïîëüçîâà-
íèÿ» áîéöîì. Íåèçâåñòíî, ïîÿâÿò-
ñÿ ëè óïîìÿíóòûå âûøå ãåðîè â åâ-
ðîïåéñêîì âàðèàíòå èãðû, íî ðå-
äàêöèÿ «Ñòðàíû Èãð», íåðîâíî äû-
øàùàÿ ê ôàéòèíãó îò Namco, íà
ýòî î÷åíü íàäååòñÿ. Â Àìåðèêå
Soul Calibur II ïîÿâèòñÿ â àâãóñòå.
Êàê, âïðî÷åì, è â Åâðîïå. Â íàøèõ
æå êðàÿõ ðåëèçà ñòîèò îæèäàòü
÷óòü ïîçæå � ïðèìåðíî â íà÷àëå
îñåíè. 

ÒÐÈ ÁÎÉÖÀ ÄËß 
SOUL CALIBUR II
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 PPrriimmaall ((ÐÐóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 2211
22 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: VViiccee CCiittyy 1177
33 DDeeff JJaamm VVeennddeettttaa 1166
4 Midnight Club 2 13
5 Gran Turismo 3 A-Spec (Platinum) 12
6 Return to Castle Wolfenstein: Operation Resurrection 12
7 Final Fantasy X (Platinum) 11
8 Silent Hill 3 11
9 Need for Speed Hot Pursuit 2 11

10 Spider-Man: The Movie (Platinum) 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 WWaarrccrraafftt IIIIII:: TThhee FFrroozzeenn TThhrroonnee ((PPóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 221111
22 TThhee SSiimmss:: SSuuppeerrssttaarr 3344
33 WWaarrccrraafftt IIIIII:: RReeiiggnn ooff CChhaaooss.. ((ÐÐóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 2277
4 The Sims Deluxe Edition 23
5 Empire Earth (Ðóññêàÿ âåðñèÿ) 14
6 Diablo II Expansion Set: Lord of Destruction 14
7 The Sims: Unleashed 12
8 Half-Life Generation 3 11
9 StarCraft + Broodwars 10.5

10 Command & Conquer: Generals 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ÌÌààôôèèÿÿ 2244
22 PPoossttaall 22 2211
33 ÏÏîîââååëëèèòòååëëüü óóææààññàà 1199
4 Çàâîåâàíèå Àìåðèêè. Â ïîèñêàõ Ýëüäîðàäî 17
5 Óëè÷íûé ãîíùèê 13
6 Äàëüíîáîéùèêè 2. Èçäàíèå âòîðîå. Äîïîëíåííîå 12.6
7 Delta Force. Îïåðàöèÿ ×åðíûé ÿñòðåá 12
8 F1. Ìàêñèìàëüíîå óñêîðåíèå 11
9 X-Plane 6.0 10.5

10 Rayman 3 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÂÛÁÎÐ ÐÅÄÀÊÖÈÈ 
1 È 1.5 � ÁÅÃÈÒÅ ÊÀÊ ÎÒ ×ÓÌÛ! 

2 È 2.5 � ÌÛ ÂÀÑ ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÀËÈ. 

3 È 3.5 � ÍÀ ÂÀØ ÑÒÐÀÕ È ÐÈÑÊ. 

4 È 4.5 � ÍÈÆÅ ÑÐÅÄÍÅÃÎ. 

5 È 5.5 � ÍÀ ÏÎËÍÎÅ ÁÅÇÐÛÁÜÅ. 

6 È 6.5 � ÍÅÏËÎÕÎ, ÍÎ ÍÅ ÁÎËÅÅ. 

7 È 7.5 � ÕÎÐÎØÎ, ÍÎ ÌÎÆÍÎ È ËÓ×ØÅ. (ÑÅÐÅÁÐÎ) 

8 È 8.5 � ÎÒËÈ×ÍÎ, ÁËÈÇÊÎ Ê ÈÄÅÀËÓ. (ÇÎËÎÒÎ) 

9 È 9.5 � ØÅÄÅÂÐ, ÏÎ×ÒÈ ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÎ. (ÏËÀÒÈÍÀ) 

10 � ÂÑÅÕ ÂÐÅÌÅÍ È ÍÀÐÎÄÎÂ!

ÓÑËÎÂÍÛÅ ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß

ÇÎËÎÒÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TThhee SSiimmss:: SSuuppeerrssttaarr EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr 44 EEiiddooss 
33 TThhee SSiimmss EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Star Trek: Elite Force II Activision 
5 Grand Theft Auto: Vice City Take-Two
6 The Sims: Unleashed Electronic Arts
7 Rise of Nations Microsoft 
8 Command & Conquer: Generals Electronic Arts
9 Vietcong Take-Two

10 The Sims: On Holiday Electronic Arts

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSOOCCOOMM:: UUSS NNaavvyy SSeeaallss SSCCEEEE
22 EEnntteerr tthhee MMaattrriixx AAttaarrii
33 HHuullkk UUnniivveerrssaall
4 Starsky & Hutch Empire
5 Grand Theft Auto: Vice City Take-Two
6 Dynasty Warriors 4 Koei
7 Midnight Club II Take-Two
8 World Championship Snooker 2003 Codemasters
9 Def Jam Vendetta Electronic Arts

10 The Getaway SCEE

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSoonniicc AAddvveennttuurree DDXX:: DDiirreeccttoorr''ss CCuutt SSeeggaa
22 WWaarriioo WWoorrlldd NNiinntteennddoo
33 TThhee LLeeggeenndd ooff ZZeellddaa:: TThhee WWiinndd WWaakkeerr NNiinntteennddoo
4 Bomberman Generation Majesco
5 Enter the Matrix Atari
6 Tom Clancy's Splinter Cell Ubi Soft
7 Hitman 2: Silent Assassin Eidos
8 Super Smash Bros: Melee Nintendo
9 Sonic Mega Collection Sega

10 Hulk Universal

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 BBrruuttee FFoorrccee MMiiccrroossoofftt
22 MMiiddttoowwnn MMaaddnneessss 33 MMiiccrroossoofftt
33 SSoollddiieerr ooff FFoorrttuunnee IIII:: DDoouubbllee HHeelliixx AAccttiivviissiioonn
4 Midnight Club II Take-Two
5 World Championship Snooker 2003 Codemasters
6 Enter the Matrix Atari
7 Halo: Combat Evolved Microsoft
8 Starsky & Hutch Empire
9 Return to Castle Wolfenstein Activision

10 Project Gotham Racing Microsoft

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 MMootthheerr 11 ++ 22 NNiinntteennddoo GGBBAA
22 LLeett''ss MMaakkee tthhee JJ.. LLeeaagguuee 

PPrroo SSoocccceerr CClluubb 33 SSeeggaa PPSS22
33 EEnntteerr tthhee MMaattrriixx BBaannddaaii PPSS22
4 Metal Slug 3 Playmore PS2
5 Sonic Adventure DX Sega GC
6 Actual Combat Pachislot 

Savanna Park DX Sammy PS2
7 The King of Fighters 2002 Playmore DC
8 Tottoko Hamtaro 4 Nintendo GBA
9 Made in Wario Nintendo GBA

10 Pokemon Box Ruby & Sapphire Pokemon GC

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ

ÂÂ ßßïïîîííèèèè ââûûøøëëîî ïïååððååèèççääààííèèåå ïïååððââûûõõ ääââóóõõ ÷÷ààññòòååéé MMootthheerr ääëëÿÿ GGaammee
BBooyy AAddvvaannccee.. ÈÈ ýýòòîî ââ ííååêêîîòòîîððîîìì ððîîääåå ììîîææííîî ññ÷÷èèòòààòòüü ññîîááûûòòèèååìì.. ÈÈããððàà,,
êêññòòààòòèè,, ççàà ïïååððââóóþþ ææåå ííååääååëëþþ ððààççîîøøëëààññüü òòèèððààææîîìì ááëëèèççêêèèìì êê ïïîîëëóóòòîîððàà
ññîîòòííÿÿìì òòûûññÿÿ÷÷ �� èè ýýòòîî îî÷÷ååííüü ääààææåå ííååïïëëîîõõîî.. ÒÒååïïååððüü ññ ííååòòååððïïååííèèååìì ææääååìì
ììååããààääîîëëããîîññòòððîîÿÿ MMootthheerr 33..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
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Í à ñàéòå âåëèêîãî è ìîãó÷åãî
èíòåðíåò-ìàãàçèíà Lik Sang

ïîÿâèëàñü èíôîðìàöèÿ î ëþáîïûò-
íåéøåì óñòðîéñòâå, î êîòîðîì ìû
ïðîñòî íå ìîæåì âàì íå ðàññêà-
çàòü. Äåëî â òîì, ÷òî â Ãîíêîíãå ïî-
ÿâèëàñü ñâîåîáðàçíàÿ ïèðàòñêàÿ
ìîäèôèêàöèÿ Dreamcast, íîñÿùàÿ
íàçâàíèå, ïðîñòèòå, Treamcast.
Ñðàçó æå âñïîìèíàþòñÿ ñëàâíûå
äåâÿíîñòûå, âüåòíàìñêèå ðûíêè è
êðîññîâêè Adibas è Reebak. 
Treamcast ïîñòàâëÿåòñÿ â êîìï-
ëåêòå ñ LCD-äèñïëååì, àâòîìî-

áèëüíûì àäàïòåðîì è ïóëüòîì äèñ-
òàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ äëÿ ïðî-
èãðûâàíèÿ Video CD è mp3-ôàéëîâ
(Treamcast óìååò ýòî äåëàòü).
Êðîìå òîãî, òîòàëüíîìó ðåäèçàé-
íó ïîäâåðãëèñü ãåéìïàäû � òåïåðü
îíè âûïîëíåíû â ñòèëå, áëèçêîì ê
Mega Drive/Saturn. 
Sega, åñòåñòâåííî, íå èìååò ê
Treamcast ðîâíûì ñ÷åòîì íèêàêî-
ãî îòíîøåíèÿ. Íî ïîÿâëåíèå «ëå-
âîé» âàðèàöèè Dreamcast � ñîáû-
òèå âåñüìà èíòåðåñíîå, äàæå äëÿ
íàñ, ëþäåé çàêàëåííûõ ñàìûìè

íåâåðîÿòíûìè ïåðåîñìûñëåíèÿìè
àðõèòåêòóðû NES è Mega Drive,
êîòîðûìè äî ñèõ ïîð çàâàëåíû
âñÿ÷åñêèå ðûíêè. 

ÂÑÒÐÅ×ÀÉÒÅ... TREAMCAST!

Â ûïóñê èãð ïî ôèëüìàì � íå ðîñ-
êîøü, à ñðåäñòâî çàðàáàòûâà-

íèÿ äåíåã. Atari ãðîçèòñÿ âûïóñòèòü
ýêøí Terminator 3: War of the
Machines, ñþæåò êîòîðîé â òî÷íîñ-
òè ïîâòîðÿåò ñþæåò ôèëüìà ñ î÷åíü
ïîõîæèì íàçâàíèåì è Àðíîëüäîì
Øâàðöåíåããåðîì â ãëàâíîé ðîëè. Â
ñèíãëïëååðå èãðîê ñïåðâà ïîâîþåò
ïðîòèâ ÷åëîâå÷åñòâà íà ñòîðîíå ìÿ-
òåæíûõ æåëåçÿê SkyNet, ïîñëå ÷åãî
áóäåò ïîéìàí è ïåðåïðîãðàììèðî-
âàí ëþäüìè. Çàòåì ìîæíî áóäåò ïî-

èãðàòü åùå, òîëüêî òåïåðü óæå ðàç-
íîñÿ íà êóñêè ðîáîòîâ âî èìÿ ñïàñå-
íèÿ îñòàòêîâ íàñåëåíèÿ Çåìëè.
×òî êàñàåòñÿ ìóëüòèïëååðà, ïîä-
äåðæèâàþùåãî äî 32-õ èãðîêîâ,
òî çäåñü ìîæíî óñòðàèâàòü áèòâû
ìåæäó Tech.Com è SkyNet íà ìíî-
ãî÷èñëåííûõ ëîêàöèÿõ èç ôèëüìà,
èãðàÿ çà îäíîãî èç øåñòíàäöàòè
(ïî âîñåìü íà êàæäóþ ñòîðîíó)
ïåðñîíàæåé, ó êàæäîãî èç êîòî-
ðûõ åñòü ïðåèìóùåñòâà è íåäîñ-
òàòêè. Ñêàæåì, òîò, êòî âûáåðåò

ñåáå ýíäîñêåëåò Ò-900, ñìîæåò
âèäåòü çàìàñêèðîâàííûõ ëþäåé,
çàòî, â îòëè÷èå îò íèõ, íå ñìîæåò
ëå÷èòüñÿ âî âðåìÿ áîÿ. Ëþäè ìî-
ãóò óïðàâëÿòü âñåâîçìîæíûìè
òðàíñïîðòíûìè ñðåäñòâàìè, à ó
ðîáîòîâ òðàíñïîðòíûå ñðåäñòâà
ÿâëÿþòñÿ îòäåëüíûìè ïåðñîíàæà-
ìè. Íàñêîëüêî óäà÷íîé îêàæåòñÿ
ðåàëèçàöèÿ òàêèõ ìíîãîîáåùàþ-
ùèõ çàäóìîê, ñòàíåò ÿñíî ê êîíöó
ãîäà, êîãäà èãðà ïîÿâèòñÿ â ïðîäà-
æå. 

ËÞÄÈ È ÌÀØÈÍÛ

ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÉ ÑÑÈÌÓËßÒÎÐ
X2: The Threat îò EgoSoft îáçàâåëñÿ
åâðîïåéñêèì èçäàòåëåì, ðîëü êîòî-
ðîãî âçÿëà íà ñåáÿ êîìïàíèÿ Koch
Media. Îðèåíòèðîâî÷íî â ñåíòÿáðå-
îêòÿáðå ñòîèò îæèäàòü ðåëèçà.

SQUARE EENIX èíâåñòèðîâàëà
99 ìëí. èåí (îêîëî $835 òûñ.) â êîì-
ïàíèþ Game Arts, ñ êîòîðîé îíà åùå
è ðàáîòàåò íàä ñîâìåñòíûì, ïîêà
÷òî íå àíîíñèðîâàííûì ïðîåêòîì.

ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ
BATTLEFIELD 11942 âûéäåò âåñ-
íîé ñëåäóþùåãî ãîäà ïîä íàçâàíèåì
Battlefield Vietnam. Èãðà ïîñâÿùåíà,
åñòåñòâåííî, âîéíå âî Âüåòíàìå è
áóäåò ñ ìàêñèìàëüíîé ðåàëèñòè÷-
íîñòüþ îòðàæàòü âñå âîîðóæåíèå è
òåõíèêó, èñïîëüçîâàâøèåñÿ â êîíô-
ëèêòå, â òîì ÷èñëå òàíê T-54 è èñò-
ðåáèòåëü MiG-21. Ñðåäè îñîáûõ ôè-
øåê ãåéìïëåÿ � âîçìîæíîñòü ïàññà-
æèðîâ ñòðåëÿòü èç äâèæóùèõñÿ ìà-
øèí è ðåàêöèÿ òåõíèêè íà ïîòîêè
âîçäóõà îò âèíòà âåðòîëåòà.

ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÈ GGLOBAL
Star Software îáúÿâèëè, ÷òî êîìïà-
íèÿ Interactive Vision ðàáîòàåò íàä
Airport Tycoon 3. Â èãðå íåïðåìåííî
áóäåò òðåõìåðíûé äâèæîê
RenderWare, áîëåå òðèäöàòè ïðè-
âû÷íûõ êëèåíòàì àýðîïîðòîâ çàâå-
äåíèé (ðåñòîðàíîâ, ñêëàäîâ è ò. ä.),
äâàäöàòü ïÿòü àýðîïîðòîâ, ñåìü
îáû÷íûõ ñöåíàðèåâ è äâà îáó÷àþ-
ùèõ. Ïîùóïàòü âñå ýòî ìîæíî áó-
äåò â êîíöå ýòîãî ãîäà.

ÍÅ ÍÍÓÆÄÀÞÙÈÉÑß â ïðåäñ-
òàâëåíèè Äæîí Êàðìàê ïðèíÿë ó÷àñ-
òèå â öåðåìîíèè îòêðûòèÿ ïðîãðàì-
ìû Guildhall. Â ðàìêàõ ýòîé ïðîãðàì-
ìû çà 18 ìåñÿöåâ ñòóäåíòû ïðîéäóò
êóðñ ðàçðàáîòêè èãð, ïîñëå êîòîðî-
ãî ïîìèìî, ñîáñòâåííî, áàãàæà çíà-
íèé áóäóò èìåòü â ñâîåì ïîðòôîëèî
òðè çàâåðøåííûõ ïðîåêòà. Ïîäðîá-
íîñòè î ïðîãðàììå � ïî àäðåñó
http://guildhall.smu.edu/.

ÎÑÅÍÜÞ HHIP GGAMES âûïóñ-
òèò ÐÑ-âåðñèþ êîíñîëüíîãî ýêøíà
Dead to Rights îò Namco. Íàõâàëè-
âàÿ êàê äðóã äðóãà, òàê è ñàìó èãðó,
êîìïàíèè ñêðîìíî óìîë÷àëè î òîì,
áóäåò ëè âåðñèÿ äëÿ ïåðñîíàëüíûõ
êîìïüþòåðîâ ÷åì-ëèáî îòëè÷àòüñÿ
îò âûøåäøåãî â ïðîøëîì ãîäó
ïðèñòàâî÷íîãî îðèãèíàëà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Konami ðåøèëà ïåðåâûïóñòèòü
êóëüòîâóþ èãðó Policenauts â

ðàìêàõ ñåðèè PS one Books. Íî
òîëüêî â ßïîíèè � ðå÷ü î äîëãîæäàí-
íîé àíãëîÿçû÷íîé âåðñèè (èãðîêè äà-
æå ïîäïèñûâàëè ïåòèöèè, òðåáóÿ ïå-

ðåâîäà ñ ÿïîíñêîãî) íå èäåò. Íàïîì-
íèì, ÷òî èçíà÷àëüíî Policenauts � äå-
òèùå Õèäåî Êîäçèìû (Hideo
Kojima), ïðîñëàâèâøåãîñÿ ñåðèåé
Metal Gear � âûõîäèëè â 1995 ãîäó.
Âàðèàíò ñ âûïóñêîì èãðû â Àìåðèêå

ñåðüåçíî îáñóæäàëñÿ è ñîîòâåò-
ñòâóþùèå ðàáîòû âåëèñü. Íî çà
ïðåäåëû ßïîíèè Policenauts â èòîãå
òàê è íå âûåõàëè. Ðåðåëèç â Ñòðàíå
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà îæèäàåòñÿ 7
àâãóñòà. 

ÃÎÒÎÂÈÒÑß ÐÅÐÅËÈÇ POLICENAUTS
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È íôîðìàöèîííîå àãåíòñòâî
Nekkei ñîîáùèëî äîñòàòî÷íî

ëþáîïûòíóþ ïîäðîáíîñòü ðàçðàáîò-
êè ïîðòàòèâíîé èãðîâîé ñèñòåìû îò
Sony. Îêàçûâàåòñÿ, ïÿòü ëåò íàçàä,
åùå äî âûïóñêà PlayStation 2, êîìïà-
íèÿ àêòèâíî ðàáîòàëà â ýòîì íàïðàâ-
ëåíèè è ïîäãîòîâèëà ñâîé âàðèàíò
êîíêóðåíòà âå÷íîãî Game Boy. Íî
Êåí Êóòàðàãè (Ken Kutaragi) îñòàíî-
âèë ïðîåêò, òàê êàê ñ÷èòàë ðèñêîâàí-
íûì çàïóñêàòü PlayStation 2 è ïîðòà-
òèâíóþ ñèñòåìó ïðàêòè÷åñêè â îäíî è
òî æå âðåìÿ. È, ïî âñåé âåðîÿòíîñòè,

íå ðåøàÿñü âñòóïèòü íà ñåêòîð ðûí-
êà, ãäå ïîëíîñòüþ äîìèíèðóåò
Nintendo. Òàê ÷òî âðåìÿ äëÿ òîãî, ÷òî
ïîëó÷èëî íàçâàíèå PlayStation
Portable, ïðèøëî òîëüêî ñåé÷àñ. Âåð-
íåå, ÷àñ X íàñòóïèò îðèåíòèðîâî÷íî
â ÷åòâåðòîì êâàðòàëå 2004 ãîäà �
èìåííî òîãäà, ïî ñëóõàì, ñèñòåìà è
áóäåò çàïóùåíà â ïðîäàæó. Â ñâÿçè
ñ PSP, êñòàòè, Êðèñ Äèðèíã (Chris
Deering) � ïðåçèäåíò åâðîïåéñêîãî
îòäåëåíèÿ Sony Computer Enter-
tainment � óïîìÿíóë ðÿä íåáåçûíòå-
ðåñíûõ âåùåé. Â ÷àñòíîñòè, îí óòâå-

ðæäàåò, ÷òî öåíà PSP áóäåò âïîëíå
ñðàâíèìà ñ Game Boy Advance. Äà-
æå ïðèòîì, ÷òî PSP îùóòèìî ìîùíåå
ñâîåãî ïðÿìîãî êîíêóðåíòà, äà è âî-
îáùå îáëàäàåò áîëåå øèðîêèì äèà-
ïàçîíîì âîçìîæíîñòåé. Òàêæå
ïðîøëà è èíôîðìàöèÿ î öåíîâîé ïî-
ëèòèêå êàñàòåëüíî ñîôòà äëÿ íîâîé
ñèñòåìû. Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî èãðû
áóäóò ñòîèòü ïîðÿäêà 20-30 åâðî, â
îòäåëüíûõ, ðåäêèõ ñëó÷àÿõ, äîñòè-
ãàÿ 50 åâðî. Âèäåîäèñêè, ñêîðåå
âñåãî, ñòàíóò äîñòóïíû ïî öåíå íå
ïðåâûøàþùåé 10 åâðî.

ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÀß PLAYSTATION 
ÌÎÃËÀ ÂÛÉÒÈ ÅÙÅ 5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ

4èþëÿ â ìîñêîâñêîì êëóáå «Ïîå-
äèíîê» ñîñòîÿëñÿ òóðíèð ïî

Kreed îò êîìïàíèè «Ðóññîáèò-Ì» è
âîðîíåæñêîé ñòóäèè Burut. Ðåëèç
äàâíî îæèäàåìîãî ïðîåêòà íàìå-
÷åí íà ñåíòÿáðü 2003, îäíàêî
ìóëüòèïëååðíàÿ ÷àñòü óæå ãîòîâà
è ðàáîòàåò îòëè÷íî. Ãëàâíûì ñïîí-
ñîðîì òóðíèðà âûñòóïàë ðîññèéñ-
êèé èçäàòåëü èãðû � «Ðóññîáèò-Ì».
Ñîðåâíîâàíèÿ ïðîõîäèëè â äâóõ íî-
ìèíàöèÿõ � ëþáèòåëè è ïðîôåññèî-
íàëû.
Âòîðàÿ êàòåãîðèÿ áûëà ïðåäñòàâëåíà
äîâîëüíî èçâåñòíûìè ëè÷íîñòÿìè îòå-
÷åñòâåííîãî êèáåðñïîðòà. Ñðåäè íèõ
áûëè ó÷àñòíèêè êîìàíäû ASUS|c58 âî
ãëàâå ñ ÷åìïèîíîì ìèðà ïî Quake III
(uNkind), êëàíû ccb è a-Line, Soul (ñïå-
öèàëèñò ïî Wacraft III) è ìíîãèå äðó-
ãèå. 
Ñïåðâà áûë òóð FFA (êàæäûé ñàì çà
ñåáÿ), à êàê òîëüêî îñòàëîñü 8 ÷åëî-
âåê, èãðàëèñü äóýëè. Ñðåäè ïðîôè
ëó÷øèì îêàçàëñÿ ASUS|c58*Jibo,
ñóìåâøèé àäàïòèðîâàòüñÿ ê íåçíà-
êîìîé èãðå áûñòðåå äðóãèõ. Çà ïåð-
âîå ìåñòî îí ïîëó÷èë $1000, à
òàêæå äîìàøíèé êèíîòåàòð îò De-
fender. Íàèáîëåå ñïîñîáíûì ëþáè-
òåëåì îêàçàëñÿ Disconnect, ñòàâøèé
áîãà÷å íà $500 è äîìàøíèé êèíîòå-

àòð. Ïîñëå îñíîâíûõ ñîðåâíîâàíèé
îáà ÷åìïèîíà ðàçûãðàëè ìåæäó ñî-
áîé äîïîëíèòåëüíûé ïðèç � êîìïüþ-
òåð îò êîìïàíèè «Ýêñèìåð». Ïîáåäà
äîñòàëàñü Jibo. Ïîñëå òóðíèðà îí
äàë ìèíè-èíòåðâüþ âåäóùåìó ðóáðè-
êè «Êèáåðñïîðò» Ðîìàíó «Polosatiy»
Òàðàñåíêî.

ÑÈ: Êàê íàñòðîåíèå, òû îæèäàë,
÷òî ïîáåäèøü? 
Jibo: Äëÿ ìåíÿ ýòà ïîáåäà ñòàëà
íåîæèäàííîñòüþ, ÿ î÷åíü ðàä, ýòî
ìîé ñàìûé êðóïíûé âûèãðûø íà ñî-
ðåâíîâàíèÿõ. Ôèíàëüíàÿ èãðà íà êàð-
òå deathmatch 7 ïðîòèâ ForZe.Mikes�à

áûëà î÷åíü íàïðÿæåííîé. Âíà÷àëå ÿ
ïðîèãðûâàë 4:(-1), íà÷àë íåðâíè÷àòü.
Ìîé ñîïåðíèê óâåðåííî êîíòðîëèðî-
âàë power-up�û, è ìíå ïðèøëîñü óáå-
ãàòü îò íåãî. Âî âòîðîé ïîëîâèíå ïî-
åäèíêà ÿ ïåðåõâàòèë èíèöèàòèâó,
ñòàë áîëåå àêêóðàòíûì.
Íà 12-îé ìèíóòå Mikes â ïåðåñòðåë-
êå «óáèë ñåáÿ» èç Rocket Launcher,
è ïîñëå ýòîãî ÿ âçÿë ñèòóàöèþ â
ñâîè ðóêè è ïîáåäèë ñî ñ÷åòîì 8:5. 
ÑÈ: Ïîíðàâèëñÿ ëè òåáå Kreed?
Jibo: Äà, Kreed � õîðîøàÿ èãðà,
íî ïîêà ÷òî îíà åùå íå ñîâñåì äî-
ðàáîòàíà. ß îáÿçàòåëüíî áóäó
æäàòü ïîëíóþ âåðñèþ. 

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÒÓÐÍÈÐÀ ÏÎ KREED
ØÅÑÒÜ ËËÅÒ ÍÍÀÇÀÄ Ïî÷òîâàÿ

ñëóæáà Ñîåäèíåííûõ Øòàòîâ ïîäà-
ëà â ñóä íà Running With Scissors çà
òî, ÷òî òå îñìåëèëèñü âûïóñòèòü èã-
ðó â íàçâàíèåì Postal. Ñïóñòÿ øåñòü
ëåò ðàçðàáîò÷èêîâ óâåäîìèëè, ÷òî
èñê ïðîòèâ íèõ îòêëîíåí, ïîñêîëüêó
ñóäüè íå íàøëè íèêàêîé ñâÿçè ìåæ-
äó èãðîé è ïî÷òîâîé ñëóæáîé.

EA GGAMES ÂÂ ÎÎ×ÅÐÅÄÍÎÉ ðàç
ñìåíèëà øèëî íà ìûëî, ïåðåèìåíîâàâ
ýêøí ñ âèäîì îò òðåòüåãî ëèöà
Freedom: Soldiers of Liberty â Freedom
Fighters. Íàïîìíèì, ÷òî ðàíüøå ýòà
æå èãðà áûëà èçâåñòíà ïîä íàçâàíèåì
Freedom: The Battle for Liberty Island.

Â EEVERQUEST: LLOST
DUNGEONS of Norrath, êàê ÿâñòâó-
åò èç íàçâàíèÿ, èãðîêè ñìîãóò ïîá-
ðîäèòü ïî ïîäçåìåëüÿì, êàòàêîì-
áàì è ðóèíàì Íîððàòà â ïîèñêàõ àð-
òåôàêòîâ. Îæèäàþòñÿ ñîòíè êâåñ-
òîâ è íîâûå çàêëèíàíèÿ äëÿ âñåõ
êîëäóþùèõ ïåðñîíàæåé.

PLANTRONICS ÀÀÍÎÍÑÈÐÎ-
ÂÀËÈ ïðîäóêò DSP-500, ñîçäàí-
íûé ñïåöèàëüíî äëÿ èãðû â Counter-
Strike, êîòîðûé âû ìîæåòå âèäåòü
íà êàðòèíêå. Íàóøíèêè ïîïðîñòó
âòûêàþòñÿ â a USB-ïîðò, ïîñëå ÷åãî
ìîæíî çàïóñêàòü èãðó è ñïîêîéíî
ïåðåãîâàðèâàòüñÿ â íåé ñ òîâàðè-
ùàìè ïî êîìàíäå � íå òðåáóåòñÿ
äàæå çâóêîâàÿ êàðòà, õîòÿ, ñàìî
ñîáîé, íîðìàëüíî ïîèãðàòü â
Counter-Strike âîîáùå áåç çâóêà âû
âðÿä ëè ñìîæåòå.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Disconnect � ïîáåäèòåëü òóðíèðà
Kreed ñðåäè ëþáèòåëåé.

Àáñîëþòíûé ÷åìïèîí Kreed �
ASUS|c58*Jibo

Éîñèêè Îêàìîòî (Yoshiki Okamoto)
� îäèí èç ñîçäàòåëåé ëåãåíäàð-

íûõ Street Fighter è Final Fight � ïîêèíóë
Capcom ïîñëå áåç ìàëîãî äâóõ äåñÿò-
êîâ ëåò ðàáîòû â êîìïàíèè. Ñâîå ðå-
øåíèå îí îáúÿñíèë íå êàêîé-òî êîíê-
ðåòíîé ïðè÷èíîé, à öåëîé èõ ñîâîêóï-
íîñòüþ. Â ÷àñòíîñòè, Îêàìîòî çàÿâèë,

÷òî ó íåãî áûëè ñâîè ñîîáðàæåíèÿ ïî
ïîâîäó òîãî, â êàêîì íàïðàâëåíèè ñëå-
äîâàëî äâèãàòüñÿ Capcom. Êðîìå òî-
ãî, îí ïðîñòî óñòàë îò òîé ðàáîòû, êî-
òîðóþ îí âûïîëíÿë áóäó÷è ôóíêöèîíå-
ðîì êîìïàíèè (â ÷àñòíîñòè, Îêàìîòî
äî íåäàâíåãî âðåìåíè áûë ïðåçèäåí-
òîì Flagship, âíîñèâøåé îùóòèìûé

âêëàä â ðàçðàáîòêó èãð ñåðèè Resident
Evil). Åñòåñòâåííî, ñòîëü öåííûé ñîò-
ðóäíèê ïîëó÷èë ìíîæåñòâî ïðåäëîæå-
íèé îò äðóãèõ èãðîâûõ êîìïàíèé, íî
ïðèíÿë ðåøåíèå îñíîâàòü ñâîþ
ñîáñòâåííóþ (âåðíåå, â ñîòðóäíè÷åñò-
âå ñ ðÿäîì äåëîâûõ ïàðòíåðîâ). Â äàí-
íûé ìîìåíò Îêàìîòî îçàáî÷åí ïîèñ-

êàìè ïîäõîäÿùåãî íàçâàíèÿ äëÿ ñâîå-
ãî äåòèùà. Ïðåäâàðèòåëüíî îíî íîñèò
èìÿ Okatuku. Íî «â ðàáîòå» íàõîäèòñÿ
è íàçâàíèå Game Republic, õîòÿ îêîí-
÷àòåëüíûì îíî âðÿä ëè ñòàíåò � íà ñâå-
òå ñóùåñòâîâàë äîñòàòî÷íî èçâåñòíûé
èãðîâîé æóðíàë ñ ïîõîæèì íàçâàíèåì �
Gamers Republic. 

ÉÎÑÈÊÈ ÎÊÀÌÎÒÎ ÓÕÎÄÈÒ ÈÇ CAPCOM
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Ã ëàâíûé ãåðîé Postal 2 íà îáëîæêå
#14(119), ÷åñòíî ãîâîðÿ, íåñëàáî íà-

ïîìíèë ìíå îäíîãî õîðîøåãî äðóãà Äèìû
Ýñòðèíà. Íó, òîëüêî åñëè åãî ïîäñòðè÷ü,
îòðàñòèòü áîðîäêó è îòó÷èòü èãðàòü «ñèáè-
ðñêîðîêîâûå» ïåñíè â ãðóïïå «Áåëîâîäüå».
Äèìà, êîíå÷íî, ïðîòåñòîâàë ïðîòèâ òàêèõ
ñðàâíåíèé, íî êòî æ åãî ñëóøàòü áóäåò?
Special ïî èãðå ïîëó÷èëñÿ âåñüìà çàíÿòíûì
� ìåñòàìè äàæå ïðîâîêàöèîííûì. Ïðàâäà,
êîãî è ê ÷åìó îí ìîæåò ñïðîâîöèðîâàòü, ÿ
îòâåòèòü çàòðóäíÿþñü. Íó à ãëàâíûì è ñà-
ìûì îæèäàåìûì ÷èòàòåëÿìè ìàòåðèàëîì
ñòàë, ðàçóìååòñÿ, îáçîð íàêîíåö-òî íàðî-
äèâøåãîñÿ Warcraft III. Ê êîòîðîìó ìû, ê òî-
ìó æå, îïåðàòèâíî ïîäãîòîâèëè è ïðîõîæäå-
íèå � äëÿ ïîëíîòû êàðòèíû, òàê ñêàçàòü.
Êðîìå Warcraft III, â íîìåðå õâàòàëî õèòîâ.
Nevewinter Nights, íàïðèìåð. Èëè ãðàíäèîç-
íàÿ ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü êðàììîíäîâñêîé Grand
Prix 4. Èëè ëó÷øèé êâåñò 2002 ãîäà � íåïîä-
ðàæàåìàÿ Syberia. 

1
ÃÎÄ

ÍÀÇÀÄ

3
ÃÎÄÀ
ÍÀÇÀÄ

5
ËÅÒ

ÍÀÇÀÄ

Ñíà÷àëà î ëè÷íîì. Â #14(71) ìåíÿ íåñëà-
áî ïîðàçèë ÿ ñàì. Ïðîñìàòðèâàÿ ìàòå-

ðèàëû íîìåðà, àâòîð ýòèõ ñòðîê íåîæèäàí-
íî íàòêíóëñÿ íà òàêîå âîò íà÷àëà ñîáñòâåí-
íîé ñòàòüè î Moto GP: «Êàê çíàþò äàæå ïüÿ-
íûå ìàäàãàñêàðñêèå ëåìóðû (òðåçâûå,
âïðî÷åì, òîæå)...» Ïîæàëóé, ñàìûå íåîæè-
äàííûå âåùè ïðèõîäÿò îò ñàìîãî ñåáÿ.
Íà îáëîæêó çàáðàëñÿ ìàëîñèìïàòè÷íûé
âàðâàð èç Diablo II, ÷òî íåäâóñìûñëåííî íà-
ìåêàåò ÷èòàòåëþ íà òî, êàêîé ìàòåðèàë íî-
ìåðà ñ÷èòàòü öåíòðîâûì. Ãîñïîäèí Ïîìîð-
öåâ-Äðåãàëèí øëåïíóë èãðå 9.5 áàëëîâ � çà
÷òî, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, åãî èìååò ñìûñë
àííèãèëèðîâàòü. Âû, ðàçóìååòñÿ, áóäåòå ñî
ìíîé ñïîðèòü, íî ÿ âñå æå íàñòàèâàþ íà
òîì, ÷òî «ìûøèíûì» òðåíàæåðàì òàêèå
îöåíêè ëåïèòü � íåñêðîìíî. Òåì áîëåå, êîã-
äà ðÿäûøêîì íàõîäèòñÿ îáçîð ïîèñòèíå âå-
ëèêîëåïíîé Deus Ex. Óîððåí Ñïåêòîð è êîì-
ïàíèÿ íàíåñëè óäàð òèòàíè÷åñêîé ìîùè.
Ñþðïðèçû èíîãäà áûâàþò ïðèÿòíûìè. 

Ï ðî E3-ñåêöèþ â #7(26) ìû ðàññêàçû-
âàëè âàì â ïðåäûäóùåì âûïóñêå

Flashback. À çíà÷èò, åäåì äàëüøå.
Çàìåòíîå ìåñòî â íîìåðå çàíèìàåò ïàðà
ìàòåðèàëîâ, ïîñâÿùåííûõ òåìå àâèàñèìó-
ëÿòîðîâ. Âîîáùå, åñëè ïðîñëåäèòü èñòî-
ðèþ, ðàçëè÷íûå ñïåöû, ïîñâÿùåííûå, ïîæà-
ëóé, ñàìîìó õàðäêîðíîìó èç æàíðîâ (íå
ñ÷èòàÿ ñèìóëÿòîðîâ ïîäâîäíûõ ëîäîê), â
«ÑÈ» ïîÿâëÿþòñÿ ñ êàêîé-òî ñòðàííîé, íî
âñå æå ðåãóëÿðíîñòüþ. Ïî÷òè êàê «ïîñè-
äåëêè ñ Ëåâåëîðäîì». Ìîæåò, ñàìîå âðåìÿ
çàìóòèòü î÷åðåäíîé àâèàñèì-ñïåö? ×òî
ñêàæåòå?
Íó è îñîáîå ìåñòî â íàøèõ ñåðäöàõ çàíèìà-
þò îáçîðû íåîáû÷íûõ è îòòîãî ïðèòÿãàòåëü-
íûõ ïðîåêòîâ. Âñïîìíèòü òåõ æå «Âàíãåðîâ»
� èìåííî â #7(26) ìû ðàññêàçàëè îá ýòîì
êóëüòîâîì ïðîåêòå. Èëè âîò StarShip Titanic.
Íå çíàåòå, ÷òî ýòî òàêîå? Òîãäà ñêîðåå íà
íàø ñàéò � ÷èòàòü îáî âñåì ýòîì äîáðå â
ýëåêòðîííîì ôîðìàòå.

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ (SHERB@GAMELAND.RU) 
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25 HEATH: THE UNCHOSEN PATH
25 NAPOLEON
25 INDYCAR SERIES
25 FIRE CHIEF
25 CYCLING MANAGER
25 AGE OF WONDERS: SHADOW
MAGIC
25 EURO MANAGER 03/04
25 NORTHLAND

PLAYSTATION 2
18 TEKKEN 4 (PLATINUM)
25 TRIBES: AERIAL ASSAULT
25 STUNTMAN (PLATINUM)

XBOX
22 XGRA
29 PRO BEACH SOCCER
29 NGT � NEXT GENERATION TENNIS
29 THE GREAT ESCAPE

GAMECUBE
25 CHARLIE'S ANGELS
25 MEDAL OF HONOR: 

FRONTLINE (PLAYERS CHOICE)
25 JAMES BOND 007: 

NIGHTFIRE (PLAYERS CHOICE)
25 FIFA 2003 (PLAYERS CHOICE)

ÃÐÀÔÈÊ ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ [Ñ 16 ÏÎ 31 ÈÞËß 2003 ÃÎÄÀ]

PC
17 STREET LEGAL RACING: REDLINE
22 EUROPA UNIVERSALIS 

CROWN OF THE NORTH
22 THE GREAT ESCAPE
22 NEXAGON: DEATHMATCH
24 DARK FALL
28 OPERATION BARBAROSSA: 

IL-2 CAMPAIGN PACK
28 TITANS OF STEEL: WARRING SUNS
28 KORSUN POCKET
28 SQUAD ASSAULT: WEST FRONT
28 MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 

2004: A CENTURY OF FLIGHT
29 SPACE HASTE 2 
29 HOYLE MAJESTIC CHESS
29 REBELS: PRISON ESCAPE

29 AGE OF WONDERS: 
SHADOW MAGIC

29 STRONGHOLD WARCHEST

GAMECUBE
21 THE ITALIAN JOB
28 MARIO GOLF
29 RALLY CHAMPIONSHIP
29 GROOVERIDER SLOT CAR THUNDER
29 TOP ANGLER
29 XGRA

PLAYSTATION 2
22 THE GREAT ESCAPE
22 DOWNHILL DOMINATION
29 EJAY CLUBWORLD
29 MOJO!

29 BUTT UGLY MARTIANS: 
ZOOM OR DOOM!

29 SMASH CARS
29 ALIENS VERSUS PREDATOR: 

EXTINCTION
29 XGRA

XBOX

16 BARBARIAN
21 ALIENS VERSUS PREDATOR: 

EXTINCTION
22 THE GREAT ESCAPE
28 SYBERIA
29 GROOVERIDER SLOT CAR THUNDER
29 MOJO!
29 FREESTYLE METAL X
29 XGRA

ÃÐÀÔÈÊ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ [Ñ 16 ÏÎ 31 ÈÞËß 2003 ÃÎÄÀ]

ÏÅÐÂÎÍÀ×ÀËÜÍÀß èíôîðìàöèÿ
î Cossacks II: Napoleonic Wars áûëà
íåâåðíîé � â èãðå áóäåò íå äåñÿòü, à
øåñòü èãðàáåëüíûõ ñòðàí: Ôðàíöèÿ,
Áðèòàíèÿ, Àâñòðèÿ, Ðîññèÿ, Ïðóññèÿ è
Åãèïåò. Áîëåå ñòà ïÿòèäåñÿòè þíèòîâ
è ñòà âîñüìèäåñÿòè çäàíèé, è äî øåñ-
òèäåñÿòè ÷åòûðåõ òûñÿ÷ þíèòîâ íà
êàðòå îäíîâðåìåííî � âîò ÷åì ìîæåò
ïîõâàñòàòüñÿ âòîðàÿ ÷àñòü «Êàçàêîâ».
À åùå óëó÷øåííûì pathfinding�îì,
ôóíêöèîíàëüíîñòüþ ïîñòðîåíèé è
ìíîãèì äðóãèì. Ðåëèç � â ýòîì ãîäó.

TITUS IINTERACTIVE ïåðåèìå-
íîâàëà ïðèíàäëåæàùóþ åé Virgin
Interactive â Avalon Interactive. Ñ 1 èþ-
ëÿ âñå èãðû îò Titus ðàñïðîñòðàíÿþò-
ñÿ â Åâðîïå ïîä íîâûì áðåíäîì.

ÏÐÅÈÑÏÎËÍÅÍÍÀß ÃÃÎÐ-
ÄÎÑÒÈ êîìïàíèÿ NDL îáúÿâèëà,
÷òî åå äâèæîê Gamebryo áûë âûá-
ðàí Firaxis äëÿ ðèìåéêà ëåãåíäàðíîé
Pirates!, êîòîðàÿ ñòàíåò ñëåäóþùåé
â ðÿäó òàêèõ èãð êàê Morrowind, Dark
Age of Camelot è Freedom Force.

ÊÎÐÎÒÊÎ





ÊÎÐÑ 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #14(143) ÈÞËÜ  2003

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÐÀÑÑÅÊÀ  

ÊÎÐÑ 
(PIRATES OF THE CARIBBEAN)

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÒÒ
àêîå âïå÷àòëåíèå, ÷òî â Ðîñ-
ñèè «Êîðñàðîâ II» æäàëè âñå,
êòî õîòü ìàëî-ìàëüñêè èãðà-
åò íà ÐÑ. Ïðè÷åì äàëåêî íå

âñå èç ýòèõ ëþäåé ÷èòàþò èãðîâûå
æóðíàëû èëè õîäÿò íà ñàéòû ñîîò-
âåòñòâóþùåé íàïðàâëåííîñòè. Òîã-
äà îòêóäà æå òàêîå íåòåðïåíèå?
Îòêóäà ýòà óâåðåííîñòü â øåäåâ-
ðàëüíîñòè èãðû? ß íå âèæó äðóãîãî
îáúÿñíåíèÿ, êðîìå òîãî, ÷òî «Àêåë-
ëå» óäàëîñü ñîçäàòü ïî-íàñòîÿùå-
ìó «íàðîäíûé» ñåðèàë, ñïîñîáíûé
âëþáèòü â ñåáÿ êîãî óãîäíî. È åñëè
îðèãèíàëüíûå «Êîðñàðû» ñìîãëè
çàïîëó÷èòü òàêóþ àðìèþ ïî÷èòàòå-

ëåé, òî òðóäíî äàæå ïðåäñòàâèòü,
êàêîé ðåçîíàíñ âûçîâåò âòîðàÿ
÷àñòü, ïðåâîñõîäÿùàÿ îðèãèíàë íà
ãîëîâó ïî âñåì ïîêàçàòåëÿì. 

ÄÈÑÍÅÉ ÁÎËÜØÎÉ � 
ÅÌÓ ÂÈÄÍÅÉ
Àìåðèêàíñêàÿ è åâðîïåéñêàÿ âåð-
ñèè èãðû áóäóò íàçûâàòüñÿ ïðîñòî
Pirates of the Caribbean, áåç êàêîãî-
ëèáî óïîìèíàíèÿ î òîðãîâîé ìàðêå
Sea Dogs (ïîä íåé íà Çàïàäå âûøëè
îðèãèíàëüíûå «Êîðñàðû»). Ïðè ýòîì
ðåøåíèå î ñìåíå íàçâàíèÿ áûëî ïðè-
íÿòî áóêâàëüíî çà íåñêîëüêî ìåñÿ-
öåâ äî òîãî, êàê èãðà äîëæíà áûëà
óéòè â ïå÷àòü. Èíèöèàòèâà ïðèøëà
ñâåðõó. Èçäàòåëü «Êîðñàðîâ» íà Çà-
ïàäå, êîìïàíèÿ Bethesda Softworks

ðåøèëà, ÷òî òîðãîâàÿ ìàðêà Pirates
of the Caribbean êóäà ïðèâëåêàòåëü-
íåå äëÿ òàìîøíèõ ãåéìåðîâ, ÷åì
Sea Dogs (îñîáåííî ó÷èòûâàÿ,
ñêîëüêî äåíåã âëîæèò «Äèñíåé» â åå
äîïîëíèòåëüíóþ ðàñêðóòêó â ñâÿçè ñ
âûõîäîì 9 èþëÿ ôèëüìà Pirates of the
Caribbean). Â ñâîþ î÷åðåäü ïðåäñòà-
âèòåëè Walt Disney Pictures ðåøèëè,
÷òî ãðÿäóùèé õèò îò «Àêåëëû» êàê
íåëüçÿ ëó÷øå ïîäõîäèò äëÿ òîãî,
÷òîáû â ïèêó áðàòüÿì Âà÷îâñêè òî-
æå ñäåëàòü èãðó, ïîñâÿùåííóþ
ôèëüìó, íî íå ïîâòîðÿþùóþ åãî ñþ-
æåò. Âåäü ê ìîìåíòó ïîäïèñàíèÿ
êîíòðàêòà ñ êèíîñòóäèåé ñþæåòíàÿ
ëèíèÿ «Êîðñàðîâ II» áûëà ïðàêòè÷åñ-
êè çàâåðøåíà, ïîýòîìó áûëî ðåøå-
íî âíåñòè ëèøü ìèíèìàëüíûå ïðàâêè. 
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Çà ïîñëåäíèå íåñêîëüêî ìåñÿöåâ â ìàãàçèíàõ, òîðãóþùèõ èãðàìè, ÿ íå ðàç íàáëþäàë òàêóþ
êàðòèíó: ÷åëîâåê ñ ãîðÿùèìè ãëàçàìè ïîäõîäèò ê ïðîäàâöó ñî ñëîâàìè: «Äðóæèùå, ñëóøàé,
«Êîðñàðû II» åùå íå âûõîäèëè?» (ìîë, ìîæåò, õîòÿ áû äëÿ ñâîèõ èç-ïîä ïîëû äîñòàíåøü?).
Óñëûøàâ áåçîãîâîðî÷íîå «Íåò», ÷åëîâåê ïàäàë äóõîì è â ðàññòðîåííûõ ÷óâñòâàõ âûõîäèë
èç ìàãàçèíà. Ïðè ýòîì â ðîëè ñïðàøèâàþùåãî ìîã îêàçàòüñÿ è øêîëüíèê, è âçðîñëûé
äÿäåíüêà, è âèäàâøèé âèäû ãåéìåð, è ÷åëîâåê, ïî êîòîðîìó âèäíî, ÷òî êîìïüþòåð
îí êóïèë ìåñÿö íàçàä. È âîò, íàêîíåö, ýòî ñâåðøèëîñü. «Ïèðàòû Êàðèáñêîãî Ìî-
ðÿ � Êîðñàðû II» ãîòîâû. Çàáåãàÿ âïåðåä, ìîãó ñêàçàòü: äà, îíè íàñòîëüêî õî-
ðîøè, ÷òî êàæäàÿ ìèíóòà îæèäàíèÿ áûëà îïðàâäàíà. 

ÏÈÐÀÒÛ ÊÀÐÈÁÑÊÎÃÎ  



È âñå æå ñìåíîé íàçâàíèÿ äåëî íå
îãðàíè÷èëîñü. Ïî òðåáîâàíèþ êè-
íîøíèêîâ «Êîðñàðîâ II» ïðèøëîñü
íåñêîëüêî ïîäêîððåêòèðîâàòü: óá-
ðàòü ðàáîòîðãîâëþ, ñàòàíèíñêèé
êóëüò è òîìó ïîäîáíîå. Ðàçðàáîò-
÷èêè èçíà÷àëüíî íå ðàññ÷èòûâàëè
íà äåòñêóþ àóäèòîðèþ. Íî öåíçóð-
íàÿ ïðàâêà � ýòî âñå ìåëî÷è. Ñàìîå
îáèäíîå � â èãðå îñòàëñÿ âñåãî
îäèí ãëàâíûé ãåðîé, êîòîðîãî òå-
ïåðü çîâóò íå Áëåéç Äåâëèí, à Íà-
òàíèýëü Õîê. Kðàñàâèöà Äàíèýëü,
êîíå÷íî, íèêóäà íå äåëàñü, íî èã-

ðàòü çà íåå òåïåðü íåëüçÿ. Óâû! Â
îñòàëüíîì èçìåíåíèÿ ÷èñòî êîñìå-
òè÷åñêèå. Äåéñòâèå «Êîðñàðîâ II»
ðàçâîðà÷èâàåòñÿ çà íåñêîëüêî ëåò
äî ñîáûòèé ôèëüìà, ïîýòîìó ïðÿ-
ìîé ïðååìñòâåííîñòè ñþæåòíîé ëè-
íèè íå òðåáóåòñÿ. Ïðîñòî íàì ðàñ-
ñêàçûâàþò îäíó èç èñòîðèé «×åð-
íîé Æåì÷óæèíû» (êîðàáëÿ-ïðèçðà-
êà èç äèñíååâñêîé êàðòèíû). 
È âñå æå, ïåðåèìåíîâàíèå «Êîðñà-
ðîâ II» â «Ïèðàòîâ Êàðèáñêîãî Ìîðÿ»
(â ðóññêîé âåðñèè íàçâàíèÿ îáå òîð-
ãîâûõ ìàðêè îðãàíè÷íî ñî÷åòàþòñÿ)
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À  ß ÂÎËÍÛ...

ÀÐÛ II

ÌÎÐÑÊÎÉ ÑÈÌÓËßÒÎÐ

ËÞÁÈÒÅËßÌ ÐÅÀËÈÇÌÀ ÏÎÑÂßÙÀÅÒÑß

!
Â îïöèÿõ èãðû ìîæíî âûáðàòü àðêàä-
íûé ðåæèì èëè ðåæèì ñèìóëÿòîðà äëÿ
ìîðñêèõ ïóòåøåñòâèé è áîåâ. Áîëüøè-
íñòâó èãðîêîâ ðåêîìåíäóþ áðàòü àð-
êàäíûé. Ðàçíèöà ìåæäó äâóìÿ ðåæèìà-
ìè ëèøü â ñêîðîñòè ïåðåäâèæåíèÿ êî-
ðàáëÿ è åãî ìàíåâðåííîñòè. Åñëè æå âû
ëþáèòå ïîëíûé ðåàëèçì � ïîæàëóéñòà.
Êîðàáëü áóäåò âåñòè ñåáÿ ïðàêòè÷åñêè
òàê æå, êàê âåë áû íàñòîÿùèé ïàðóñíèê.
Âñå çàêîíû ôèçèêè ñîáëþäàþòñÿ ñ
áîëüøîé òî÷íîñòüþ.

 ÌÎÐß �

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁÐÀÂÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óìîïîìðà÷èòåëüíî êðàñèâàÿ ãðà-
ôèêà, äî ìåëî÷åé ïðîðàáîòàííûé
èãðîâîé ìèð; ìíîãîãðàííûé, çàõ-
âàòûâàþùèé èãðîâîé ïðîöåññ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Â íà÷àëå èãðû ãåðîé ñëèøêîì
÷àñòî óìèðàåò, ñðàæåíèÿ íà
ñóøå íåñêîëüêî îäíîîáðàçíû,
îòñóòñòâóåò êàðòà ãîðîäîâ.

Â «Êîðñàðîâ II» íåâîçìîæíî íå
âëþáèòüñÿ. Íåìíîãî íàéäåòñÿ
èãð, ñäåëàííûõ íà òàêîì âûñî-
êîì óðîâíå è ñ òàêîé ëþáîâüþ.

�

8.5
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ïîøëî ïðîåêòó íà ïîëüçó. Äëÿ ðîñ-
ñèéñêèì ãåéìåðîâ ãëàâíîå, ÷òî îíè
ïîëó÷àò ïðîäîëæåíèå «Êîðñàðîâ»,
êàê áû îíî íè íàçûâàëîñü. Òåì áîëåå
÷òî íèêàêèõ êàðäèíàëüíûõ èçìåíå-
íèé ïîñëå ïîäïèñàíèÿ êîíòðàêòà ñ
«Äèñíååì» â èãðå íå ïðîèçîøëî. À íà
Çàïàäå Pirates of the Caribbean
äåéñòâèòåëüíî áóäóò ïðîäàâàòüñÿ
êóäà ëó÷øå, ÷åì Sea Dogs 2. À ýòî
îçíà÷àåò åùå áîëüøóþ íàðîäíóþ
ëþáîâü è åùå áîëüøå äåíåã äëÿ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ, çíà÷èòåëüíàÿ ÷àñòü êî-
òîðûõ, áóäüòå óâåðåíû, ïîéäåò íà
ñîçäàíèå «Êîðñàðîâ III». 

ÐÎËÅÂÀß ÐÎÌÀÍÒÈÊÀ
Ïåðâîå âïå÷àòëåíèå, âîçíèêàþùåå
ïðè çàïóñêå «Êîðñàðîâ II», � èãðà
ïî÷òè íå èçìåíèëàñü. Òåïëîå ìîðå
âñå òàê æå ïëåùåòñÿ çà áîðòîì,
ïîðòîâûå ãîðîäà ïî-ïðåæíåìó æè-
âóò ñâîåé ðàçìåðåííîé æèçíüþ, à
æàæäà ïðèêëþ÷åíèé, ñëàâû è áîãà-
òñòâà âñå òàê æå çîâåò â íåèçâå-
äàííûå äàëè. Äà, åñëè âû ïðîøëè

ïåðâûõ «Êîðñàðîâ», âî âòîðûõ ñðà-
çó æå ïî÷óâñòâóåòå ñåáÿ êàê ðûáà
â âîäå. È âñå æå ýòî äðóãàÿ èãðà.
Êîëè÷åñòâî íîâîââåäåíèé òàêîâî,
÷òî âñå ïðåäñòîèò îòêðûâàòü äëÿ
ñåáÿ çàíîâî.
Ìíîãèå çàäàâàëèñü âîïðîñîì, ê êà-
êîìó æàíðó âñå-òàêè áëèæå ïåðâàÿ
÷àñòü ñåðèàëà. Îäíîçíà÷íûé îòâåò
äàòü äîâîëüíî òðóäíî. Â ñëó÷àå æå
ñ «Êîðñàðàìè 2» ìû îäíîçíà÷íî
èìååì äåëî ñ RPG. Ïðàâäà, ÿ íå
çíàþ íè îäíîé ðîëåâîé èãðû, êîòî-
ðàÿ áûëà õîòÿ áû ïðèìåðíî ïîõîæà
íà ýòó, íî ýòî óæå äðóãîé âîïðîñ.
Ðîëåâîé äóõ çäåñü áóêâàëüíî âèòà-
åò â âîçäóõå. 
Ïåðñîíàæà ìû ñåáå íå ñîçäàåì.
Íàì äàþò óæå ãîòîâîãî ìîëîäîãî è
ãîðÿ÷åãî êàïèòàíà ñ ìèíèìàëüíî
âîçìîæíûì óðîâíåì õàðàêòåðèñ-
òèê, âåñüìà ñðåäíåíüêèì êîðàáëåì
è íåïîìåðíûìè àìáèöèÿìè. Ïåðâûì
äåëîì âîçíèêàåò âïîëíå çàêîííîå
æåëàíèå ñëåäîâàòü ñþæåòíîé ëè-
íèè, ÷òîáû ïîíÿòü, ÷òî ê ÷åìó, è êòî

ñâîè, à êòî ÷óæèå. 
Íà÷èíàåòñÿ èñòîðèÿ ñ ðàçãîðåâøå-
ãîñÿ ïîëèòè÷åñêîãî êîíôëèêòà
ìåæäó àíãëèéñêèìè è ôðàíöóçñêèìè
êîëîíèÿìè. Ôðàíöóçû íè ñ òîãî íè ñ
ñåãî íàïàëè íà àíãëèéñêèé îñòðîâ, à
Íàòàíèýëü îêàçàëñÿ êðàéíèì, òàê
÷òî åìó ïîðó÷åíî âî âñåì ðàçîá-
ðàòüñÿ. Îäíàêî î÷åíü ñêîðî ïîëèòè-
êà îòõîäèò íà âòîðîé ïëàí, ïîòîìó
÷òî ãäå-òî íà ãîðèçîíòå íà÷èíàþò
ìàÿ÷èòü íåñìåòíûå ñîêðîâèùà. Ïî
çàêîíàì æàíðà, íàø ãåðîé � äàëåêî
íå åäèíñòâåííûé ïðåòåíäåíò íà íèõ.
Ïèðàòû, àâàíòþðèñòû è ñèëüíûå ìè-
ðà ñåãî æàæäóò ïðèáðàòü èõ ê ðó-
êàì, à ìû ñòîèì ó íèõ íà ïóòè, çà÷àñ-
òóþ äàæå íå ïîäîçðåâàÿ îá ýòîì.
Âñå ïî òåì æå çàêîíàì æàíðà íà ïó-
òè ê ñîêðîâèùàì Íàòàíèýëü âñòðå-
÷àåò è ñâîþ ëþáîâü � Äàíèýëü. Õîòÿ
ìåëîäðàìû íå æäèòå. Îòíîøåíèÿ
ìåæäó ýòèìè äâóìÿ ñêîðåå òÿíóò íà
ëèðè÷åñêóþ êîìåäèþ (à ìåñòàìè äà-
æå è íå ëèðè÷åñêóþ). 
Îòðàäíî, ÷òî «Êîðñàðû II» îòîøëè

îò ïîëèòè÷åñêîé íàïðàâëåííîñòè,
ïðèñóùåé ïðåäûäóùåé ÷àñòè ñåðè-
àëà. Âñå-òàêè ìîðñêèå ïðèêëþ÷å-
íèÿ áîëüøå àññîöèèðóþòñÿ ñ ñóí-
äóêàìè ñ çîëîòîì è ñâîáîäíîé ïîð-
òîâîé ëþáîâüþ, ÷åì ñ ðàáîòîé íà
áåçäóøíîå ãîñóäàðñòâî. 

ÑÓÕÎÏÓÒÍÛÅ ÊÐÛÑÛ È 
ÁËÀÃÎÐÎÄÍÛÅ ÊÀÏÈÒÀÍÛ
Õî÷ó ñðàçó ïðåäóïðåäèòü òåõ, êòî
î÷åíü óâëå÷åòñÿ ïðîõîæäåíèåì ñþ-
æåòíîé ëèíèè: åñëè íè íà ÷òî íå
îòâëåêàòüñÿ, èãðó ìîæíî ïðîáå-
æàòü ÷àñîâ çà 25. Íî ðàçâå çà ýòèì
ìû ñàäèìñÿ çà «Êîðñàðîâ II»? Íà
ñòîðîíó íà÷èíàåò òÿíóòü ñðàçó æå.
Åùå âî âðåìÿ òóòîðèàëà íàì ñîâå-
òóþò âçÿòü äåíåã â äîëã ó ðîñòîâ-
ùèêà, ÷òîáû êóïèòü òîâàð è ïðî-
äàòü åãî íà ñîñåäíåì îñòðîâå. Ìíå
ëè÷íî íàâàð îò ñäåëêè ïîêàçàëñÿ
ÿâíî íåäîñòàòî÷íûì. Ïðèøëîñü
ïîïëàâàòü ïî îêðåñòíîñòÿì è âûÿñ-
íÿòü, ó êîãî ÷òî ïî÷åì. Òàê ïîÿâëÿ-
þòñÿ ïåðâûå áîëåå-ìåíåå ïðèëè÷-
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Íåêîòîðûå ïèðàòû î÷åíü íåïëîõî óñòðîèëèñü â ýòîé æèçíè! Ñìîòðèòå, à íå
êîâðèê ëè ýòî èç êàïèòàíñêîé êàþòû ëèíåéíîãî êðåéñåðà èìåíè Æ.Ãóððàã÷è?

Ïî ïàëóáå íå ïðîñòî ïðèÿòíî ïðîõàæèâàòüñÿ � èç ýòîãî ðåæèìà î÷åíü óäîáíî
íàáëþäàòü çà áèòâîé.

Ìû ïîïðîñèëè îòâåòèòü íà íåñ-
êîëüêî âîïðîñîâ Äæîåëà Áðåòî-
íà (Joel Breton, íà ôîòîãðàôèè îí
ñëåâà; ñïðàâà � Äìèòðèé Àðõè-
ïîâ), îòâåòñòâåííîãî çà èçäàíèå
«Êîðñàðîâ 2» íà çàïàäíûõ ðûíêàõ
ïðîäþñåðà èç Bethesda Softworks. 
Ñòðàíà Èãð: Êàê âû îöåíèâàåòå
ïîÿâëåíèå èãðû íà Å3 2003?

Äæîåë Áðåòîí: Èãðà áûëà ïðåäñ-
òàâëåíà íà ïÿòè ñòåíäàõ: 1C,
Bethesda Softworks, nVidia,
Microsoft, à òàêæå íà ñòåíäå
«Äèñíåÿ». ß ëè÷íî íå âèäåë, íî,
ïî-ìîåìó, è ATI òàêæå äåìîí-
ñòðèðîâàëà Pirates of the
Caribbean ó ñåáÿ. ß ðàññêàçûâàë
îá èãðå íà ñòåíäå «Äèñíåÿ», òàì

áûë ïîñòðîåí îãðîìíûé êîðàáëü,
áûëî î÷åíü ìíîãî íàðîäà... Â îá-
ùåì, ýòî áûë óñïåõ. 
ÑÈ: Ãäå èãðà áóäåò èìåòü áîëü-
øèé óñïåõ, íà àìåðèêàíñêîì èëè
íà åâðîïåéñêîì ðûíêå?
ÄÁ: Ýòî õîðîøèé âîïðîñ. Àìåðè-
êàíñêèé ðûíîê, áåçóñëîâíî,
áîëüøå, íî â Åâðîïå ïèðàòñêàÿ

×ÒÎ ÎÁÙÅÃÎ Ó ÈÃÐÛ È ÔÈËÜÌÀ?

ÏÎÊËÎÍÍÈÊÀÌ ÔÈËÜÌÀ ÁÓÄÅÒ ÏÐÈßÒÍÎ ÓÂÈÄÅÒÜ ÇÍÀÊÎÌÛÕ 

!
Êðîìå íàçâàíèÿ è «×åðíîé Æåì÷óæè-
íû», èãðó ñ ôèëüìîì ðîäíèò ðàçâå ÷òî
íàëè÷èå ìèñòè÷åñêèõ îáåçüÿí è ñêåëå-
òîâ, êîòîðûå èãðàþò êëþ÷åâóþ ðîëü â
êàðòèíå. Ïðè ýòîì â «Êîðñàðàõ 2» íå
îáúÿñíÿåòñÿ èõ ïðîèñõîæäåíèå. Îäíàêî
âî âòîðîé ÷àñòè ñåðèàëà ðàçðàáîò÷èêè
è òàê ðåøèëè ñäåëàòü íåáîëüøîé ðåâå-
ðàíñ â ñòîðîíó ôýíòåçè: áóäóò è ìàãè-
÷åñêèå çåëüÿ, è àðòåôàêòû. Ïîýòîìó
ìîíñòðû èç ôèëüìà î÷åíü äàæå îðãà-
íè÷íî âïèñàëèñü â îáùóþ àòìîñôåðó. 

ÍÅ ÒÀÊÀß, ÊÀÊ

Morrowind

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«Êîðñàðû»

«ÊÎÐÑÀÐÛ II» ÍÅÑÐÀÂÍÅÍÍÎ ËÓ×ØÅ ÏÅÐÂÎÉ ×ÀÑÒÈ, À ÁÎËÜØÅ ÈÕ È ÑÐÀÂÍÈÒÜ-ÒÎ ÍÅ Ñ ×ÅÌ.

!

ÂÇÃËßÄ ÇÀÏÀÄÍÎÃÎ ÈÇÄÀÒÅËß 



íûå äåíüãè. Ïðè ýòîì ñïîêîéíî ïëà-
âàòü, ðàçóìååòñÿ, íèêòî íå äàñò.
Òî ïèðàòû íàïàäàþò, òî ôðàíöóçñ-
êèå êîðàáëè. À èìåòü ñëèøêîì ìíî-
ãî âðàãîâ òîæå íå õî÷åòñÿ. Ïðèõî-
äèòñÿ ðåøàòü, íà ÷üþ ñòîðîíó
âñòàòü, êîìó óãîäèòü, à êîìó äàòü â
áî÷èíó çàëï èç âñåõ îðóäèé. 
Â èãðå ïðåäñòàâëåíî 8 îñòðîâîâ,
êàæäûé èç êîòîðûõ ÿâëÿåòñÿ êîëîíè-
åé îïðåäåëåííîãî ãîñóäàðñòâà. Äðó-
æèòü ñî âñåìè íåâîçìîæíî, à ïóòå-
øåñòâîâàòü ïðèõîäèòñÿ âñþäó. È åñ-
ëè ðàíüøå, ïðè÷àëèâ ê âðàæäåáíîé
êîëîíèè, îáÿçàòåëüíî ïðèõîäèëîñü
èìåòü äåëî ñ åå ôîðòîì, òåïåðü
âïîëíå ìîæíî ïîäîéòè ê îñòðîâó ñî
ñòîðîíû äæóíãëåé. Êîðàáëü îñòà-
íåòñÿ æäàòü â ìîðå, à íàø ãåðîé äî-
áåðåòñÿ äî áåðåãà â øëþïêå. À äàëü-
øå � íåáîëüøàÿ ïðîãóëêà ÷åðåç
äæóíãëè, è ìû â ãîðîäå. Õîòÿ «íå-
áîëüøàÿ ïðîãóëêà» èíîãäà îáîðà÷è-
âàåòñÿ êðóïíûìè íåïðèÿòíîñòÿìè.
Âäàëè îò ãîðîäñêîé ñòðàæè âîäèòñÿ
ìíîãî âñÿêîãî ñáðîäà. Òàê ÷òî íå-

ðåäêî íàì ïðåäëàãàþò ëèáî ðàñ-
ñòàòüñÿ ñ êîøåëüêîì è èäòè äàëüøå,
ëèáî ïîïðîáîâàòü ñâîè ñèëû â ðóêî-
ïàøíîé. Íàâåðíîå, òàê îíî è äîëæíî
áûòü. Íî ìåíÿ ýòè áîè î÷åíü ñêîðî
íà÷àëè óòîìëÿòü. Âî-ïåðâûõ, äæóíã-
ëè íà êàæäîì îñòðîâå ïðîñòî íåîáú-
ÿòíû, à äîðîãà, èäóùàÿ ÷åðåç çàðîñ-
ëè, òî è äåëî ðàçâåòâëÿåòñÿ. Ïðè
ýòîì íèêàêîé êàðòû íå ïðåäóñìîòðå-
íî. Ïîýòîìó ìàëî òîãî ÷òî ïðèõîäèò-
ñÿ ïîäîëãó áëóæäàòü, íå çíàÿ, êóäà
èìåííî íàäî èäòè, òàê åùå è âðàãè íè
íà ñåêóíäó íå îñòàâëÿþò â ïîêîå, ïî-
òîìó ÷òî îíè âîçðîæäàþòñÿ, êàê
òîëüêî ìû ïîêèäàåì ëîêàöèþ. 
Ñðàæåíèÿ íà ñàáëÿõ îñòàâëÿþò äâî-
ÿêîå âïå÷àòëåíèå. Ñ îäíîé ñòîðîíû,
îíè âåñüìà äèíàìè÷íû è çðåëèùíû.
Óïðàâëåíèå � ïðîùå íå áûâàåò:
óäàð, áëîê, øàã íàçàä. Ïëþñ çà ïîÿ-
ñîì ó íàñ ïèñòîëåò. Òàê âîò, â áèòâàõ
ñ íåñêîëüêèìè ïðîòèâíèêàìè íå
î÷åíü ïðîêà÷àííûé ïåðñîíàæ óìè-
ðàåò ïðàêòè÷åñêè ñðàçó. Ïî êðàéíåé
ìåðå, åñëè ñðàæàòüñÿ íà ñàáëÿõ. Íî

ìîæíî ñõèòðèòü: âûñòðåëèòü èç ïèñ-
òîëåòà è ìåäëåííî îòõîäèòü íàçàä �
âðàãè áóäóò íàñòóïàòü ñ òîé æå ñêî-
ðîñòüþ. Êîãäà ïèñòîëåò ïåðåçàðÿ-
äèòñÿ, ñíîâà âûñòðåëèòü. Ïîâòî-
ðèòü, ïîêà âñå íå óìðóò. Íå ñëèøêîì
çàõâàòûâàåò, è âðÿä ëè ðàçðàáîò÷è-
êè òàê ñåáå ïðåäñòàâëÿëè ýòè ñðà-
æåíèÿ, íî æèòü-òî õî÷åòñÿ! 
È âñå æå ïðèêëþ÷åíèÿ íà ñóøå ÷åð-
òîâñêè èíòåðåñíû. Ãîðîäà ñòàëè â
íåñêîëüêî ðàç áîëüøå, ÷åì â ïåð-
âûõ «Êîðñàðàõ», òàê ÷òî òåïåðü ïî
íèì ìîæíî ïðîñòî íåñïåøíî ïðîãó-
ëèâàòüñÿ, ëþáóÿñü îêðåñòíîñòÿìè.
Ñ êàæäûì âñòðå÷íûì ìîæíî ïîãî-
âîðèòü. Êîå-êòî èç íåçíàêîìöåâ ãî-
òîâ ïðåäëîæèòü íàì ðàáîòó. Ïðè-
÷åì êòî èìåííî � âî ìíîãîì çàâèñèò
îò ðåïóòàöèè. Åñëè Íàòàíèýëü
ïðîñëàâèòñÿ êàê îòúÿâëåííûé ãî-
ëîâîðåç, ïèðàòû è ïðî÷èå ïðåñòóï-
íûå ýëåìåíòû âñòðåòÿò åãî ñ ðàñï-
ðîñòåðòûìè îáúÿòèÿìè. Áëàãîðîä-
íûé æå êàïèòàí áóäåò ïîëó÷àòü çà-
äàíèÿ îò ëè÷íîñòåé ñîâñåì èíîãî

ñîöèàëüíîãî ñòàòóñà. Äà è çàäàíèÿ
áóäóò äðóãîãî ñîðòà.

ÕÎÐÎØÈÉ ÊÀÏÈÒÀÍ � 
ÏÐÎÊÀ×ÀÍÍÛÉ ÊÀÏÈÒÀÍ
×åãî õî÷åò ëþáîé íîðìàëüíûé ôà-
íàò RPG? ×òîáû ó íåãî áûëà âîç-
ìîæíîñòü ïðîêà÷àòü ïåðñîíàæà äî
çàîáëà÷íûõ âûñîò. Â «Êîðñàðàõ II»
âñå óïèðàåòñÿ ñóãóáî â âàøå ñâî-
áîäíîå âðåìÿ. Âî-ïåðâûõ, ïîìèìî
çàðàíåå ñîçäàííûõ ðàçðàáîò÷èêà-
ìè ïîáî÷íûõ êâåñòîâ, íàì ïðåäëàãà-
þò íåîãðàíè÷åííîå êîëè÷åñòâî ãå-
íåðèðóåìûõ êîìïüþòåðîì çàäàíèé
íà ïåðåâîçêó ãðóçîâ è ñîïðîâîæäå-
íèå ñóäîâ. Êðîìå òîãî, î÷êè îïûòà
âû ïîëó÷àåòå íå òîëüêî çà óñïåø-
íîå âûïîëíåíèå êâåñòà, íî è çà ñðà-
æåíèÿ íà ñóøå, çà çàõâàò èëè ïî-
òîïëåíèå âðàæåñêîãî ñóäíà è äàæå
çà ïðîñòóþ áîðüáó ñî ñòèõèåé âî
âðåìÿ øòîðìà. Ïîìèìî ïðîêà÷êè
ñêèëëîâ, íàì íà âûáîð ïðåäëàãàåò-
ñÿ íàáîð èç 36 äîïîëíèòåëüíûõ ñïî-
ñîáíîñòåé, âëèÿþùèõ áóêâàëüíî íà
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ÎÏÈÑÛÂÀÒÜ ÌÎÐÅ ÏÎÏÐÎÑÒÓ ÁÅÑÏÎËÅÇÍÎ. 
ÒÀÊÎÉ ÂÎÄÛ ÁÎËÜØÅ ÍÅÒ ÍÈÃÄÅ È 
Â ÁËÈÆÀÉØÅÅ ÂÐÅÌß ÍÅ ÁÓÄÅÒ.

Êîëè÷åñòâî ëþäåé, ñðàæàþùèõñÿ âî âðåìÿ àáîðäàæà, ïðîïîðöèîíàëüíî
÷èñëåííîñòè êîìàíä êîðàáëåé.

Íåâåñåëî, êîãäà èç âñåé êîìàíäû â æèâûõ îñòàåòñÿ îäèí êàïèòàí.

òåìàòèêà ïîïóëÿðíåå, ÷åì â
ÑØÀ. ß äóìàþ, Pirates of the
Caribbean áóäåò ïîïóëÿðíà ïî
îáå ñòîðîíû îêåàíà. Ìû ïðèêëà-
äûâàåì ê ýòîìó î÷åíü ìíîãî óñè-
ëèé. Âîîáùå, Pirates of the
Caribbean � ñàìûé êðóïíûé ïðî-
åêò äëÿ Bethesda çà âñþ åå èñòî-
ðèþ. Äàæå êðóïíåå Morrowind. 
ÑÈ: Ïî÷åìó áûëî ïðèíÿòî ðåøå-
íèå ïåðåèìåíîâàòü èãðó? Òîðãî-
âàÿ ìàðêà Pirates of the Caribbean

îáåñïå÷èò íàìíîãî áîëåå âûñî-
êèå ïðîäàæè?
ÄÁ: Áåç ñîìíåíèé. Ìàðêà Sea
Dogs ïîïóëÿðíà òîëüêî ñðåäè
îïðåäåëåííîé ÷àñòè ãåéìåðîâ. À
íàçâàíèå Pirates of the Caribbean
íà Çàïàäå çíàêîìî âñåì. Âñå
áûëè â Äèñíåéëåíäå, à ïîòîìó
çíàþò è ëþáÿò ýòó âñåëåííóþ.
Îäíà ëèøü ñìåíà íàçâàíèÿ ïîç-
âîëèò ïðèâëå÷ü ê ïðîåêòó íîâóþ
àóäèòîðèþ, êîòîðàÿ íèêîãäà íå

ñëûøàëà î Sea Dogs, íî íàâåð-
íÿêà çíàåò î Pirates of the
Caribbean.
ÑÈ: Êàê òåáå ëè÷íî ïîíðàâèëîñü
ðàáîòàòü ñ ðîññèéñêîé êîìàíäîé
ðàçðàáîò÷èêîâ? 
ÄÁ: ß âñåãäà õîòåë ïîðàáîòàòü
íàä èãðîé, êîòîðàÿ áû òðåáîâàëà
ïîñòîÿííûõ ðàçúåçäîâ ïî âñåìó
ìèðó. Ñîòðóäíè÷àòü ñ ðîññèéñ-
êîé êîìïàíèåé áûëî î÷åíü èíòå-
ðåñíî. Äëÿ ìåíÿ ýòî áûë ñâîåîá-

ðàçíûé âûçîâ: ïîíÿòü êóëüòóðó,
âûó÷èòü êîå-êàêèå ðóññêèå ñëî-
âà. Â öåëîì ÿ î÷åíü äîâîëåí. 
ÑÈ: Êàê âû ñ÷èòàåò, åñòü ëè êà-
êàÿ-ëèáî ñâÿçü ìåæäó âûõîäîì
Pirates of the Caribbean è îáúÿâ-
ëåíèåì Ñèäà Ìåéåðà î æåëàíèè
ñîçäàòü ïðîäîëæåíèå Pirates!
ÄÁ: Ïî çäðàâîìó ðàçìûøëåíèþ,
êîíå÷íî, âðÿä ëè. Íî ìîìåíò îí
äåéñòâèòåëüíî âûáðàë î÷åíü ïî-
äîçðèòåëüíî (ñìååòñÿ). 

«ÄÈÑÍÅÉ» ÏÐÎÒÈÂ ÑÀÒÀÍÈÑÒÎÂ

Â PIRATES OF THE CARIBBEAN ÌÎÃËÈ ÁÛÒÜ ÑÀÒÀÍÈÑÒÛ

!
Èçíà÷àëüíî â èãðå ñóùåñòâîâàë ñà-
òàíèíñêèé êóëüò, ñ êîòîðûì ìîã
ñòîëêíóòüñÿ Íàòàíèýëü. Îäíàêî ïî
òðåáîâàíèþ «Äèñíåÿ» ñàòàíèñòîâ íå
òîëüêî ïðèøëîñü ïåðåèìåíîâàòü â
ÿçû÷íèêîâ, íî è óáðàòü âñþ ñîîòâå-
òñòâóþùóþ ñèìâîëèêó: çâåçäû,
êîçëèíûå ãîëîâû è òàê äàëåå. Ñèì-
âîëèêè íå áóäåò è â ðóññêîé âåðñèè,
à âîò íàçûâàòüñÿ «ÿçû÷íèêè» âñå
ðàâíî áóäóò ñàòàíèñòàìè. Êñòàòè,
âûãëÿäÿò îíè î÷åíü ñòèëüíî...



âñå: òîðãîâëþ, ôåõòîâàíèå, óìåíèå
óïðàâëÿòü êîðàáëåì è òàê äàëåå. 

ÐÎÄÍÀß ÑÒÈÕÈß
Ïðèìåðíî ïîëîâèíó èãðû ìû ïðîâîäèì
â îòêðûòîì ìîðå. Ðàçäîëüå òóò äàæå
áîëüøåå, ÷åì íà ñóøå. Ìîæíî ñðà-
æàòüñÿ ñ ïèðàòàìè, ãðàáèòü è òîïèòü
ìèðíûå ñóäà (è òåì ñàìûì ññîðèòüñÿ
ñ ãîñóäàðñòâîì, êîòîðîìó îíè ïðè-
íàäëåæàò), çàíèìàòüñÿ òîðãîâëåé,
ñîïðîâîæäàòü ìèðíûå êîðàáëè. Íà-
êîíåö, ìîæíî ñîáðàòü ñâîé íåáîëü-
øîé ôëîò è óñòðîèòü íàñòîÿùåå
ìîðñêîå ïîáîèùå. Íî âñå ýòî óæå áû-
ëî â ïåðâîé ÷àñòè èãðû. ×òîáû ïîíÿòü,
ïî÷åìó è ìîðñêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ
«Êîðñàðîâ II» âåñüìà ñèëüíî îòëè÷à-
åòñÿ îò ïåðâîé ÷àñòè ñåðèàëà, íàäî
ñàìîìó ïðîâåñòè íåñêîëüêî ÷àñîâ
âäàëè îò áåðåãà. Âûñîêèå âîëíû âïîë-
íå ìîãóò îïðîêèíóòü êîðàáëü, ñèëü-
íûé âåòåð ðâåò ïàðóñà, à ñ ïîâðåæ-

äåííûìè ñíàñòÿìè ñóäíî, åñòåñòâåí-
íî, òåðÿåò è ñêîðîñòü, è ìàíåâðåí-
íîñòü. Âåñüìà ñåðüåçíûì èçìåíåíèÿì
ïî ñðàâíåíèþ ñ ïåðâûìè «Êîðñàðàìè»
ïîäâåðãñÿ è AI. Ñòîëêíóâøèñü ñ äâóìÿ
èëè òðåìÿ êîðàáëÿìè òîãî æå êëàññà,
÷òî è íàø (èëè äàæå ÷óòü áîëåå íèç-
êîãî), ïðèäåòñÿ ïðîäåìîíñòðèðîâàòü
íåäþæèííûé ñòðàòåãè÷åñêèé òàëàíò,
÷òîáû âûéòè ïîáåäèòåëåì.
Íàâåðíîå, ñàìîå èíòåðåñíîå çàíÿòèå
íà ìîðå � ýòî àáîðäàæ. Â íåì ïðèíè-
ìàåò ó÷àñòèå âñÿ êîìàíäà. Çàäà÷à êà-
ïèòàíà è åãî ïîä÷èíåííûõ óáèòü âñåõ
ìàòðîñîâ ïðîòèâíèêà íà ïàëóáå è â
òðþìå. Êàæäîå ñðàæåíèå ñòåíêà íà
ñòåíêó íà ïàëóáå øèêàðíîãî ïàðóñíè-
êà âûçûâàåò íåïîääåëüíûé âîñòîðã. 

ÍÀ ÇÀÂÈÑÒÜ ÀÉÂÀÇÎÂÑÊÎÌÓ
Êîãäà nVidia è ATI âûáèðàþò «Êîðñàðîâ
II» äëÿ äåìîíñòðàöèè ìîùè ñâîèõ íî-
âåéøèõ òåõíîëîãèé íà Å3, ýòî ãîâîðèò
î÷åíü î ìíîãîì. Êàê ìèíèìóì î òîì,
÷òî ïåðåä íàìè ñàìàÿ êðàñèâàÿ èç
âñåõ èãð íà ìîðñêóþ òåìàòèêó. Îïèñû-
âàòü ñëîâàìè ìîðå áåñïîëåçíî. Òàêîé
âîäû áîëüøå íåò íèãäå. Ðàäè ýòîé ñêà-
çî÷íî êðàñèâîé âîäíîé ãëàäè ñòîèò êó-
ïèòü GeForce 3, ïîòîìó ÷òî íà êàðòàõ
áîëåå íèçêîãî êëàññà îíà òåðÿåò çíà-
÷èòåëüíóþ ÷àñòü ñâîåãî âåëèêîëåïèÿ. 
Íî íå òîëüêî ìîðå êðàñèò «Êîðñàðîâ
II». Íà êîðàáëè òîæå ìîæíî ëþáî-
âàòüñÿ ÷àñàìè. Òîìó, ñ êàêîé òî÷-
íîñòüþ è ñ êàêîé ëþáîâüþ ðåáÿòà èç
«Àêåëëû» ñîçäàâàëè êàæäîå ñóäíî,
äðóãèå ðàçðàáîò÷èêè ìîãóò òîëüêî
ïîçàâèäîâàòü. Âûøå âñÿêèõ ïîõâàë è
ñèñòåìà îñâåùåíèÿ. Íî÷íîé ãîðîä
ïîðàäóåò ìíîãî÷èñëåííûìè ôîíàðÿ-
ìè, âîêðóã êàæäîãî èç êîòîðûõ çàìå-
òåí áëåäíûé îðåîë. Íåðåàëüíî êðà-
ñèâûå ðàññâåòû è çàêàòû âûçûâàþò
áóðþ ýìîöèé íåçàâèñèìî îò òîãî,

âñòðå÷àåòå ëè âû èõ â ìîðå, èëè â çà-
ëèòîì áàãðîâûì èëè ðîçîâûì ñâåòîì
ãîðîäå, èëè â äæóíãëÿõ ëþáóåòåñü,
êàê ñîëíöå âñòàåò èç-çà ãîðèçîíòà.
Îñòàåòñÿ ëèøü ïîæàëåòü, ÷òî â èãðå
íå ðåàëèçîâàíà ïëàâíàÿ ñìåíà âðå-
ìåíè ñóòîê. 
Áëàãîäàðÿ óíèêàëüíîé òåõíîëîãèè
îñâåùåíèÿ íåïîäâèæíûõ îáúåêòîâ
ðàçðàáîò÷èêàì óäàëîñü ñîçäàòü
óäèâèòåëüíî ïðàâäîïîäîáíûå òåêñ-
òóðû. Â äîñêàõ ñòàðîãî äåðåâÿííîãî
ïîëà ìîæíî ðàçãëÿäåòü êàæäóþ òðå-
ùèíêó, è ó âàñ íè íà ñåêóíäó íå âîç-
íèêíåò ñîìíåíèÿ, ÷òî ïîë èìåííî äå-
ðåâÿííûé. Ðîñêîøíûå êàìåííûå
ñòðîåíèÿ ïîðàæàþò âåëè÷èåì êàê
ñíàðóæè, òàê è èçíóòðè. 
Êàæäàÿ ëîêàöèÿ â èãðå âûçûâàåò
íàñòîëüêî ÿðêèå îùóùåíèÿ, ÷òî ïîñ-
ëå ýòîãî â äðóãèõ RPG ÷óâñòâóåøü
ñåáÿ íåñêîëüêî íåêîìôîðòíî. Çàéäÿ
ñûðûì, ïðîìîçãëûì âå÷åðîì â òàâåð-
íó, âñåé êîæåé îùóùàåøü òåïëî è
äîìàøíèé óþò. Â òþðüìå, íàîáîðîò,
ìóðàøêè íà÷èíàþò áåãàòü ïî ñïèíå,
äî òîãî òàì ìåðçêî è óãðþìî. 

ÍÀÃÐÀÄÀ ÇÀ ÒÅÐÏÅÍÈÅ
«Êîðñàðû II» îïðàâäàëè âñå âîçëî-
æåííûå íà íèõ îæèäàíèÿ. Ýòî ñîâåð-
øåííî óíèêàëüíàÿ RPG. Äðóãîé òàêîé
âû íå íàéäåòå. È äåëî âîâñå íå â ýê-
çîòè÷åñêîé ïèðàòñêîé òåìàòèêå,
ïîäêóïàåò ìíîãîãðàííîñòü èãðû. Äî
ïîñëåäíèõ ìèíóò îíà íå ïåðåñòàåò
óäèâëÿòü è ïîäáðàñûâàòü íîâûå
ñþðïðèçû. Íåëüçÿ íå îáðàòèòü âíè-
ìàíèå è íà âûñî÷àéøåå êà÷åñòâî èñ-
ïîëíåíèÿ èäåé . Âñå çäåñü � îò èêîíîê
ïðåäìåòîâ â èíâåíòàðå äî îçâó÷êè ãå-
ðîåâ � âûçûâàåò èñêëþ÷èòåëüíî ïî-
ëîæèòåëüíûå îùóùåíèÿ. Â îáùåì,
âîò òàê âûãëÿäèò èãðà, êîãäà îíà � äè-
òÿ ëþáâè ñâîèõ ñîçäàòåëåé. 
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Îçâó÷êà â «Êîðñàðàõ II» �
ñîâåðøåííî îòäåëüíûé
ðàçãîâîð. Ìåíÿ ïðîñòî ïî-
êîðèë ambient sound, òî
åñòü âñåâîçìîæíûå ôîíî-
âûå çâóêîâûå ýôôåêòû: â
òþðüìå ìû ñëûøèì ãðîç-
íûå âûêðèêè îõðàííèêîâ,
îòäàþùèåñÿ ãóëêèì ýõîì,
ñòîíû çàêëþ÷åííûõ, ëÿçã
ðåøåòîê. Â òàâåðíå ñëóõ
ëàñêàåò ïðèÿòíîå ïîçâÿêè-
âàíèå êðóæåê ñ ðîìîì è ïå-
ðèîäè÷åñêèå ïüÿíûå âûê-
ðèêè èç-çà ñòîëîâ. Â ìîðå
íà îçâó÷êó âû ïîíà÷àëó íå
îáðàòèòå âíèìàíèÿ, íî ñòî-
èò âàì ïîïàñòü â øòîðì...
îñîáåííî åñëè ó âàñ õîðî-
øàÿ àóäèîñèñòåìà!.. À âîò
äèàëîãè, ê ñîæàëåíèþ, íå
îçâó÷åíû. Ãîëîñ çà êàäðîì
ìîæíî óñëûøàòü ëèøü â
çàñòàâêàõ.

ÌÓÇÛÊÀ ÂÅÒÐÀ

Î ×ÅÌ ØÓÌÈÒ ÏÐÈÁÎÉ

!

Âðåìÿ â èãðå íå îñòàíàâëèâàåòñÿ íè íà ìèíóòó. Åñëè çàéòè âå÷åðîì â òàâåð-
íó è äîëãî òàì... îáùàòüñÿ ñ áàðìåíîì, òî âûéäåì ìû óæå ïîçäíåé íî÷üþ.

Æèòåëè ñîâåðøåííî ñâîáîäíî ðàçãóëèâàþò ïî äàëåêî íå ìàëåíüêèì
ãîðîäàì.

ß íå çíàþ èãðû, ãäå áûëè áû ñòîëü æå ðîñêîøíûå èíòåðüåðû. Íè Hitman, íè Splinter Cell, íè
Neverwinter Nights íå ìîãóò ñðàâíèòüñÿ ñ «Êîðñàðàìè 2» ïî êðàñîòå óáðàíñòâà ïîìåùåíèé.
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STEEL BATTALION
ÒÎÒÀËÜÍÛÉ ÊÎÍÒÐÎËÜ

Ëþáîé ãåéìåð-ïðèñòàâî÷íèê ñî ñêîëüêî-íèáóäü ñåðüåçíûì èãðîâûì ñòàæåì ìîæåò ðàññêàçàòü î íåîáû÷íûõ óñòðîé-
ñòâàõ, ñ êîòîðûìè åìó ïðèøëîñü èìåòü äåëî. Çà÷àñòóþ ðàçðàáîò÷èêàì ìàëî ñðåäñòâ óïðàâëåíèÿ, ïðåäëàãàåìûõ ñòàí-
äàðòíîé êîìïëåêòàöèåé êîíñîëè, � ïîýòîìó â ìàãàçèíàõ ïîÿâëÿþòñÿ ñâåòîâûå ïèñòîëåòû è àâòîìàòû, òàíöåâàëüíûå
êîâðèêè, ðóëè, ïåäàëè è äàæå èìèòàòîðû ðûáîëîâíûõ óäî÷åê, êîòîðûìè àâòîðû ñíàáæàþò ñïåöèàëüíûå èçäàíèÿ ñâîèõ
èãð. Äî ñèõ ïîð ïàëüìó ïåðâåíñòâà â íàøåì íåîôèöèàëüíîì õèò-ïàðàäå ïîäîáíûõ àêñåññóàðîâ äåðæàëè ïîäêëþ÷àâ-
øèéñÿ ê 8-áèòíîé NES ðîáîò R.O.B. è óíèêàëüíûé äæîéñòèê äëÿ ñåðèàëà Densha de Go!, êîòîðûé èìèòèðîâàë ïàíåëü óï-
ðàâëåíèÿ ýëåêòðîïîåçäîì. Òåïåðü, êîãäà ïîÿâèëñÿ Steel Battalion, âñå ïðî÷èå ýêñïåðèìåíòû íà íèâå íåñòàíäàðòíûõ
êîíòðîëëåðîâ âûãëÿäÿò, ïðîñòèòå çà êàëàìáóð, äåòñêèìè èãðóøêàìè.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox ÆÀÍÐ: simulation/action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÎÍËÀÉÍ: http://www.capcom.com/SB/
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÈÈ
ãðà ñòîèò ïî÷òè 300 äîëëàðîâ,
è âûøëà îíà ýêñêëþçèâíî äëÿ
Xbox. Ñ òàêîé öåíîé, ñîãëàñè-
òåñü, ñëîâî «èãðà» ñïðàâåäëè-

âî áûëî áû çàâåñòè â êàâû÷êè. Íè÷åãî
óäèâèòåëüíîãî â òîì, ÷òî â íàøåé
ñòðàíå Steel Battalion, îäèí èç ñàìûõ
íåâåðîÿòíûõ ïðîåêòîâ Capcom çà
âñþ èñòîðèþ êîìïàíèè, ìîãóò ñåáå
ïîçâîëèòü ëèøü åäèíèöû. Îäíàêî äà-
æå ñâåðõîáñïå÷åííûì ãåéìåðàì, óæå
èìåþùèì Xbox è ãîòîâûì âûëîæèòü
çà äåòèùå Capcom ñðàâíèìóþ ñî ñòî-
èìîñòüþ ïðèñòàâêè ñóììó, ïðèäåòñÿ
íåìàëî ïîñòàðàòüñÿ, ÷òîáû ïðîñòî-
íàïðîñòî îòûñêàòü èãðó. Êàê è ïðåä-
ïîëàãàëîñü, îíà âûçâàëà àæèîòàæ
èñêëþ÷èòåëüíî ñðåäè õàðäêîðùèêîâ

� î÷åâèäíî, ÷òî ìàðêåòîëîãè ðàññ÷è-
òûâàëè èìåííî íà ýòó âåñüìà ìàëî-
÷èñëåííóþ, íî íàèáîëåå àêòèâíóþ
÷àñòü èãðàþùåãî ñîîáùåñòâà, âûïóñ-
êàÿ íà ðûíîê ñîâåðøåííî, êàçàëîñü
áû, îáðå÷åííûé â êîììåð÷åñêîì ïëà-
íå ïðîåêò. Õàðäêîðùèêîâ íèêîãäà íå
ñòîèò ñáðàñûâàòü ñî ñ÷åòîâ � ñ íåêî-
òîðûõ ïîð îôèöèàëüíûé ñàéò èãðû
âñòðå÷àåò íàñ êðóïíûì ãîðäî-êðàñ-
íûì «SOLD OUT». Òî áèøü � «âñåì ñïà-
ñèáî, âñå ñâîáîäíû». Òèðàæ ïîë-
íîñòüþ ðàñïðîäàí. Óâåñèñòûå êîðîá-
êè ñî Steel Battalion óæå ïàðó ìåñÿöåâ
âåðòÿòñÿ íà âòîðè÷íîì ðûíêå, è æåëà-
þùèå îáëàäàòü ðàðèòåòíûì ñîêðîâè-
ùåì âìåñòî ìàãàçèííûõ ïîëîê ïðî÷å-
ñûâàþò ìíîãî÷èñëåííûå âåá-àóêöèî-
íû. Ïîëó÷èâ ñâîþ êîïèþ èãðû åùå â
êîíöå çèìû, ìû äîëãîå âðåìÿ íå ìîãëè
ïîñòàâèòü ìàòåðèàë â íîìåð: ñòðàíè-

öû «ÑÈ» îêêóïèðîâàëè õèòû äëÿ PS2,
ïîòîì ïîäîøåë ÷åðåä ðåïîðòàæåé ñ
Å3... Óñòàíîâèâøèéñÿ ñåé÷àñ ïåðèîä
ëåòíåãî çàòèøüÿ ëó÷øå âñåãî ïîäõî-
äèò äëÿ ðàññêàçà î ïðîåêòå, êîòîðûé
ïîäàâëÿþùåå áîëüøèíñòâî ÷èòàòå-
ëåé «ÑÈ», ê ñîæàëåíèþ, âðÿä ëè óâè-
äÿò «æèâüåì». À ìåæäó òåì ýòî ãðàí-
äèîçíîå ñîáûòèå â ìèðå âèäåîèãð, è
óìîë÷àòü î ñòîëü ðåäêîì ôåíîìåíå
ìû ïðîñòî íå â ïðàâå.

ÀÐÊÀÄÀ
Òðåõñîòäîëëàðîâûé öåíîâîé ÿðëû÷îê
Steel Battalion (èçíà÷àëüíî ðå÷ü øëà î
$200, íî äîñòàâêà â Ðîññèþ îáîéäåò-
ñÿ íåäåøåâî, äà è íà ñåòåâûõ àóêöèî-
íàõ öåíà íà èãðó îòíþäü íå ñíèæàåò-
ñÿ) çàðàáîòàí, â îáùåì-òî, ÷åñòíî.
Ýòî íå ñðåäíèå ïî âñåì ïîêàçàòåëÿì
÷àñû îò Seiko, ïðèòÿíóòûå çà óøè ê
êèíîâîïëîùåíèþ Final Fantasy è îòòî-
ãî ñòîÿùèå òðè ñîòíè áàêñîâ, è íå ñå-
ðåáðÿíûé àìóëåò î÷åðåäíîãî ïðîòà-
ãîíèñòà Square, êîòîðûé è íîñèòü-òî
òîëêîì íå ñ ÷åì � êðîìå äîñòóïíîãî
çà îòäåëüíóþ ïëàòó êîñòþìà ýòîãî

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄÈÂÎ ÄÈÂÍÎÅ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåïåðåäàâàåìûå îùóùåíèÿ îò
èãðû â êîêïèòå øàãàþùåãî òàíêà.
Ãåéìïëåé íå áëåùåò îòêðîâåíèÿ-
ìè, íî îïðåäåëåííî çàõâàòûâàåò.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñìåðòü ïåðñîíàæà çäåñü îçíà-
÷àåò ãèáåëü ñåéâà. Êàáèíà èç-
ëèøíå çàõëàìëåíà äèñïëåÿìè,
AI óäèâëÿåò äóáîëîìíîñòüþ. 

Îäèí èç ñàìûõ ðåàëèñòè÷íûõ ìå-
õà-ñèìóëÿòîðîâ íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü. Íåîæèäàííûé ðåâåðàíñ â
ñòîðîíó õàðäêîðíûõ èãðîêîâ.

�

8.5

Âèíîâíèê òîðæåñòâà èçâëå÷åí èç êîðîáêè, ñîáðàí è ãîòîâ ê ðàáîòå. Îáðàòèòå
âíèìàíèå íà äâå ðàçíûõ èíñòðóêöèè: ê èãðå è ê êîíòðîëëåðó.

ÌÀÑÑÈÂÍÛÉ ÊÎÍÒÐÎËËÅÐ � ÍÅ ÏÐÎÑÒÎ ÃËÀÂÍÀß ÖÅÍÎÎÁÐÀÇÓÞÙÀß ×ÀÑÒÜ
ÊÎÌÏËÅÊÒÀ, ÝÒÎ ÏÎËÍÎÖÅÍÍÛÉ ÊÎÌÏÎÍÅÍÒ ÈÃÐÛ, ÁÅÇ ÎÍÎÃÎ ÌÀÑÑÈÂÍÎÃÎ
ÀÃÐÅÃÀÒÀ ÎÍÀ ÂÎÎÁÙÅ ÍÅ ÁÓÄÅÒ ÐÀÁÎÒÀÒÜ.

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Armored Core 3

!
ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Gungriffon Blaze

CAPCOM ÈÑÏÎÂÅÄÓÅÒ ÈÍÎÉ ÏÎÄÕÎÄ Ê ÌÅÕÀ-ÑÈÌÓËßÒÎÐÀÌ, ÍÅÆÅËÈ FROM SOFTWARE, ÀÂÒÎÐÛ AC3.

!



ïåðñîíàæà. Íå õî÷åòñÿ óìàëÿòü
äîñòîèíñòâ òðàäèöèîííîãî èãðîâîãî
ìåð÷àíäàéçà, íî Steel Battalion, â îò-
ëè÷èå îò äðàãîöåííûõ ïîáðÿêóøåê è
âñÿêèõ «êîëëåêöèîííûõ» áåçäåëó-
øåê, � âåùü, íåðàçðûâíî ñâÿçàííàÿ
ñ ïðîöåññîì èãðû êàê òàêîâûì. Ìàñ-
ñèâíûé êîíòðîëëåð � íå ïðîñòî
ãëàâíàÿ öåíîîáðàçóþùàÿ ÷àñòü
êîìïëåêòà, ýòî ïîëíîâåñíûé êîìïî-
íåíò èãðû, áåç íåãî Steel Battalion âî-
îáùå íå áóäåò ðàáîòàòü. Ôàêòè÷åñ-
êè, ïðèîáðåòàÿ ýòîò ñèìóëÿòîð, èã-
ðîê ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü ïðÿìî ó
ñåáÿ äîìà ïðèîáùèòüñÿ ê êà÷åñòâó
ãåéìïëåÿ, êîòîðîå äî ñèõ ïîð ìîãëè
ïðåäëîæèòü òîëüêî àðêàäíûå àâòî-
ìàòû � à îíè, êàê èçâåñòíî, ðåäêî
ñòîÿò ìåíüøå íåñêîëüêèõ òûñÿ÷
äîëëàðîâ.

ÈÍÑÒÀËËßÖÈß
Ïîñòîÿííûå ÷èòàòåëè «ÑÈ» çíàþò,
÷òî Steel Battalion � ñèìóëÿòîð áîåâî-
ãî øàãàþùåãî òàíêà. Äåéñòâèå èãðû
ïðîèñõîäèò â îòíîñèòåëüíî íåäàëå-
êîì áóäóùåì (2079 ãîä), êîãäà ïåð-
âûå ìàøèíû êëàññà VT (vertical tank)
ïîñòóïàþò íà âîîðóæåíèå ñòðàí Àçè-
àòñêî-Òèõîîêåàíñêîãî ðåãèîíà, è èã-
ðàþùåìó ïðåäëàãàåòñÿ ïðèíÿòü
ó÷àñòèå â ïåðâîì â èñòîðèè âîîðó-
æåííîì êîíôëèêòå ñ ïðèìåíåíèåì
øàãîõîäîâ. Ñþæåòíóþ ïîäîïëåêó
ìîæíî óçíàòü èç èíñòðóêöèè � ïðè-
âû÷íîé êíèæå÷êè, âëîæåííîé â ñòàí-
äàðòíóþ çåëåíóþ êîðîáêó ñ èãðîâûì
äèñêîì. Ïîìèìî íèõ, â ãàáàðèòíîì
ÿùèêå íàõîäèòñÿ ãëàâíûé âèíîâíèê
òîðæåñòâà � êðóïíûé ñáîðíûé êîíò-
ðîëëåð, èìèòèðóþùèé ïàíåëü óïðàâ-

ëåíèÿ øàãàþùèì òàíêîì, à òàêæå
ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ê íåìó. Êîíò-
ðîëëåð ñîñòîèò èç òðåõ ñòûêóþùèõ-
ñÿ äðóã ñ äðóãîì ÷àñòåé (èõ ñîåäèíè-
òåëüíûå ïàçû çàêðûâàþòñÿ ïðèëàãà-
åìûìè ìåòàëëè÷åñêèìè çàãëóøêàìè)
è ìàññèâíîãî áëîêà ñ ïåäàëÿìè. Ñîá-
ðàííàÿ êîíñòðóêöèÿ óñòàíàâëèâàåò-
ñÿ íà ñòîëèê èëè òóìáî÷êó ïåðåä òå-
ëåâèçîðîì, áëîê äëÿ íîæíîãî óïðàâ-
ëåíèÿ êëàäåòñÿ íà ïîë. ×àñòè óñòðîé-
ñòâà îáúåäèíÿþòñÿ ïðîâîäîì, åùå
îäèí ïðîâîä âêëþ÷àåòñÿ â ïîðò äëÿ
ïåðâîãî äæîéïàäà íà ïðèñòàâêå. Òóò
âàæíà âûñîòà ñòîëèêà: èãðîêó íåîá-
õîäèìî ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ êîìôîðò-
íî � ÷òîáû è íîãè óäîáíî ëåæàëè íà
ïåäàëÿõ, è ê ðû÷àãàì óïðàâëåíèÿ íå
áûëî íóæäû íàãèáàòüñÿ. Ìàëî ó êîãî
ïåðåä òåëåâèçîðîì åñòü âûñîêèé

ñòîë, îäíàêî â äàííîì ñëó÷àå âîïðîñ
âñòàåò ðåáðîì: èëè íàðóøàåì ýñòå-
òèêó êîìíàòû, íàâîðà÷èâàÿ ñåáå ïî÷-
òè ïîëíîöåííûé êîêïèò, èëè ìó÷àåì-
ñÿ, ñêðþ÷èâøèñü â òðè ïîãèáåëè. Ýòî
òîëüêî â èãðîâîé âåðñèè Ghost in the
Shell ïèëîòàì óäîáíî óïðàâëÿòü òåõ-
íèêîé ëåæà èëè ñîãíóâøèñü � â ðå-
àëüíîñòè æå ïîêà íå ïðèäóìàíî íè÷å-
ãî ëó÷øå, ÷åì îáû÷íîå ñèäÿ÷åå ïîëî-
æåíèå. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî è ñàì òåëå-
âèçîð ïðèäåòñÿ ïîäíÿòü ïîâûøå:
êàðòèíêà äîëæíà áûòü ñòðîãî ïåðåä
ãëàçàìè, èíà÷å âåñü ýôôåêò ïðèñóò-
ñòâèÿ èäåò íàñìàðêó.

ÄÈÑÏÎÇÈÖÈß
Íà ëåâîì áëîêå ïàíåëè óïðàâëåíèÿ
ðàñïîëîæåí ðû÷àã ïåðåêëþ÷åíèÿ ïå-
ðåäà÷ (çàäíèé õîä, íåéòðàë, ïÿòü
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ÏÐßÌÎÉ ÍÀÂÎÄÊÎÉ!

ÀÐÒÈËËÅÐÈÑÒÓ ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

!
Èçíà÷àëüíî äîñòóïíû äâà óðîâíÿ ñëîæ-
íîñòè, ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ ìèññèé îòê-
ðûâàþòñÿ åùå íåñêîëüêî. Óâåëè÷åíèå
ñëîæíîñòè ïîâûøàåò ñêîðîñòü äâèæåíèÿ
è ñêîðîñòðåëüíîñòü âñåõ VT. Ïðè ñòðåëü-
áå ðàêåòàìè ñëåäóåò ó÷èòûâàòü èõ äàëü-
íîñòü � åñëè âûïóñòèòü ïî íàõîäÿùåìóñÿ
íà ðàññòîÿíèè â ïîëêèëîìåòðà ïðîòèâ-
íèêó ðàêåòó, ìèíèìàëüíàÿ äàëüíîñòü
äåéñòâèÿ êîòîðîé ñîñòàâëÿåò îäèí êèëî-
ìåòð, îíà íå ïðè÷èíèò îïïîíåíòó âðåäà �
îòñêî÷èò îò åãî áðîíè, íå ðàçîðâàâøèñü.

ÑÍÎÂÀ È ÑÍÎÂÀ

ÎÏßÒÜ ÄÂÀÄÖÀÒÜ ÏßÒÜ

!
Ïðîäîëæèòåëüíàÿ ïðîöåäóðà ïîäãîòîâêè ê
çàïóñêó âïå÷àòëÿåò: íà êîíòðîëëåðå ïîñëå-
äîâàòåëüíî ìèãàþò âñå ëàìïî÷êè, ïèëîòà
ïðîñÿò ïåðåùåëêíóòü â àêòèâíîå ïîëîæå-
íèå òóìáëåðû, îòâå÷àþùèå çà ïîäà÷ó â êà-
áèíó êèñëîðîäà, îòñòåãèâàíèå òîïëèâíûõ
øëàíãîâ, ïðîâåðêó áàëàíñèðîâêè è òàê äà-
ëåå (ýòè òóìáëåðû, êñòàòè, áîëüøå â ïðî-
öåññå èãðû íå èñïîëüçóþòñÿ). Óâû, ãäå-òî
íà äâàäöàòîì çàïóñêå ïðåäñòàðòîâàÿ ðóòè-
íà òåðÿåò áîëüøóþ ÷àñòü ñâîåãî î÷àðîâà-
íèÿ, à íà ñîðîêîâîì íà÷èíàåò íàäîåäàòü.

ÝÊÐÀÍ ÒÅËÅÂÈÇÎÐÀ ÐÀÁÎÒÀÅÒ Â ÑÂßÇÊÅ Ñ
ÊÎÍÒÐÎËËÅÐÎÌ, ÏÐÅÂÐÀÙÀßÑÜ Â ÅÃÎ

ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ, ÏÅÐÅÄÍÞÞ ÑÒÅÍÊÓ ÊÎÊÏÈÒÀ. 

Öâåò ðàçìåòêè äèñïëåÿ (HUD) ìîæíî ìåíÿòü íàæàòèåì îäíîé èç êëàâèø íà
ïóëüòå � â ðàçëè÷íûõ óñëîâèÿõ ïîäîéäóò ðàçíûå öâåòà.



ñêîðîñòåé), îòâå÷àþùèé çà îáçîð
àíàëîãîâûé äæîéñòèê è ïÿòü òóìáëå-
ðîâ, èñïîëüçóþùèõñÿ âî âðåìÿ ïðî-
öåäóðû çàïóñêà � êîãäà óñòðîéñòâî
ìèãàåò ëàìïî÷êàìè ÷òî òâîÿ íîâîãîä-
íÿÿ åëêà. Ñðåäíèé áëîê � ýòî ïÿòü
êëàâèø ñâÿçè, ðóêîÿòêà íàñòðîéêè
ðàäèî÷àñòîòû (äîñòóïíî 16 êàíàëîâ)
è êó÷à âñïîìîãàòåëüíûõ ïåðåêëþ÷à-
òåëåé (ïîæàðîòóøåíèå, ïðîìûâêà
îêóëÿðîâ âèäåîêàìåð, ñìåíà öâåòà
ïîêàçàòåëåé íà äèñïëåå, ñáðîñ ïóñ-
òûõ òîïëèâíûõ áàêîâ, íî÷íîå âèäå-
íèå, âûáîð è îáñëóæèâàíèå îðóæåé-
íûõ ïîäñèñòåì, ðàáîòà ñ âûäâèæíûì
ìàíèïóëÿòîðîì). Ïðàâûé áëîê êîíò-
ðîëëåðà ñîñòîèò èç àíàëîãîâîãî
äæîéñòèêà ñ ãàøåòêîé è ñïóñêîâûì
êðþ÷êîì, øåñòè êëàâèø óïðàâëåíèÿ
âèäåîñèñòåìîé, òðåõ ñòàðòîâûõ êíî-
ïîê è, ðàçóìååòñÿ, êëàâèø ýêñòðåí-
íîãî êàòàïóëüòèðîâàíèÿ, ïðèêðûòûõ
îò ãðåõà ïîäàëüøå ïðîçðà÷íîé
êðûøêîé. Ïåäàëåé ïðåäóñìîòðåíî

òðè: äëÿ ãàçà, òîðìîçà è ðåçêîãî óõî-
äà â ñòîðîíó. Åñëè ñðàâíèâàòü ñ äðó-
ãèìè èãðàìè, ïîëó÷àåòñÿ ýäàêèé ãèá-
ðèä òðåõ ìîäåëåé óïðàâëåíèÿ: VT
«åçäèò» ïî÷òè êàê àâòîìîáèëü ñ ðó÷-
íîé êîðîáêîé ïåðåäà÷ (Project
Gotham Racing, Gran Turismo), ïðè
ýòîì îáçîð è âûáîð íàïðàâëåíèÿ
äâèæåíèÿ ðåàëèçîâàíû êàê â øóòå-
ðàõ îò ïåðâîãî ëèöà (Half-Life, Time
Splitters), à ìåòîä ïðèöåëèâàíèÿ çàñ-
òàâëÿåò âñïîìíèòü «òèðû» äëÿ ñâåòî-
âîãî ïèñòîëåòà (Time Crisis 2,
Vampire Night). Èãðà íå ïðåäóñìàòðè-
âàåò íèêàêîé òðåíèðîâî÷íîé ìèññèè
� íîâè÷êà ñðàçó æå êèäàþò â ãóùó
ñðàæåíèÿ, ïîýòîìó îñâàèâàòüñÿ ñ
óïðàâëåíèåì ïðèäåòñÿ ìåòîäîì ïðîá
è îøèáîê. Ìíîãèå ôóíêöèè êîíòðîë-
ëåðà, âïðî÷åì, âòîðîñòåïåííû è íå
èñïîëüçóþòñÿ íåïîñðåäñòâåííî íà
ïîëå áîÿ; ñõîæàÿ ìîäåëü óïðàâëå-
íèÿ âîîáùå-òî âïîëíå ìîãëà áûòü ðå-
àëèçîâàíà è íà îáû÷íîì äæîéïàäå

äëÿ Xbox � íî òîãäà èç Steel Battalion
ìèãîì óëåòó÷èëàñü áû âñÿ êðóòèçíà è
äîáðàÿ òîëèêà ðåàëèñòè÷íîñòè ïðî-
èñõîäÿùåãî.

ÂÈÇÓÀËÈÇÀÖÈß
Îùóùåíèå òîãî, ÷òî íàõîäèøüñÿ â
êîêïèòå � òàêòèëüíî-âèçóàëüíîå. Ýê-
ðàí òåëåâèçîðà ðàáîòàåò â ñâÿçêå ñ
êîíòðîëëåðîì, ïðåâðàùàÿñü â åãî
ïðîäîëæåíèå, ïåðåäíþþ ñòåíêó êîê-
ïèòà VT. Âìåñòî îáçîðíîãî ôîíàðÿ â
êàáèíå íàõîäÿòñÿ íåñêîëüêî ýêðà-
íîâ, ÷åðåç êîòîðûå ïèëîò íàáëþäàåò
çà ñîáûòèÿìè ñíàðóæè � îíè íå î÷åíü
êðóïíûå è ñî âñåõ ñòîðîí ñòèñíóòû
îòîáðàæàþùèìè ïîëåçíûå äàííûå
èíäèêàòîðàìè, öèôåðáëàòàìè è
øêàëàìè. Âäîáàâîê êî âñåì ïðèáî-
ðàì íà òðàíñëèðóåìóþ âíåøíèìè êà-
ìåðàìè êàðòèíêó íàêëàäûâàåòñÿ
ñâîÿ ñîáñòâåííàÿ ðàçìåòêà (HUD).
Ãëàçà ñ íåïðèâû÷êè ðàçáåãàþòñÿ.
Ãðàôè÷åñêàÿ èíôîðìàöèÿ ïîäàåòñÿ
íàñòîëüêî ñêó÷åííî, ÷òî äëÿ íîð-
ìàëüíîé èãðû îáÿçàòåëüíî ïîòðåáó-

åòñÿ êðóïíûé òåëåâèçîð ñ äèàãî-
íàëüþ ýêðàíà íå ìåíüøå 32 äþéìîâ �
èíà÷å, ê ïðèìåðó, íà ðàäàðå íåâîç-
ìîæíî áóäåò ðàçãëÿäåòü òî÷êè ïðèá-
ëèæàþùèõñÿ ðàêåò. Õîðîøî õîòü ñó-
ùåñòâóåò çâóêîâàÿ ñèñòåìà îïîâå-
ùåíèÿ, áåç íåå ïðèøëîñü áû ñîâñåì
òóãî. Ïîïðîáóéòå ñðàæàòüñÿ ñ áûñò-
ðî ïåðåìåùàþùèìèñÿ ïðîòèâíèêà-
ìè, ñõâàòèâøèñü çà ðû÷àãè óïðàâëå-
íèÿ áàøåííûì êðàíîì è ïûòàÿñü ïðî-
÷åñòü ïðèìåðíî òðè ìèëëèàðäà ñèã-
íàëîâ íà ïðèáîðíîé ïàíåëè. 

ÏÅÐÔÎÌÀÍÑ
Ïîåäèíêè ñ âðàæåñêèìè VT � èñïû-
òàíèå íà âûíîñëèâîñòü, òðåáóþùåå
áåðåæëèâîãî è âäóì÷èâîãî ðàñõîäî-
âàíèÿ ïðèïàñîâ. Íà áîðò ìîæíî íà-
âåñèòü äî òðåõ ñèñòåì âîîðóæåíèÿ;
ïóëåìåòû ÷àùå âñåãî ïîäõîäÿò äëÿ
óíè÷òîæåíèÿ ìåëêèõ öåëåé (ãðóçî-
âèêè, àðòèëëåðèéñêèå áàòàðåè, äî-
òû/äçîòû), à áîëåå ìîùíûå óñòà-
íîâêè çàëïîâîãî îãíÿ, ïëàçìåííûå
ïóøêè, ãðàíàòû è îãíåìåòû ñèëüíî
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STEEL BATTALION ÍÅÏËÎÕÎ ÇÂÓ×ÈÒ Â ÑÒÅÐÅÎ, ÍÎ ÅÑËÈ
ÂÛ ÕÎÒÈÒÅ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ ÑÈËÜÍÛÅ ÎÙÓ-
ÙÅÍÈß, ÏÐÈÄÅÒÑß ÐÀÑÊÎØÅËÈÒÜÑß ÍÀ ÕÎÐÎØÓÞ ÀÓ-
ÄÈÎÑÈÑÒÅÌÓ � ÈÃÐÀ ÏÎÄÄÅÐÆÈÂÀÅÒ DOLBY DIGITAL 5.1. 

×òîáû êàòàïóëüòèðîâàòüñÿ, ïèëîòó òåðïÿùåé áåäñòâèå ìàøèíû íåîáõîäèìî
îòêèíóòü êðûøêó è íàæàòü êëàâèøó. Îáû÷íî äëÿ ýòîãî åñòü äâå-òðè ñåêóíäû.

ÔÈÍÀÍÑÎÂÀß ×ÀÑÒÜ 

ÇÀÍÈÌÀÒÅËÜÍÀß ÀÐÈÔÌÅÒÈÊÀ

!
Ïîïðîáóåì îöåíèòü îáúåì ôèíàí-
ñîâûõ âëîæåíèé, íåîáõîäèìûõ äëÿ
òîãî, ÷òîáû èãðàòü ñòàëî ïî-íàñòîÿ-
ùåìó êîìôîðòíî. Äàáû îùóòèòü âñå
ïðåëåñòè Steel Battalion, íàì ïîíà-
äîáèëàñü ïðèñòàâêà Xbox ($260),
ñàìà èãðà ($300), áîëüøîé òåëåâè-
çîð (â íàøåì ñëó÷àå � Philips

32PW8807/12, $1400), êà÷åñòâåí-
íàÿ àóäèîñèñòåìà (ìû èñïîëüçîâà-
ëè Creative Inspire 5.1 5700, $270) è
ñòîëèê (â IKEA ïîäõîäÿùèé ñòîèò
$30). Èòîãî ïîëó÷àåì 2260 äîëëà-
ðîâ. Çà ýòè æå äåíüãè â Ïîäìîñ-
êîâüå ìîæíî 15 ðàç ïðîêàòèòüñÿ íà
òàíêå âðåìåí Âòîðîé ìèðîâîé.



îãðàíè÷åíû â áîåçàïàñå. Êàê îáû÷-
íî, â ðåæèìå êàìïàíèè ñëîæíîñòü
çàäàíèé ðàç îò ðàçà âîçðàñòàåò, è
åñëè â íà÷àëå íåîáõîäèìî ïðîñòî
ëèêâèäèðîâàòü 70% âðàãîâ íà êàð-
òå, òî âïîñëåäñòâèè âàø VT çà÷àñ-
òóþ áóäåò îãðàíè÷åí îïðåäåëåííûì
ïóòåì äâèæåíèÿ ïî òåððèòîðèè íåï-
ðèÿòåëÿ, à ñàì ïðîòèâíèê ñìîæåò
ïîõâàñòàòüñÿ ñåðüåçíûì ÷èñëåííûì
ïðåèìóùåñòâîì. Ñòîèò îãîâîðèòü-
ñÿ, ÷òî èãðîâîé AI íà îñîáûå ðåêîð-
äû íå òÿíåò � âðàæåñêèå òàíêè âå-
äóò ñåáÿ î÷åíü ñòðàííî, òî ãðàìîò-
íî èñïîëüçóÿ äëÿ ìàñêèðîâêè îñî-
áåííîñòè ðåëüåôà, òî áåç âèäèìîé
öåëè âûñêàêèâàÿ íà îòêðûòûå
ïðîñòðàíñòâà è îò÷åòëèâî ìåäëÿ
ïîä îáñòðåëîì. Íàïàðíèêè è âîâñå
äåìîíñòðèðóþò ÷óäåñà àðìåéñêîé
ñìåêàëêè: îíè òî è äåëî çàáðåäàþò
íà ëèíèþ îãíÿ è ïî ïÿòü ìèíóò ìîãóò
òûêàòüñÿ â ãîðíûé ñêëîí èëè ñòåíó
âìåñòî òîãî, ÷òîáû îáîãíóòü ïðåïÿ-
òñòâèå. Ñëåäîâàòåëüíî, ðàññ÷èòû-
âàòü ïðèõîäèòñÿ òîëüêî íà
ñîáñòâåííûå ñèëû. Äåéñòâóþùàÿ
ýêîíîìè÷åñêàÿ ìîäåëü ïåðåâîäèò
âñå âàøè äîñòèæåíèÿ â êðåäèòû, íà
êîòîðûå ìîæíî ïðèîáðåñòè ïðîäâè-
íóòûå ìîäåëè VT (âñåãî ñóùåñòâóåò
òðè ïîêîëåíèÿ) è íîâîå âîîðóæå-
íèå, à âîò ñìåðòü â áîþ îçíà÷àåò íå
òîëüêî ïîòåðþ äîðîãîñòîÿùåé ìà-
øèíû � îíà áåçæàëîñòíî îòáðàñû-
âàåò èãðàþùåãî â ñàìîå íà÷àëî
êàìïàíèè, ñòèðàÿ ñ âèí÷åñòåðà
ïðèñòàâêè ñåéâ. Òî åñòü ãèáåëü äà-
æå â ïîñëåäíåé, 23-é ìèññèè, îçíà-
÷àåò îòêàò ê ïåðâîé. Ïðè òàêîì æåñ-
òîêîì ðàñêëàäå êíîïêà êàòàïóëüòè-
ðîâàíèÿ � êîòîðóþ, ê ñëîâó, åùå íà-
äî óìóäðèòüñÿ âîâðåìÿ íàæàòü �
ñòàíîâèòñÿ íàñòîÿùèì ñïàñåíèåì. 

ÐÅÂÅÐÁÅÐÀÖÈÈ
Îöåíèâàòü ãðàôèêó Steel Battalion
ñëîæíî. Êîãäà îêíî îáçîðà çàíèìà-
åò ìåíüøå ïîëîâèíû òåëåýêðàíà,
ùåäðî çàäðàïèðîâàíî ñâåòÿùåéñÿ
ðàçìåòêîé HUD�à, ñíàðóæè òî è äåëî
çàêðûâàåòñÿ ìàíèïóëÿòîðîì è ïóø-
êîé äà âäîáàâîê åùå ïåñòðèò ïîìå-
õàìè è èñêàæåíèÿìè ïðè êàæäîì
óäàðå, âèçóàëüíîå èñïîëíåíèå ìèðà
ìîæåò ïîêàçàòüñÿ íåâçðà÷íûì �
îñîáåííî ïðè èãðå íà ìàëåíüêèõ òå-
ëåâèçîðàõ. Ïîòîìó ÷òî ìèð ýòîò íà
íèõ ýëåìåíòàðíî íåâîçìîæíî ðàçã-
ëÿäåòü. ×åì êðóïíåå äèàãîíàëü ýê-
ðàíà � òåì ôàêòóðíåå ñòàíîâèòñÿ
êàðòèíêà. Âäðóã çàìå÷àåøü êà÷åñò-
âåííóþ ïðîðàáîòêó particle-ýôôåê-
òîâ, ïðîÿâëÿåòñÿ ÷åòêîñòü òåêñòóð
âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ, äâèæóùèåñÿ
ïÿòíà ïðåâðàùàþòñÿ â íåïëîõî àíè-
ìèðîâàííûå áîåâûå ìàøèíû. Ïðàâ-
äà, ïðè çóìå âî âðåìÿ ïðèöåëèâàíèÿ
íåêîòîðûå îáúåêòû âîçíèêàþò èç
íèîòêóäà � íà òîé æå PS2 ýòî â ïî-
ðÿäêå âåùåé, íî îò Xbox æäåøü áî-
ëåå ñîëèäíîãî ïîäõîäà ê ïðîðèñîâ-
êå äåòàëåé, óäàëåííûõ íà áîëüøèå
äèñòàíöèè. Êàê íè ñòðàííî, óðîâåíü
âèçóàëüíîãî èñïîëíåíèÿ ðåøàþùåé
ðîëè íå èãðàåò � óäîâîëüñòâèå ïîëó-
÷àåøü, â ïåðâóþ î÷åðåäü îñâàèâàÿ
ñëîæíîå óïðàâëåíèå è ïîêàçûâàÿ

äîñòîéíûé ðåçóëüòàò. Ïîæàëóé,
îùóòèìóþ äîëþ ðåàëèçìà äîáàâëÿ-
åò íå ñòîëüêî äàæå ãðàôèêà � îíà
ìàëî îòëè÷àåòñÿ îò òîãî, ÷òî ìû âè-
äèì â ïîõîæèõ èãðàõ, � ñêîëüêî çâó-
êîâîå ñîïðîâîæäåíèå. Steel Battalion
âïîëíå ñíîñíî çâó÷èò â ñòåðåî, íî
åñëè âû èùåòå äåéñòâèòåëüíî ñèëü-
íûõ îùóùåíèé, ïðèäåòñÿ ðàñêîøå-
ëèòüñÿ åùå è íà õîðîøóþ àóäèîñèñ-
òåìó � èãðà ïîääåðæèâàåò ñòàíäàðò
Dolby Digital 5.1. Ïîòðÿñàþùàÿ ëîêà-
ëèçàöèÿ ýôôåêòîâ ÷óâñòâóåòñÿ óæå
âî âðåìÿ ïðåäñòàðòîâûõ ïðîöåäóð,
êîãäà ãäå-òî çà ñïèíîé ñëûøåí çâóê
îòñîåäèíåíèÿ òîïëèâíûõ øëàíãîâ,
ñâåðõó øóìèò çàêðûâàþùèéñÿ ëþê
êîêïèòà, à ñïåðåäè äîíîñèòñÿ ãðî-
õîò ðàçäâèãàþùèõñÿ âîðîò àíãàðà.
Åñòü òóò è ïðàêòè÷åñêàÿ âûãîäà:
÷àñòî íà ñëóõ óäàåòñÿ îïðåäåëèòü
íå òîëüêî ìåñòîïîëîæåíèå ïðîòèâ-

íèêà, íî è ïðèìåðíîå ðàññòîÿíèå äî
íåãî. Â óñëîâèÿõ ïåðåíàñûùåíèÿ
äèñïëååâ ãðàôè÷åñêèìè äàííûìè
÷åòêàÿ è îáúåìíàÿ àóäèîêàðòèíà
(âêëþ÷àþùàÿ ïåðåãîâîðû ñî øòà-
áîì è â ïðåäåëàõ çâåíà) îêàçûâàåò-
ñÿ êàê íåëüçÿ êñòàòè. 

ÂÅÐÄÈÊÒ
Steel Battalion � äàëåêî íå ñàìûé
êðàñèâûé ñèìóëÿòîð ðîáîòà. Çäåø-
íèå ïðîòèâíèêè íå îòëè÷àþòñÿ âûäà-
þùèìñÿ èíòåëëåêòîì, à ïðîöåññ
íàñòðîéêè áîåâîé ìàøèíû ãîðàçäî
ïðîùå, ÷åì â Armored Core. Âñå ýòè
íåäîñòàòêè íèçâåëè áû ëþáóþ äðó-
ãóþ èãðó íà óðîâåíü ñðåäíåãî ïðîåê-
òà, îáäåëåííîãî âíèìàíèåì ãåéìå-
ðîâ. Ëþáóþ äðóãóþ èãðó, êðîìå
ýòîé. Óíèêàëüíûé 40-êíîïî÷íûé
êîíòðîëëåð ïîëíîñòüþ ïðåîáðàæà-
åò ãåéìïëåé, ïðåâðàùàÿ «äðàêè íà

ðîáîòàõ» â îñÿçàåìûé, ðåàëüíûé è
âìåñòå ñ òåì ôàíòàñòè÷åñêèé ýêñ-
ïèðèåíñ. Òåïåðü ìû ñîâåðøåííî
òî÷íî çíàåì, êàê ïèëîòèðóþòñÿ ãèãà-
íòñêèå ðîáîòû. Ñòîÿò ëè ýòè îùóùå-
íèÿ çàïðàøèâàåìîé ñóììû? Êàæäûé
ðåøàåò ñàì. Ïîìíèòå, âåäü áèëåòû
íà «Êîíêîðä» ïîêóïàëè íå òîëüêî
ïðåóñïåâàþùèå áèçíåñìåíû � íàõî-
äèëèñü ýíòóçèàñòû, ãîòîâûå ðàñ-
ñòàòüñÿ ñ $4000 ðàäè ñâåðõçâóêî-
âîãî ïåðåëåòà. ×òî æ, òåïåðü ó èãðî-
âîé èíäóñòðèè åñòü ñâîé àíàëîã
«Êîíêîðäà». Capcom óäàëîñü ðàñï-
ðîäàòü âåñü òèðàæ � âûõîäèò,
ÿïîíñêàÿ êîìïàíèÿ â ñâîèõ ðàñ÷å-
òàõ îêàçàëàñü óäà÷ëèâåå ñîçäàòå-
ëåé çíàìåíèòîãî àâèàëàéíåðà.

Áëàãîäàðèì èíòåðíåò-ìàãàçèí 

www.trezorshop.com/ru/ çà ïîìîùü 

â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÓÂÅÑÈÑÒÛÅ ÊÎÐÎÁÊÈ ÑÎ STEEL BATTALION ÓÆÅ ÏÀÐÓ ÌÅÑßÖÅÂ ÂÅÐÒßÒÑß ÍÀ
ÂÒÎÐÈ×ÍÎÌ ÐÛÍÊÅ, È ÆÅËÀÞÙÈÅ ÎÁËÀÄÀÒÜ ÐÀÐÈÒÅÒÍÛÌ ÑÎÊÐÎÂÈÙÅÌ ÂÌÅÑÒÎ
ÌÀÃÀÇÈÍÍÛÕ ÏÎËÎÊ ÏÐÎ×ÅÑÛÂÀÞÒ ÌÍÎÃÎ×ÈÑËÅÍÍÛÅ ÂÅÁ-ÀÓÊÖÈÎÍÛ. 

Îöåíèòå èëëþñòðàöèè ê èãðå: òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà ñîâìåùåíà çäåñü ñ
îáû÷íûìè ôîòîãðàôèÿìè. Ñîãëàñèòåñü, ñìîòðèòñÿ ýôôåêòíî!

ØÊÎËÀ ÆÈÇÍÈ

ÓÐÎÊÈ ÏÎÄ ÎÃÍÅÌ

!
Ïîïðèâûêíóâ ê íþàíñàì óïðàâëå-
íèÿ, ïèëîòû îñâàèâàþò ñëåäóþ-
ùóþ äèñöèïëèíó. Çàëîãîì ïîáå-
äû â áîþ ñòàíîâèòñÿ äîñêîíàëü-
íîå çíàíèå ñèëüíûõ è ñëàáûõ ñòî-
ðîí ìàøèíû. Âûíîñëèâîñòü áðî-
íè, ñêîðîñòü õîäà è ðàçâîðîòà
áàøíè, óñòîé÷èâîñòü, ñêîðîñò-
ðåëüíîñòü � âñå ýòî ìåíÿåòñÿ îò
ìîäåëè ê ìîäåëè. Óâîðà÷èâàÿñü
îò ðàêåò, íåîáõîäèìî âíèìàòåëü-
íî ñëåäèòü çà òåìïåðàòóðîé äâè-
ãàòåëåé � ïåðåãðåâ ãðîçèò âðå-
ìåííîé ïîòåðåé ìàíåâðåííîñòè.





Òðè èêîíêè â ïðàâîì âåðõíåì óãëó ïîçâîëÿ-
þò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ïåðñîíàæàìè. 

À âîò è Êóçüìè÷. Íå ñêàçàëè áû � íå óçíàë.
Òàê ñèëüíî èçìåíèëñÿ åãî îáðàç! 

Íàøè ãåðîè íå âûãëÿäÿò â ãëàçàõ ëþäåé 2050 ãîäà ñòðàííûìè òèïàìè. 
Ìîäà íà ðåâîëþöèîííóþ òåìàòèêó äîñòèãëà ñâîåãî àïîãåÿ.  

http://www.buka.ru/game/Game_1861.htm

ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ 
perestukin@gameland.ru

ÈÈ
ãðà «Ïåòüêà è Âàñèëèé
Èâàíîâè÷ ñïàñàþò ãàëàê-
òèêó» (â íàðîäå ïðîñòî
«ÏèÂÈ×») ñòàëà â íåêîòî-

ðîì ðîäå ýòàëîíîì îòå÷åñò-
âåííîãî êâåñòðîåíèÿ. Ïîñëå
êîñîëàïîãî êâåñòà «Êàïèòàí
Ïðîíèí» è ïåðåãðóæåííûõ ëîãè-
êîé «Áðàòüåâ Êîëîáêîâ» áðàâûé
êîìäèâ âûãëÿäåë ôàíòàñòè÷åñ-
êè. Ïðè÷åì ÿ óâåðåí, ñïðÿ÷ü åãî
«Áóêà» äî íûíåøíèõ âðåìåí, è
èçäàé åãî ñåé÷àñ � óñïåõ áûë
áû íå ìåíüøèì.  Ïåðâûé «Ïè-
ÂÈ×» � íåñòàðåþùàÿ âåùü. 
Ñïóñòÿ êàêèõ-òî ïîëãîäà âûøëà «âòî-
ðàÿ ÷àñòü». Âîïðîñ îá óìåñòíîñòè êà-
âû÷åê ïîäíèìàòüñÿ, ÿ äóìàþ, íå áó-
äåò. Âòîðîé «ÏèÂÈ×» çàñëóæèâàë ïî-
ðÿäêîâûé íîìåð 1.5, è íèêàê íå áîëü-
øå. Êîðîòåíüêèé add-on. Îõàÿííûé
êðèòèêîé çà ñêîðîñïåëîñòü è áàãè, îí
âñå ðàâíî îáëàäàë íåîñïîðèìûì äîñ-
òîèíñòâîì � âñå ôîíû, êàê è â ïåðâîé
÷àñòè, áûëè íàðèñîâàíû îò ðóêè.  Ñ
òðåòüåé ÷àñòüþ òðàäèöèÿ áûëà íàðó-
øåíà, ïîìåíÿëàñü êîìàíäà, è ïåðâîå,
íà ÷òî ìû îáðàòèëè âíèìàíèå � áûëè
ðèñîâàííûå íà êîìïüþòåðå ôîíû.
Ïðè÷èíû êàê âñåãäà îäíè è òå æå � òà-
êèå ôîíû äåëàòü ëåã÷å, ïðîöåññ ìå-
íåå òðóäîåìêèé, ýòî ïîçâîëÿåò ïîñ-
âÿòèòü áîëüøå âðåìåíè ãåéìïëåþ. 

Ðàçðàáîò÷èêè âçÿëè íà ñåáÿ ñìå-
ëîñòü ïîêàçàòü Ðîññèþ 2050 ãîäà.
Äàæå íàøè ïîëèòèêè òàê äàëåêî íå
çàãëÿäûâàþò, áîÿòñÿ íå óâèäåòü íè÷å-
ãî õîðîøåãî. «Ñàòóðí-ïëþñ» íàñòðî-
åí îïòèìèñòè÷åñêè � ê óêàçàííîìó ãî-
äó Ðîññèÿ äîñòèãðà íåâåðîÿòíîãî
ïîäúåìà, â òî âðåìÿ êàê Àìåðèêà
ïðåáûâàåò â óïàäêå. Ðåçóëüòàò ìèðî-
âîé âîéíû, êóëüòóðíîé ýêñïàíñèè? È
÷òî æå äåëàòü íàøèì ãåðîåì â ýòèõ,
òàê ñêàæåì, ïðèåìëåìûõ óñëîâèÿõ,
ãäå êîíôëèêò? Îêàçûâàåòñÿ, åùå â
äàëåêîì ïðîøëîì öàðü Èâàí Ãðîçíûé
çàêëþ÷èë íåêèé äîãîâîð ñ ïðèøåëü-
öàìè, ñðîê êîòîðîãî èñòåêàåò èìåííî
ê 2050 ãîäó. Èòîã � Ðîññèÿ õîòü è
ïðåáûâàåò â ìîãóùåñòâå, íî íàõîäèò-
ñÿ ïîä âëèÿíèåì ïðèøåëüöåâ. Ïåòüêà
ñ ×àïàåì, ýòè íåñîçíàòåëüíûå êðàñ-
íîàðìåéöû, âìåñòî î÷åâèäíîãî � ñâà-
ëèòü âëàñòü èíîïëàíåòÿí è îñòàâèòü
ìèðîâîå óñòðîéñòâî êàê îíî åñòü,

ïîéäóò äðóãèì ïóòåì � íàéäóò âîç-
ìîæíîñòü îòïðàâèòüñÿ â ïðîøëîå ê
öàðþ Èâàíó. Âàñèëèé Èâàíîâè÷ ìåíÿ-
åò ïðîôåññèþ, òàê ñêàçàòü. 
Êñòàòè, âñå ÷àñòè èãðû òàê èëè èíà÷å
çàâÿçàíû íà ïóòåøåñòâèÿõ âî âðåìå-
íè, êàê áû ïîäòâåðæäàÿ, ÷òî Âàñèëü
Èâàíû÷ è åãî âåðíûå äðóçüÿ � âå÷íûå
ïåðñîíàæè. Äàæå â 2050 ãîäó íå èç-
áåæàòü âñòðå÷è ñ êîìèññàðîì Ôóð-
ìàíîâûì, êîòîðûé, êîíå÷íî, íå òîò
ñàìûé, à åãî ïðàïðàïðà... Àíêà � èã-
ðîâîé ïåðñîíàæ, ïîÿâèòñÿ â òðåòüåì
ýïèçîäå, ãäå åé ïðèäåòñÿ îñâîáîæ-
äàòü óãîäèâøèõ â ïñèõóøêó ãîñòåé
èç ïðîøëîãî. Âå÷íî ïüÿíûé Êóçüìè÷
íà ýòîò ðàç êàðäèíàëüíî ñìåíèë àìï-
ëóà. Òåïåðü îí çàêëèíàòåëü çìåé, õî-
äèò â ÷àëìå, íå ïüåò è, íàâåðíîå,
ïðèíÿë áóääèçì.
Ñòàðåþ... Óæå ÷åòâåðòûé «ÏèÂÈ×»!
Êîãäà âûéäåò þáèëåéíûé äåñÿòûé, ó
ìåíÿ óæå áóäóò äåòè. 
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Âàñèëü Èâàíû÷ äîëæåí
ïðîéòè ìåäîñìîòð, íî
÷òî-òî íå çàëàäèëîñü ó
êîìäèâà ñ îêóëèñòîì �
íå ìîæåò áðàâûé ×àïàé
ïðàâèëüíî áóêâû íàç-
âàòü. Íàäî ïîìî÷ü. Áå-
ðåì Ïåòüêó è âåäåì åãî
ê ôóòáîëüíûì áîëåëü-
ùèêàì (ñëåäèòå çà
ìûñëüþ?), ðàçó÷èâàåì
ó íèõ íåñêîëüêî êðè÷à-
ëîê è âîçâðàùàåìñÿ â
ïîëèêëèíèêó. Ïîä îêíà-
ìè áîëüíèöû çàìå÷àåì
ôóòáîëüíîãî ôàíàòà,
òîðãóþùåãî ïîìèäî-
ðàìè. Ðàççàäîðèâàåì
åãî îáèäíûìè
âûêðèêàìè. Ïîìèäîðû,
çàïóùåííûå â Ïåòüêó,
ïðèäóòñÿ êàê ðàç êñòà-
òè. Äëÿ Âàñèëèÿ Èâàíî-
âè÷à. Ïðè ýòîì çâóêè,
ïðîèçíåñåííûå èì,
âïîëíå óäîâëåòâîðÿò
îêóëèñòà.

ÏÐÈÌÅÐ ÊÂÅÑÒÀ 
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×ÅÒÛÐÅ ×ÀÏÀÅÂÀ

ÎÍ ÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÂÅÐÍÅÒÑß

!
«ÏèÂÈ× 4» äåëèòñÿ íà ïÿòü
ýïèçîäîâ: àýðîïîðò, Ìîñêâà,
ïñèõèàòðè÷åñêàÿ ëå÷åáíèöà, ãà-
äþêèíñêèé êàòàêëèçì, Ìîñêâà
Èâàíà Ãðîçíîãî. Êàæäûé èç ýïèçî-
äîâ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé êëóáîê
êâåñòîâ, êîòîðûé ïðåäñòîèò ðàñ-

ïóòàòü èãðîêó. Íî ãèãàíòèçì
ëåãåíäàðíîãî «ÏèÂÈ× 1» îñïàðè-
âàòü íèêòî íå ñîáèðàåòñÿ. Ïî ïðî-
äîëæèòåëüíîñòè èãðó ñëåäóåò
ñðàâíèâàòü ñêîðåå ñ òðåòüåé
÷àñòüþ � îáåùàþò 65 èãðîâûõ ýê-
ðàíîâ. 

ÏÅÒÜÊÀ È ÂÀÑÈËÈÉ ÈÂÀÍÎÂÈ×:
ÄÅÍÜ ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎÑÒÈ 
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http://www.buka.ru/game/Game_1864.htm

ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ 
perestukin@gameland.ru

««ÑÑ
àòóðí-ïëþñ» � îäíà èç
íåìíîãèõ êîíòîð, ðå-
ãóëÿðíî âûïóñêàþùèõ
ïî íåñêîëüêî êâåñòîâ

â ãîä. Âñïîìíèì âñå ðàçãîâîðû
ïðî «íåðåíòàáåëüíîñòü æàíðà»
è åãî ñêîðûé çàêàò... Ïîëó÷àåò-
ñÿ, ÷òî «Ñàòóðí -ïëþñ» � õðàíè-
òåëü äðåâíåé êóëüòóðû, äàðóþ-
ùèé íàì, ëþáèòåëÿì õîðîøèõ
ïðèêëþ÷åíèé, ïîñëåäíþþ ðà-
äîñòü â ýòîé æèçíè.
Íàçâàíèå èãðû ãîâîðèò, ÷òî ïåðåä íà-
ìè ñêàçêè, íî íè â êîåì ñëó÷àå íå
äåòñêèå. Åñëè êòî-òî è ïðåäñòàâèë ñå-
áå ñåé÷àñ íå÷òî íåïîòðåáíîå ñ ó÷àñ-
òèåì Âàñèëèñû Ïðåêðàñíîé è Êîíüêà-
Ãîðáóíêà, âûêèíüòå ñâîè ãëóïûå ìûñ-
ëè èç ãîëîâû. Îãðàíè÷åíèÿ ïî âîçðàñ-
òó íå ïðåäóñìîòðåíî. Èãðàþò è ñòàð è
ìëàä. Íåäåòñêîñòü «Ñêàçîê» � ïðåæ-
äå âñåãî â ñîâðåìåííîì ïîäõîäå. Ãå-
ðîè, êîòîðûõ ìû ïðèâûêëè âèäåòü â äå-
ðåâÿííîì îêðóæåíèè ÿçû÷åñêèõ èäî-
ëîâ è èçáóøåê, â èãðå ãîâîðÿò ñ íàìè
íà îäíîì ÿçûêå. Íèêàêèõ «æèëè-áûëè...» 
Ïåðñîíàæè òðèäåâÿòûõ öàðñòâ èäóò â
íîãó ñî âðåìåíåì, îíè â êóðñå ïîëèòè-
÷åñêîé, êóëüòóðíîé è îáùåñòâåííîé
æèçíè ñòðàíû. Ëåãêî ïîääåðæàò ðàç-
ãîâîð íà ëþáóþ òåìó. Òàêàÿ îñâåäîì-
ëåííîñòü îáúÿñíÿåòñÿ òåì, ÷òî ìèð
ñêàçîê ñóùåñòâóåò ïàðàëëåëüíî íà-
øåìó è ðàçâèâàåòñÿ ñîîòâåòñòâåííî.
Ãëàâíûé ãåðîé (áåçóñëîâíî, Èâàí) ïî-

ïàäåò èç íàøåãî ñóåòíîãî ìèðà òóäà �
â âîëøåáíûé. È òàì, îêàçûâàåòñÿ,
åñòü ñâîè ïðîáëåìû, è íå âñå ðåøàåò-
ñÿ ïî ùó÷üåìó âåëåíèþ. Ãåðîè ðóñ-
ñêèõ íàðîäíûõ ñêàçîê â äåïðåññèè.
Èõ íà÷èíàþò çàáûâàòü ó ñåáÿ íà ðîäè-
íå, îòäàâàÿ ïðåäïî÷òåíèå çàïàäíûì
àíàëîãàì. Îò ýòîãî â ìèðå ðóññêèõ
ñêàçîê ïðîèñõîäèò çàñèëüå íåçàðåãè-
ñòðèðîâàííûõ çàìîðñêèõ ãîñòåé. Âà-
íÿ îêàçûâàåòñÿ â öåíòðå íàçðåâàþ-
ùåãî ìåæíàöèîíàëüíîãî êîíôëèêòà.
Ïîêåìîíîâ ãîíÿòü íå ïðèäåòñÿ, ëè-
öåíçèÿ äîðîãîâàòà, äà è Âàíÿ íàñòðî-
åí íå òàê àãðåññèâíî. Íèêàêèõ äåïîð-
òàöèé ïåðñîíàæåé, íå ïîäõîäÿùèõ
ïîä êðèòåðèé «ãåðîé ðóññêîé ñêàç-
êè», è ïðî÷èõ ñèëüíîäåéñòâóþùèõ
ñðåäñòâ íå áóäåò. Âñå çàêîí÷èòñÿ êàê
â ñêàçêå � õîðîøî. Íó âû çíàåòå, òàì,
ïðî ìåä è ïðî óñû.
Ïîñêîëüêó êâåñò ïðåäíàçíà÷åí äëÿ
âíóòðåííåãî ïîëüçîâàíèÿ, íè÷åãî
ñâåðõîðèãèíàëüíîãî â ïëàíå ãåéì-äè-

çàéíà íå ïðåäóñìàòðèâàåòñÿ. Ñòàí-
äàðòíàÿ ñõåìà ïîñòðîåíèÿ èãðû,
îáû÷íûé íàáîð êîìàíä, ïðèâû÷íûé
ñàòóðíîâñêèé ñòèëü àíèìàöèè. 
Ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî êðîìå «Äæàçà è Ôà-
óñòà» íå áûëî ïîïûòîê ñäåëàòü ñåðü-
åçíûé êâåñòîâûé ïðîåêò. È äåâåëîïå-
ðû ðàáîòàþò, èñõîäÿ èç ôîðìóëû «äå-
ëàòü òî, ÷òî áûëî óñïåøíî â ïðîøëîì
ãîäó». Íî ëþáîâü ê êâåñòàì ïîÿâèëàñü
â íàøåé ñòðàíå íå íà ïóñòîì ìåñòå.
Íàøà ïóáëèêà âûðîñëà íà ñåðüåçíûõ
ðàáîòàõ LucasArts è Sierra. Äà è æàíð
adventure � îäèí èç ñàìûõ äðåâíèõ.
Ïîýòîìó íåò íè÷åãî óäèâèòåëüíîãî,
÷òî êâåñò ëåãêî óñâàèâàåòñÿ íîâè÷êà-
ìè â êîìïüþòåðíûõ ðàçâëå÷åíèÿõ. 
Êàê íà ñàìîì äåëå îáñòîÿò äåëà: áå-
ðåò ëè íàø íàðîä îòå÷åñòâåííûå êâåñ-
òû èç-çà ëþáâè ê æàíðó, èëè æå êâåñòû
� ýòî ðàçâëå÷åíèå «äëÿ íà÷èíàþùèõ»?
Íóæíû èññëåäîâàíèÿ. Îò îïðåäåëåíèÿ
èãðàþùåé àóäèòîðèè áóäåò çàâèñåòü
áóäóùåå íàøåãî êâåñòîñòðîåíèÿ. 
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ÍÅÄÅÒÑÊÈÅ ÑÊÀÇÊÈ 

Êàêîå-òî öàðñòâî çåìëÿíûõ ÷åðâÿêîâ. 
À âû èç êàêîé ñêàçêè áóäåòå?

Ýëåìåíò «íåäåòñêîñòè» � îáíàæåííûé áþñò
ðóñàëêè. 

Âèäèìî, ìèðíîãî äèàëîãà íå ïîëó÷èëîñü. Âûðàæåíèÿ ëèö Âàíè, Áàáû-ßãè è äàæå êîòà Áàþíà 
íå ñóëÿò íè÷åãî õîðîøåãî. 

ÍÅÌÍÎÃÎ Î ÊÎÌÀÍÄÅ

ÄÎÑÜÅ

!
Ïåðâûì ïðîåêòîì «Ñàòóðí-ïëþñ»
ñòàëà èãðà «Íîâûå Áðåìåíñêèå». Äà-
ëåå ïîñëåäîâàëè «Ïðèêëþ÷åíèÿ ïî-
ðó÷èêà Ðæåâñêîãî», «Àãåíò � îñîáîå
çàäàíèå», « Ïåòüêà è ÂÈ×: Âîçâðàùå-
íèå Àëÿñêè «.
Èçäàòåëü ýòèõ èãð íà òåððèòîðèè
Ðîññèè � êîìïàíèÿ «Áóêà». Ñàìûì

êðóïíûì íà ñåãîäíÿøíèé äåíü ïðîåê-
òîì êîìïàíèè «Ñàòóðí-ïëþñ» ÿâëÿåò-
ñÿ èãðà «Äæàç è Ôàóñò» � êâåñò, êîòî-
ðûé âûïóùåí îäíîâðåìåííî ïî÷òè â
äåñÿòè ñòðàíàõ. Ïàðòíåðîì ïðè ðàç-
ðàáîòêå ýòîãî ïðîãðàììíîãî ïðîäóê-
òà âûñòóïèëà êðóïíåéøàÿ â Ðîññèè
èçäàòåëüñêàÿ êîìïàíèÿ «1Ñ».





http://www.lucasarts.com/products/wrath/

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

LL
ucasArts ðåäêî ðàäóåò
íàñ â ïîñëåäíåå âðåìÿ.
Êàê âûãëÿäÿò êâåñòû îò
ýòîé êîìïàíèè, ìû óæå

âîîáùå çàáûëè. È òóò âäðóã,
êàê ñíåã íà ãîëîâó: LucasArts
âçÿëàñü èçäàâàòü ÷óòü ëè íå
ôàéòèíã! È ïîñëå ýòîãî ìèð íå
ñîøåë ñ óìà? 
Âîîáùå-òî Wrath Unleashed ïðîèçâîäèò
âåñüìà ïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå. Îðèãè-
íàëüíàÿ êîíöåïöèÿ, ïðè÷óäëèâàÿ ñìåñü
æàíðîâ, âïå÷àòëÿþùàÿ ãðàôèêà. Âèäíî,
÷òî ðåáÿòà èç The Collective ñòàðàþòñÿ. 
Âîëåþ ñóäåá â ìèðå Wrath Unleashed
ñîøëèñü â ñìåðòåëüíîì ïîåäèíêå ïðåäñ-
òàâèòåëè ÷åòûðåõ ðàñ. Äóìàåòå, èìè äâè-

æåò âçàèìíàÿ íåíàâèñòü èëè æåëàíèå îá-
ðåñòè ìèðîâîå ãîñïîäñòâî? Åäâà ëè.
Ïðîñòî îíè ëþáÿò ïîäðàòüñÿ. Ïîäðàòüñÿ
çà øåñòèãðàííèêè. Ïîòîìó ÷òî êòî çàâî-
þåò áîëüøå ãåêñîâ, òîò ñòàíåò íåâåðîÿò-
íî êðóòûì äÿäüêîé. À çà ýòî, ñîãëàñè-
òåñü, ñòîèò ñðàæàòüñÿ. 
Â íà÷àëå èãðû ìû âûáèðàåì ñåáå 8 ãåðî-
åâ èç 32 è, êàê ñëåäóåò ïî÷åñàâ çàòûëîê,
ðàññòàâëÿåì èõ íà ñòðàòåãè÷åñêîé êàð-
òå. Íàøà çàäà÷à � çàõâàòèòü îïðåäåëåí-
íîå êîëè÷åñòâî ãåêñîâ. Äåéñòâî ýòî âî
ìíîãîì íàïîìèíàåò øàõìàòû. Íàøè è
âðàæåñêèå ãåðîè õîäÿò ïî î÷åðåäè, çàíè-
ìàÿ ñâîáîäíûå çîíû. Êîãäà êòî-òî èç íèõ
ñòóïàåò íà òåððèòîðèþ, çàíÿòóþ âðàæåñ-
êèì þíèòîì, íà÷èíàåòñÿ ïîåäèíîê. 
Íà òðàäèöèîííûå ôàéòèíãè áîè â Wrath
Unleashed íå î÷åíü ïîõîæè. Äîñòàòî÷íî
ïîñìîòðåòü íà ñðàæàþùèõñÿ ãåðîåâ (êî-

òîðûå âñå êàê íà ïîäáîð ÿâëÿþòñÿ êàêè-
ìè-íèáóäü ìèôè÷åñêèìè ÷óäèùàìè). Èõ
ðàçìåðû è ñïîñîáíîñòè ñêîðåå íàâîäÿò
íà ìûñëè î áîÿõ â äóõå Godzilla: Destroy All
Monsters Melee. Ìîíñòðû-ãèãàíòû ïûòàþò-
ñÿ ñæèòü äðóã äðóãà ñî ñâåòó, èñïîëüçóÿ
ðàçíîîáðàçíûå àòàêè ðóêàìè, íîãàìè,
ðîãàìè è êîïûòàìè, à òàêæå ìàãèþ. Ñîîò-
âåòñòâåííî, è òåìï áèòâû áîëåå ðàçìå-
ðåííûé, ÷åì â Tekken èëè Dead or Alive. 
Ïîìèìî âåñüìà íåîáû÷íîé êîíöåïöèè,
Wrath Unleashed ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ è áî-
ëåå ÷åì âïå÷àòëÿþùåé ãðàôèêîé. Ïî êðàé-
íåé ìåðå, òðåõìåðíûå ìîäåëè ìèôè÷åñêèõ
ãåðîåâ âûãëÿäÿò ïðîñòî ïðåâîñõîäíî. Ïðè-
ÿòíî óäèâëÿåò íå òîëüêî êîëè÷åñòâî ïîëè-
ãîíîâ, ïîòðà÷åííîå íà íèõ, íî è õîðîøàÿ
ðàáîòà õóäîæíèêîâ, êîòîðûì óäàëîñü ïðè-
äàòü çàòàñêàííûì îáðàçàì êåíòàâðîâ,
äðàêîíîâ è ãèäð õîòü êàêóþ-òî íîâèçíó. 
Èíôîðìàöèÿ îá èãðå òîëüêî-òîëüêî íà÷à-
ëà ïîïàäàòü â ðóêè ïðåññû, òàê ÷òî, áóäü-
òå óâåðåíû, î Wrath Unleashed ìû óñëû-
øèì åùå íå ðàç. Ïîòåíöèàë ó ïðîåêòà
âåñüìà íåïëîõîé. Äà è èäåÿ ñêðåñòèòü
Godzilla: DAMM ñ øàõìàòàìè íàâåðíÿêà
ìíîãèì ïðèäåòñÿ ïî äóøå. 
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ÂËÈßÍÈÅ ÂÎÑÒÎÊÀ

ÍÈ×ÒÎ ÊÈÒÀÉÑÊÎÅ ÍÀÌ ÍÅ ×ÓÆÄÎ

!
Ïðè âçãëÿäå íà ñêðèíøîòû íåèç-
ìåííî âîçíèêàåò ìûñëü, ÷òî â
Wrath Unleashed åñòü ÷òî-òî ñîâ-
ñåì-ñîâñåì «íåçàïàäíîå». Äðàêî-
íû â èãðå, íàïðèìåð, ñîâåðøåííî
íå ïîõîæè íà òðàäèöèîííûõ ôýí-
òåçèéíûõ ÷óäèù, êîòîðûõ ìû ïðè-
âûêëè âèäåòü â èãðàõ è ôèëüìàõ.
Îíè ñêîðåå íàïîìèíàþò êèòàéñêèõ
ëåòàþùèõ çìååâ. Äóìàåòñÿ, âîñ-
òî÷íûé êîëîðèò ëèøü äîáàâèò
øàðìà Wrath Unleashed, êîòîðîãî
èãðà è òàê íå ëèøåíà. 

WRATH UNLEASHED 
COLLECTIVE 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ

Ñòðàòåãè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ èãðû íîñèò
äîñòàòî÷íî ôîðìàëüíûé õàðàêòåð. 

Íåêîòîðûå ãåðîè èñïîëüçóþò áëèæíèå àòà-
êè, äðóãèå æå ïîëàãàþòñÿ íà ìàãèþ. 

Áîéöû ñìîäåëèðîâàíû ëó÷øå îêðóæàþùåãî ïåéçàæà. Õîòÿ, âåðîÿòíî, è òî, è äðóãîå åùå ïîäâåðãíåòñÿ
òùàòåëüíîé äîðàáîòêå. Äÿäüêå ñ ìîëîòîì, íàïðèìåð, õîðîøî áû èìåòü áîëåå ìóñêóëèñòûå ðóêè. 

Êîìàíäà The
Collective � ïðÿìî
ñêàæåì, íå ñàìàÿ èç-
âåñòíàÿ â èãðîâîé
èíäóñòðèè. Íî âïîë-
íå äîáðîñîâåñòíàÿ.
Íà åå ñîâåñòè Star
Trek: Deep Space
Nine, Indiana Jones
and the Temple of
Doom è Buffy: The
Vampire Slayer. Â
ñâÿçè ñ ýòèì ðàäóåò,
÷òî ðàçðàáîò÷èêè ðå-
øèëè îòîéòè îò òðà-
äèöèîííîãî äëÿ ñåáÿ
ñî÷åòàíèÿ action/
adventure è ïîïðîáî-
âàòü ñèëû íà èíîì
ïîïðèùå. Îïûòà èì
íå çàíèìàòü, à ñìåíà
êîíöåïöèè, áûòü ìî-
æåò, äàñò ëó÷øèå ðå-
çóëüòàòû, ÷åì ðàíü-
øå. Âî âñÿêîì ñëó-
÷àå, è èì, è
LucasArts õèòîâûé
òàéòë îïðåäåëåííî
íå ïîìåøàë áû. 





http://www.ascaron.com/gb/gb_sacred/

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

RR
PG íà ëþáîé ïëàòôîðìå
âñåãäà â ïî÷åòå, äàæå
åñëè äåëàþò èõ ìàëîèç-
âåñòíûå êîìàíäû ðàç-

ðàáîò÷èêîâ. Ïî êðàéíåé ìåðå,
îæèäàåòñÿ ëþáîé ìàëî-
ìàëüñêè èíòðèãóþùèé ðîëå-
âîé ïðîåêò âñåãäà ñ îñîáûì
íåòåðïåíèåì. Sacred � êàê
ðàç òàêîé ñëó÷àé.
Ïîñëå îçíàêîìëåíèÿ ñî âñåé èíôîð-
ìàöèåé î Sacred, äîñòóïíîé íà äàí-
íûé ìîìåíò, ãëàâíûé âîïðîñ òàê è îñ-
òàåòñÿ íåðåøåííûì: áóäåò ëè ýòî
hack�n�slash âðîäå Diablo (èëè, åñëè
õîòèòå, Dungeon Siege), èëè âäóì÷è-
âàÿ RPG íà ìàíåð Neverwinter Nights è
Baldur�s Gate? Ñóäèòå ñàìè. Ñ îäíîé
ñòîðîíû, íàì îáåùàþò ïîëíóþ ñâîáî-
äó äåéñòâèé, îãðîìíûé ìèð, ðàçäåëåí-
íûé íà 16 çîí, 30 ñþæåòíûõ êâåñòîâ è
áîëåå 200 ïîáî÷íûõ, îãðîìíîå êîëè-
÷åñòâî NPC. Êðîìå òîãî, 70% òåððè-
òîðèè áóäåò äîñòóïíî äëÿ èññëåäîâà-
íèÿ ñ ñàìîãî íà÷àëà èãðû (!), è ëèøü
îñòàâøèåñÿ 30% îòêðîþò ñâîè ñåê-
ðåòû ïî ìåðå ðàçâèòèÿ ñþæåòà. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû, ðàçðàáîò÷èêè ÿâíî
äåëàþò àêöåíò íà âåñüìà íåîáû÷íîé
áîåâîé ñèñòåìå, îðèåíòèðîâàííîé íà
ñêîðîñòíîì real-time�å. Ìîæåò ëè â
èòîãå ïîëó÷èòüñÿ âäóì÷èâûé hack�n�s-
lash? Ìíå è ñàìîìó èíòåðåñíî!
Â Sacred ìû íå âûáèðàåì îòäåëüíî
êëàññ è ðàñó ïåðñîíàæà. Âìåñòî

ýòîãî íàì ïðåäëàãàþò ñðàçó ãîòîâûé
íàáîð. Õîòèòå áûòü òåìíûì ýëüôîì?
Ïîæàëóéñòà, áóäåò ó âàñ ñïåöèàëèñò
ïî êèíæàëàì, êîðîòêèì ìå÷àì è ðó-
êîïàøíîìó áîþ. Ïðåäïî÷èòàåòå ëåñ-
íîãî ýëüôà? Ïîëó÷èòå âåëèêîëåïíóþ
ëó÷íèöó (ïîë ìû, âèäèìî, òîæå íå âû-
áèðàåì). Ñ ãëàäèàòîðîì è áîåâûì
ìàãîì âñå ÿñíî è òàê � ýòî îáû÷íûå
âîèí è ìàã ñîîòâåòñòâåííî. À âîò ñå-
ðàôèì � ýòî ÷òî-òî íîâåíüêîå. Åé
(ïîë ñíîâà áåç âàðèàíòîâ) äîñòóïíà
êàê áîåâàÿ ìàãèÿ, òàê è çàêëèíàíèÿ,
îñëàáëÿþùèå ïðîòèâíèêà è âûâîäÿ-
ùèå åãî èç ñòðîÿ íà äàëüíåé äèñòàí-
öèè. Êðîìå òîãî, îíà óìååò ïîëüçî-
âàòüñÿ ïðàêòè÷åñêè ëþáûìè âèäàìè
îðóæèÿ. Âàìïèð (æåíñêîãî ïîëà)
äíåì ñðàæàåòñÿ êàê îáû÷íûé ðû-
öàðü, à íî÷üþ ïðåâðàùàåòñÿ â ïî-
íÿòíî êîãî ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè ìà-

ãè÷åñêèìè ñïîñîáíîñòÿìè. 
Â èíâåíòàðå ó íàøåãî ïåðñîíàæà
åñòü äâà òèïà ñëîòîâ: â ïåðâûé ìû
ïîìåùàåì îðóæèå èëè ìàãè÷åñêèå
ïðåäìåòû, à âî âòîðîé � òàê íàçûâà-
åìûå special moves. Íó, ñêàæåì, çà-
âàëèëè ìû ñ îãðîìíûì òðóäîì îäíîãî
âðàãà èç òðåõ, ïîòåðÿâ ïðè ýòîì êó÷ó
çäîðîâüÿ. Ïîâîðà÷èâàåìñÿ ê îäíîìó
èç îñòàâøèõñÿ â æèâûõ, èñïîëüçóåì
ñïåöóäàð weapon throw � ãëÿäèøü,
ìå÷ íà âñåõ ïàðàõ óæå ëåòèò â íåãî.
Çàòåì äîñòàåì èç êàðìàíà ñåêèðó
ïîòÿæåëåå, æìåì hard hit � è íàø áî-
åö âûïîëíÿåò ìåäëåííûé, íî ÷óäî-
âèùíûé ïî ñèëå óäàð, ñíîñÿùèé ãî-
ëîâó îñòàâøåìóñÿ ìîíñòðó. 
Â îñòàëüíîì Sacred îáåùàåò áûòü äî-
âîëüíî òðàäèöèîííîé RPG. Ïóòåøåñò-
âèÿ, êâåñòû, îáùåíèå ñ NPC, ñïàñåíèå
ìèðà � âñå, ÷òî äîêòîð ïðîïèñàë. 
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ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÑÒÜÞ ÏÐÅÄÛÑÒÎÐÈß SACRED ÍÅ ÁËÅÙÅÒ

!
Ãëàâíîãî çëîäåÿ â Sacred çîâóò Shaddar. Ñ
äåòñòâà ìàëü÷èê ïèòàë íåçäîðîâóþ ëþáîâü
ê ìàãèè è îêåàíàì êðîâè. Êîãäà îí ïîäðîñ,
ðåøèë ïðîâåñòè òåìíûé ðèòóàë, ÷òîáû
ñòàòü áåññìåðòíûì. Ìåñòíûì ìàãàì ýòî
çäîðîâî íå ïîíðàâèëîñü, è îíè ïðèãîâîðè-
ëè åãî ê êàçíè. Íî âìåøàëñÿ ïðàâèòåëü òà-
ìîøíèõ çåìåëü è çàìåíèë êàçíü èçãíàíè-
åì. Äîãàäàéòåñü, ÷òî ñäåëàë îäåðæèìûé
âëàñòüþ áåññìåðòíûé ìàã ÷åðåç íåñêîëüêî
ñîòåí ëåò, è îò êîãî íàì ïðèäåòñÿ ñïàñàòü
ìèð íà ñåé ðàç?

SACRED 
NPC â èãðå äåëÿòñÿ íà
òðè êëàññà. Âî-ïåðâûõ,
ñþæåòíûå NPC. Ýòî,
êàê âñåãäà, êàñòà íåï-
ðèêàñàåìûõ. Îíè âû-
äàþò íàì æèçíåííî
âàæíûå êâåñòû è äâè-
ãàþò ëîêîìîòèâ ñþæå-
òà âïåðåä. Åñòü åùå
ïðîñòî NPC. Ýòî îáû÷-
íûå ëþäè, êîòîðûì
âñå âðåìÿ îò íàñ ÷òî-
íèáóäü íàäî. Åñëè ìû
âûïîëíèì âñå ñþæåò-
íûå è ïîáî÷íûå êâåñòû
íà îïðåäåëåííîé òåð-
ðèòîðèè, îíà ñòàíîâèò-
ñÿ ñâîáîäíîé îò çëà.
Íàêîíåö, åñòü ñïåöè-
àëüíûå NPC: òîðãîâöû,
êóçíåöû è ìàñòåðà.
Ïîñëåäíèå ìîãóò íàó-
÷èòü íàøåãî ïåðñîíà-
æà íîâûì íàâûêàì.
Êóçíåöû æå óìåþò
êîìáèíèðîâàòü ïðåä-
ìåòû. Ñêàæåì, âñòà-
âèòü â ðóêîÿòü ìå÷à
âîëøåáíûé êàìåíü.
Èíòåðåñíî, ÷òî ïîòîì
åãî âñåãäà ìîæíî áó-
äåò âûíóòü. 

ÏÎËÅÇÍÛÅ NPC 

Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò íàì ñàìûå ðàçíîîá-
ðàçíûå ëàíäøàôòû. 

Íåáîëüøîå êîëè÷åñòâî ýëåìåíòîâ èíòåðôåé-
ñà íà ýêðàíå � áîëüøàÿ ðåäêîñòü äëÿ RPG.

Sacred íå ïîðàæàåò âîîáðàæåíèå êàêèìè-òî òåõíîëîãè÷åñêèìè íàâîðîòàìè, îäíàêî è ïåðñîíàæè, è
ïåéçàæè âûãëÿäÿò íå ïðîñòî ñèìïàòè÷íî, à êàê-òî... ïî-äîìàøíåìó, ÷òî ëè. 



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

© 2003 Òechland. Âñå ïðàâà çàùèùåíû. 
© 2003 Âñå ïðàâà íà èçäàíèå è ðàñïðîñòðàíåíèå èãðû íà òåððèòîðèè ñòðàí ÑÍÃ è Áàëòèè ïðèíàäëåæàò ÇÀÎ «1Ñ».  Âñå ïðàâà çàùèùåíû. 



ÑÅÐÃÅÉ ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ 
amir@gameland.ru

BB
lizzard Entertainment � îä-
íà èç î÷åíü íåìíîãèõ èã-
ðîâûõ êîìïàíèé, íå ñî-
âåðøàþùèõ îøèáîê, íå

äåëàþùèõ îñå÷åê è øòàìïóþ-
ùèõ ñóïåðõèòû îäèí çà äðóãèì.
Ïðè÷åì êàæäûé íîâûé ïðîåêò
ïîëó÷àåòñÿ åùå óñïåøíåå âñåõ
ïðåäûäóùèõ. Ñâîè ïðîìàõè áû-
âàëè è ó Westwood, è ó Bioware, è
ó ñòðàøíûõ-óæàñíûõ ñóïåðñòó-
äèé Nintendo EAD èëè Sega AM2.
Íî òîëüêî íå ó Blizzard. Áóäó÷è,
êàê è âñå æóðíàëèñòû, ÷ðåçâû-
÷àéíî ïàäêèìè íà ñåíñàöèè, ìû
â ðàñòåðÿííîñòè. Ñàìè íå çíàåì,
õîòèì ëè óâèäåòü îò Blizzard ïåð-
âûé â èñòîðèè ïðîâàë èëè ïðî-
äîëæàòü íàáëþäàòü çà ñåíñàöè-
îííûì áåñïåðåáîéíûì êîíâåéå-
ðîì, âûäàþùèì èñêëþ÷èòåëüíî
«ïëàòèíîâûå» ðåëèçû. Òàê èëè
èíà÷å, ïîðà âíîâü îãîð÷èòüñÿ
(èëè îáðàäîâàòüñÿ) � The Frozen
Throne íå òîëüêî îïðàâäûâàåò
âñå íàäåæäû, âîçëîæåííûå íà
íåãî ïîêëîííèêàìè Warcraft, íî
è ïðîäåëûâàåò ñî ñòàðûì-äîá-
ðûì Warcraft III òàêîå, ÷òî âïîë-

íå óìåñòíî ãîâîðèòü î ðîæäåíèè
àáñîëþòíî íîâîé èãðû.

ÇÎÂ ËÅÄßÍÎÃÎ ÒÐÎÍÀ
Íà ñ÷åòó Blizzard äî âûõîäà The Frozen
Throne áûëî òðè ñîâåðøåííî ôåíîìå-
íàëüíûõ äîïîëíåíèÿ: Warcraft II: Beyond
the Dark Portal, StarCraft: Brood War è
Diablo II: The Lord of Destruction. Êàæäîå
èç íèõ â ñâîå âðåìÿ íå òîëüêî ïðåäîñ-
òàâèëî èãðîêàì íîâûå çàäàíèÿ è íîâûõ
ïåðñîíàæåé, íî è ñóùåñòâåííûì îáðà-
çîì èçìåíèëî èãðîâîé ïðîöåññ îðèãè-
íàëà. The Frozen Throne ïðîäâèíóëñÿ â
ýòîì íàïðàâëåíèè äàëüøå âñåõ. Îáúå-
ìû è çíà÷èìîñòü íîâîââåäåíèé íèêàê
íå âïèñûâàþòñÿ â ñóõèå öèôðû: 9 íîâûõ
ãåðîåâ, 8 íîâûõ âèäîâ âîéñê, 26 íîâûõ
ìèññèé, ñîáðàííûõ â ÷åòûðå êàìïàíèè.
Íà ñàìîì æå äåëå ïåðåä íàìè ïîëíî-

öåííîå ïðîäîëæåíèå Warcraft III, ñ ïå-
ðåðàáîòàííûì èãðîâûì ïðîöåññîì è
ñþæåòîì, êîòîðûé íà ïîâåðêó îêàçû-
âàåòñÿ êóäà áîëåå èíòåðåñíûì è èíòðè-
ãóþùèì, íåæåëè äîñòàòî÷íî ïðÿìîëè-
íåéíîå «áûëûå ïðîòèâíèêè îáúåäèíÿ-
þòñÿ ïåðåä ëèöîì îáùåé áåäû». The
Frozen Throne ïðåäëàãàåò íàì êóäà áî-
ëåå íåîæèäàííûå ïåðèïåòèè.
Ñþæåòíàÿ ëèíèÿ äîïîëíåíèÿ íà÷èíà-
åòñÿ ñïóñòÿ íåñêîëüêî ìåñÿöåâ ïîñ-
ëå òîãî, êàê àðìèÿ Ïûëàþùåãî Ëåãè-
îíà áûëà ðàçáèòà ñîâìåñòíûìè ñèëà-
ìè Íî÷íûõ ýëüôîâ, Îðäû è Àëüÿíñà â
ãëóáèíå Õèäæàëüñêèõ ãîð. Æèçíü íà
Êàëèìäîðå ïîñòåïåííî íà÷àëà íàëà-
æèâàòüñÿ. Íî÷íûå ýëüôû ïðèñòóïèëè
ê âîçðîæäåíèþ ëåñîâ, èçðàíåííûõ
ïîð÷åé è æåñòîêèìè áèòâàìè. Ïîñëå
òîãî, êàê ýòèìè çåìëÿìè, ïóñòü è íå-

36 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #14(143) ÈÞËÜ 2003

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Soft Club ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Vivendi-Universal Games  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Blizzard Entertainment  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8  

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÓÂÈÄÅÒÜ È?..

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE

ÑÅÊÐÅÒÍÎÑÒÜ ÍÀ ÂÛÑØÅÌ ÓÐÎÂÍÅ

THE FROZEN THRONE ÊÀÊ ÍÎÂÛÉ ÝÒÀËÎÍ ÌÀÑØÒÀÁÍÎÑÒÈ

!
Åùå â Reign of Chaos ìîæíî áûëî
âñòðåòèòü ìàññó ñåêðåòîâ, òùàòåëü-
íî ñïðÿòàííûõ ðàçðàáîò÷èêàìè îò
ïîñòîðîííèõ. Â ïðîäîëæåíèå èãðû
Blizzard âêëþ÷èëè ïî ìåíüøåé ìåðå
òðîéíîå êîëè÷åñòâî âñåâîçìîæíûõ
òàéíèêîâ è ñåêðåòîâ. Íîâûå àðòå-
ôàêòû è ðóíû, ñïðÿòàííûå â ñàìûõ
óêðîìíûõ óãîëêàõ ñóíäó÷êè è äàæå
öåëûå ñåêðåòíûå óðîâíè � ÷òîáû âñå
ýòî íå óïóñòèòü, ñëåäóåò èãðàòü ÷ðåç-
âû÷àéíî âíèìàòåëüíî, îñîáåííî íà
ìíîãî÷èñëåííûõ ðîëåâûõ êàðòàõ. 

http://www.blizzard.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÎÅ ÄÎÏÎËÍÅÍÈÅ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

ßðêàÿ è çàõâàòûâàþùàÿ èñòî-
ðèÿ, âûñî÷àéøåå êà÷åñòâî äè-
çàéíà, ìàññà íîâîââåäåíèé â èã-
ðîâîì ïðîöåññå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Çà ïðåäåëû óñòàíîâëåííûõ ëè-
ìèòîâ ïðîäîëæåíèå íå âûðâà-
ëîñü. Åñëè îðèãèíàë íå ïîíðà-
âèòñÿ, òî íå ïîíðàâèòñÿ è TFT.

Åñëè âàì ïîíðàâèòñÿ Warcraft III,
òî îò Frozen Throne âû áóäåòå â
ïîëíîì âîñòîðãå! Íó, è íàîáî-
ðîò, ñîîòâåòñòâåííî.

�

9.5

Ïîâåëèòåëü Ìîãèë � ÷ðåçâû÷àéíî ñèëüíûé è ïîëåçíûé ãåðîé. Åãî ïîÿâëåíèå â ñïèñêå âîèíîâ Íåæèòè
ðåçêî óâåëè÷èâàåò âàøè øàíñû íà ïîáåäó.

Èñòîðè÷åñêàÿ âñòðå÷à Èëëèäàíà ñ ïîâåëè-
òåëåì Ïûëàþùåãî Ëåãèîíà.

Êàìïàíèÿ çà Îðäó âûïîëíåíà â íåîáû÷íîé,
ïîëíîñòüþ ðîëåâîé ìàíåðå.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Ïîëíîöåííîå ïðîäîëæå-
íèå (Warcraft IV?) 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ëþáîå äðóãîå îôèöè-
àëüíîå äîïîëíåíèå 

BLIZZARD È «ÊÀ×ÅÑÒÂÎ» � ÝÒÎ Î×ÅÍÜ ÁËÈÇÊÈÅ ÑÈÍÎÍÈÌÛ. 

!

Ìíîãèå ãðàôè÷åñêèå ýô-
ôåêòû çàìåòíî óëó÷øåíû.

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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ÎÁÇÎÐ

äîëãî, ïðàâèëà Òüìà, â íàõîäèòüñÿ
â íèõ ñòàëî íåáåçîïàñíî. 
Ëîðäåðîí îêîí÷àòåëüíî ïðåâðàòèë-
ñÿ â öàðñòâî Íåæèòè. Àðòåñ, íîâûé
êîðîëü-îòöåóáèéöà, æåëåçíîé ðóêîé
ïðàâèò àðìèÿìè Ïëåòè è âûíàøèâàåò
ïëàíû ïî ïîêîðåíèþ âñåãî ìèðà. Ãäå-
òî äàëåêî íà ñåâåðå âñå åùå çàêî-
âàí âî ëüäàõ Íîðòðåíäà ëåäÿíîé
òðîí Êîðîëÿ Ìåðòâûõ, è åãî íàñòîé-
÷èâûé çîâ îò÷åòëèâî ñëûøèò íå òîëü-
êî Àðòåñ. Ñáåæàâøèé îò ñâîåãî ïëå-
ìåíè ïîëóýëüô-ïîëóäåìîí Èëëèäàí
èùåò îòìùåíèÿ è çàêëþ÷àåò ñîþç ñ
ñèëàìè, âñå åùå æàæäóùèìè ðàçðó-
øåíèÿ Àçåðîòà. Â âûïîëíåíèè ñâîåé
ìèññèè Èëëèäàí ïîëàãàåòñÿ íà ïîä-
íÿòóþ èì ñ ìîðñêèõ ãëóáèí ðàñó
ìîðñêèõ ÷óäîâèù � íàãè. 
Ýëüôû ñòðåìÿòñÿ âî ÷òî áû òî íè
ñòàëî ïëåíèòü Èëëèäàíà, ïîêà îí íå
óñïåë íàòâîðèòü áåä, îäíàêî õèòðî-
óìíûé ïðåäàòåëü óìóäðÿåòñÿ ñîá-
ëàçíèòü è ñêëîíèòü íà ñâîþ ñòîðîíó
âåñüìà çíà÷èòåëüíûå ñèëû. Ïðÿìî-
ëèíåéíîñòü è íåêîòîðîå çàíóäñòâî

ñþæåòíîé ëèíèè â The Reign of Chaos
ñòàíîâÿòñÿ ïîíÿòíû áóêâàëüíî ñïóñ-
òÿ ÷àñ ïîñëå çíàêîìñòâà ñ The Frozen
Throne. Â ñþæåòå äîïîëíåíèÿ áóøó-
þò íàñòîÿùèå ñìåð÷è èíòðèã, ëæè è
ïðåäàòåëüñòâà. Äî ñàìîãî êîíöà òàê
è íå ÿñíî, êòî íà ÷üåé ñòîðîíå, è
ãëàâíîå, ÷åì æå âñå çàêîí÷èòñÿ. Ïðè
ýòîì ïîëíîñòüþ îñâîèâøèåñÿ ñ
òðåõìåðíûì äâèæêîì Warcraft III ðàç-
ðàáîò÷èêè ïîðîé óäèâëÿþò ñîâåð-
øåííî íåîæèäàííûìè ïðèåìàìè. Êàê
âàì, íàïðèìåð, ïîíðàâèòñÿ, ñöåíà
áèòâû (íå áóäåì ãîâîðèòü êîãî ñ
êåì), âûïîëíåííàÿ âî âïîëíå óçíàâà-
åìîì àíèìåøíîì ñòèëå?

ÇËÎÁÍÛÉ ÀÐÒÅÑ 
ÄÂÓÕ ÍÅÇËÎÁÍÛÕ ÑÒÎÈÒ
Õóäîæåñòâåííûé óðîâåíü êàê ïîâå-
ñòâîâàíèÿ, òàê è âèçóàëüíîãî âîïëî-
ùåíèÿ, çíà÷èòåëüíî âûðîñ. Ýòî ïðî-
ÿâëÿåòñÿ êàê â òðàäèöèîííûõ çàñ-
òàâêàõ êàæäîé èç êàìïàíèé, òàê è â
âèäåîðîëèêàõ, êîòîðûå ïî ýìîöèî-
íàëüíîé ñèëå âîçäåéñòâèÿ âïîëíå
ñðàâíèìû ñ ëó÷øèìè ãîëëèâóäñêèìè
ïðîèçâåäåíèÿìè. Íîâûå âèäû âîéñê
è ãåðîè âûãëÿäÿò ïðîñòî âåëèêîëåï-
íî, îñîáåííî õîðîøè Ãîðíûå âåëè-
êàíû Íî÷íûõ ýëüôîâ, Ïîâåëèòåëü
Ìîãèë èç âîéñê Íåæèòè, ñïîñîáíûé
ïðèçâàòü ê ñåáå íà ïîìîùü æóêîâ-
òðóïîåäîâ èëè íàñëàòü íà âðàãà

ñòàþ ìîñêèòîâ, è çàî÷íî ñòàâøèé
çíàìåíèòîñòüþ Ïàíäàðèéñêèé ïèâî-
âàð, «âå÷íî íàâåñåëå, âå÷íî íà÷å-
êó». Blizzard òàêæå ñëåãêà ïåðåðèñî-
âàëè ãðàôèêó âñåõ ñòàðûõ ïåðñîíà-
æåé è âîèíîâ, äîáàâèëè ñâåæèõ ìà-
ãè÷åñêèõ ýôôåêòîâ, è ïðîâåëè íåêî-
òîðûå ýêñïåðèìåíòû ñ íîâîìîäíûì
ñòèëåì cel-shading. Êðîìå òîãî, â
The Frozen Throne ïîÿâèëèñü íîâûå
òèïû ëàíäøàôòîâ, âêëþ÷àÿ òðîïè-
÷åñêèå ïåéçàæè. Ëó÷øå ïðîðèñîâà-
íà âîäà, èìåþòñÿ ñîâåðøåííî ïîò-
ðÿñàþùèå âîäîïàäû. Âî ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ ðîëèêàõ «íà äâèæêå», êîòî-
ðûõ, ê ñëîâó, çäåñü ðàçà â ïîëòîðà
áîëüøå, ÷åì â Reign of Chaos, íàá-
ëþäàåòñÿ áîëåå óâåðåííàÿ ðåæèñ-
ñóðà è èíòåðåñíûå ðàêóðñû êàìåðû. 
×òî êàñàåòñÿ íîâûõ ãåðîåâ è âèäîâ
âîéñê, òî çäåñü Blizzard ðàçîøåëñÿ
íå íà øóòêó. Çàíîâî çàìåøàâ çåëüå
èãðîâîãî áàëàíñà, ðàçðàáîò÷èêè
ñòðåìèëèñü, ïðåæäå âñåãî, ðåøèòü
ìíîãî÷èñëåííûå ïðîáëåìû, ðîäèâ-
øèåñÿ ïî õîäó ýâîëþöèè Reign of
Chaos. Òàê, íàïðèìåð, òåïåðü âñå
ðàñû èìåþò äîñòîéíûé âîçäóøíûé
ôëîò. Íî÷íûå ýëüôû ïðè ïîìîùè
ãîðíûõ âåëèêàíîâ ïîëó÷àþò îòíîñè-
òåëüíî êðåïêèé çàãðàäèòåëüíûé ùèò
äëÿ ñîáñòâåííûõ íåïðåâçîéäåííûõ
ëó÷íèêîâ. Âñå ðàñû ïîëó÷èëè âîç-
ìîæíîñòü íàéìà â ñïåöèàëüíîì çäà-

ÍÎÂÀß ÐÀÑÀ Â WARCRAFT III

ÈËËÈÄÀÍÎÂÑÊÈÅ ÍÀÃÈ ÄÎÑÒÀÂßÒ ÌÀÑÑÓ ÍÅÏÐÈßÒÍÎÑÒÅÉ

!
Â âåëèêîëåïíîì âñòóïèòåëü-
íîì ðîëèêå ê Warcraft III: The
Frozen Throne âû óâèäèòå, êàê
Èëëèäàí ïðèçûâàåò ñ ìîðñêèõ
ãëóáèí äðåâíþþ ãðîçíóþ ðàñó
íàãè. Ìîùíûå çåìíîâîäíûå

âîèíû, îíè ñîñòàâÿò õîðîøóþ
êîíêóðåíöèþ ëþáîé èç ðàñ èã-
ðû è íåïðåìåííî äîñòàâÿò
ìàññèâíûå íåïðèÿòíîñòè èã-
ðîêó ëþáîãî óðîâíÿ. The
Frozen Throne âîîáùå íåñêîëü-

êî ñëîæíåå, ÷åì Reign of
Chaos, è ïðîõîæäåíèå 26 ìèñ-
ñèé äîïîëíåíèÿ çàéìåò ñóùå-
ñòâåííî áîëüøå âðåìåíè, ÷åì
«ëåãêàÿ ïðîãóëêà» ïî 32 ìèñ-
ñèÿì îðèãèíàëà.

Ðàçðàáîò÷èêè èç Blizzard ïîòðóäèëèñü äîáàâèòü â èãðó íåñêîëüêî äåñÿòêîâ íîâûõ ìàãè÷åñêèõ ýôôåê-
òîâ. Êðîìå òîãî, áûëî ïåðåðèñîâàíî áîëüøèíñòâî ñòàðûõ.

Òåïåðü ëþáàÿ ðàñà â Warcraft III ìîæåò ïðè
æåëàíèè ïðåâðàòèòüñÿ â ìîðñêóþ äåðæàâó 

Èëëèäàí äåëàåò ïðåäëîæåíèå, îò êîòîðîãî
òðóäíî îòêàçàòüñÿ.

Ïàíäàðèéñêèé ïèâîâàð äîñòó-
ïåí äëÿ íàéìà ëþáîé èç ðàñ, îí
îòíîñèòñÿ ê êàòåãîðèè íåéò-
ðàëüíûõ ãåðîåâ. Ïèâîâàðû
ñíåæíûõ áåîðíîâ èçâåñòíû äà-
ëåêî çà ïðåäåëàìè ñâîåé ðîäè-
íû. Îíè âñåãäà íàâåñåëå, íî
ýòî íå ìåøàåò èì ïîáåæäàòü
äàæå ñàìûõ îïàñíûõ (è òðåç-
âûõ) ïðîòèâíèêîâ. Ïðè æåëà-
íèè îíè ñìîãóò îáäàòü âðàãà
îãíåííûì äûõàíèåì, è òîãäà
ïðîòèâíèêè, îêóòàííûå âèííû-
ìè ïàðàìè, çàãîðàþòñÿ è ïîñ-
òåïåííî òåðÿþò çäîðîâüå. Îä-
íà èç ïîëåçíûõ ñïîñîáíîñòåé
ãåðîÿ, «Ïüÿíûé ìàñòåð», äàåò
øàíñ óêëîíèòüñÿ îò àòàêè ïðî-
òèâíèêà. Âèííûå ïàðû, îêóòû-
âàþùèå íåîáõîäèìîãî âàì
âðàãà îïüÿíÿþò åãî è çàñòàâëÿ-
þò âîèíà ïðîìàõèâàòüñÿ â áîþ.
Âûñøèì çàêëèíàíèåì ó Ïàíäà-
ðèéñêîãî ïèâîâàðà ÿâëÿåòñÿ
óìåíèå ïîä íàçâàíèåì «Òðè
ñòèõèè»: ãåðîé ïðåâðàùàåòñÿ â
òðåõ ñèëüíûõ âîèíîâ, íàäåëåí-
íûõ ñèëàìè Îãíÿ, Çåìëè è Âî-
äû. Åñëè õîòü îäèí èç ýòèõ âîè-
íîâ îñòàåòñÿ â æèâûõ ïî èñòå-
÷åíèè ñðîêà äåéñòâèÿ çàêëèíà-
íèÿ, ãåðîé âîçðîæäàåòñÿ.

ËÓ×ØÈÉ ÃÅÐÎÉ 
ÂÑÅÕ ÂÐÅÌÅÍ 
È ÍÀÐÎÄÎÂ! 

!



íèè íåéòðàëüíûõ ãåðîåâ, íàäåëåííûõ
ñîâåðøåííî óíèêàëüíûìè ñïîñîáíîñ-
òÿìè, ÷òî â êîðíå ìåíÿåò òàêòèêó èãðû
äëÿ âñåõ áåç èñêëþ÷åíèÿ ðàñ, ïîñêîëü-
êó êàæäàÿ èãðà ñòàíîâèòñÿ ìåíåå
ïðåäñêàçóåìîé. Ïîÿâèëèñü ìîðñêèå
ïîäðàçäåëåíèÿ, ÷òî ïðåâðàùàåò ëþ-
áóþ âîäíóþ ïîâåðõíîñòü èç ïðåãðàäû è
çàùèòíîãî åñòåñòâåííîãî áàðüåðà â
åùå îäèí áîåâîé ôðîíò. Ìîæíî ñ ëåã-
êîñòüþ ïðåäñêàçàòü íà÷àëî ïîâñåìå-
ñòíîãî ïîÿâëåíèÿ ìàðèíèñòè÷åñêèõ
êîëëåêöèé óðîâíåé è êàìïàíèé íà
Battle.net. 

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß 
Ê ÄÎÏÎËÍÅÍÈÞ
Ñ êàæäîé íîâîé ðàçðàáîòêîé
Blizzard ñòðåìèòñÿ âñå ñèëüíåå ïðè-
âÿçàòü ïîëüçîâàòåëåé ê ñåòåâîìó îá-
ðàçó æèçíè. Îíëàéíîâûå áàòàëèè,
îáùåíèå è âå÷íîå óñîâåðøåíñòâîâà-
íèå èãðû íà Battle.net óæå äàâíî ñòàëè
îáû÷íîé âåùüþ äëÿ ñîòåí òûñÿ÷ ÷å-
ëîâåê ïî âñåìó ìèðó. Ñ The Frozen
Throne ñäåëàí åùå îäèí øàã âïåðåä.
×åòâåðòàÿ êàìïàíèÿ èãðû, ïîñâÿùåí-

íàÿ Îðäå, ðåçêî îòëè÷àåòñÿ îò îñ-
íîâíûõ êàìïàíèé çà íî÷íûõ ýëüôîâ,
Àëüÿíñ è íåæèòü. Âî-ïåðâûõ, â íåé ðî-
ëåâûå ýëåìåíòû ïðåîáëàäàþò íàä
òàêòè÷åñêîé ñîñòàâëÿþùåé, ïðèáëè-
æàÿ Warcraft ê Diablo. Âî-âòîðûõ, ýòî
åäèíñòâåííàÿ êàìïàíèÿ, êîòîðàÿ
ïðèñóòñòâóåò âî èãðå íå ïîëíîñòüþ �
åå ïðîäîëæåíèÿ âû ñìîæåòå ñêà÷àòü
ñî âðåìåíåì ñ ñåðâåðà Battle.net. Áå-
çóñëîâíî, âñå ýòî ÷àñòü áîëüøîãî
ýêñïåðèìåíòà ïî ñîçäàíèþ èãð, ðàç-
áèòûõ íà ýïèçîäû, äîñòóïíûå äëÿ
ñêà÷èâàíèÿ â Ñåòè. Âòîðîé ñîñòàâëÿ-
þùåé ýòîãî ýêñïåðèìåíòà, áåçóñëîâ-
íî, ÿâëÿåòñÿ ãðàíäèîçíûé World of
Warcraft. ×ðåçâû÷àéíî èíòåðåñíî,
÷òî æå èç íåãî â ðåçóëüòàòå ïîëó÷èò-
ñÿ. Òàêæå ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî äëÿ
Battle.net äëÿ Blizzard � ýòî ëó÷øèé
ñïîñîá áîðüáû ñ ïèðàòñòâîì. Âåäü
ëèøü ëèöåíçèîííûå ëåãàëüíûå âåð-
ñèè ñíàáæåíû óíèêàëüíûì êëþ÷îì,
îòêðûâàþùèì áåñïëàòíûé äîñòóï ê
ýòîé ìàñøòàáíîé ñåòåâîé ñëóæáå.
Ïåðåòàñîâàííûé áàëàíñ ñèë åùå
ïîäâåðãíåòñÿ íå îäíîé ïðîâåðêå ñî
ñòîðîíû ëó÷øèõ èãðîêîâ ìèðà, îäíà-
êî óæå ñåé÷àñ ÿñíî, ÷òî ÿâíûõ ïðåè-
ìóùåñòâ íè ó îäíîé èç ðàñ íå îñòà-
ëîñü. Âñå ýòî íå ñòîëüêî áëàãîäàðÿ
èçìåíåíèþ õàðàêòåðèñòèê âîéñê è
ñòîèìîñòè èõ ïðîèçâîäñòâà (õîòÿ è
ýòî, íåñîìíåííî, èìåëî ìåñòî),
ñêîëüêî áëàãîäàðÿ ïîÿâëåíèþ
äåéñòâèòåëüíî íóæíûõ è âàæíûõ âîè-
íîâ èìåííî ó òåõ ðàñ, êîòîðûå áîëü-
øå âñåãî â íèõ íóæäàëèñü. Ïðè ýòîì
îáùèé íàñòðîé, íåïîâòîðèìûé õà-
ðàêòåð êàæäîé ðàñû íå èçìåíèëñÿ.
Êîðåííûå ïåðåìåíû ïîñòèãëè âñòðîåí-
íûé ðåäàêòîð êàðò. È áåç òîãî äîñòà-
òî÷íî ìîùíàÿ ïðîãðàììà òåïåðü ñòà-
ëà ïîèñòèíå òèòàíè÷åñêîé, è ôàêòè-
÷åñêè, ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ïîëíîöåí-
íûå êàìïàíèè, íè÷óòü íå õóæå ÷åì òå,

÷òî ñîçäàíû äèçàéíåðàìè Blizzard. Îò-
äåëüíûå íàáîðû óðîâíåé òåïåðü ñ ëåã-
êîñòüþ ñîåäèíÿþòñÿ â åäèíûé ôàéë è
ïîëüçîâàòåëþ áîëüøå íå íóæíî ðà-
çûñêèâàòü ñàìóþ ïåðâóþ êàðòó, ÷òîáû
çàïóñòèòü ñàìîäåëüíóþ êàìïàíèþ.

THE FROZEN THRONE 
ÏÎ-ÐÓÑÑÊÈ
Êàê è ãîä íàçàä, ðîññèéñêèì èãðîêàì
ïîâåçëî óâèäåòü ïîëíîñòüþ ïåðåâå-
äåííóþ íà ðóññêèé ÿçûê âåðñèþ The
Frozen Throne îäíîâðåìåííî ñ ìèðî-
âîé ïðåìüåðîé èãðû. Ëîêàëèçàöèÿ,
âûïîëíåííàÿ êîìïàíèåé «Ñîôò
Êëàá» � íà ñàìîì âûñîêîì óðîâíå.
Ãðàìîòíûé ïåðåâîä, ó÷èòûâàþùèé
íàöèîíàëüíûå îñîáåííîñòè è âûïëåñ-
êèâàþùèé íà âàñ ëàâèíó þìîðà, íè-
êîãäà, âïðî÷åì, íå ïåðåõîäÿùåãî çà
ãðàíü äîçâîëåííîãî ïðè ðàáîòå ñ ëè-
òåðàòóðíûì èñòî÷íèêîì, îòìåííî ïî-
äîáðàííûå ãîëîñà... Âûïóñòèòü ïðî-
åêò â ñðîê ïîçâîëèëà ëèøü òåñíàÿ
ðàáîòà ñ Blizzard, âåäü ëîêàëèçàöèÿ
âåëàñü ïàðàëëåëüíî ïðîöåññó ðàçðà-
áîòêè The Frozen Throne. Ïðè ýòîì
ñòîèìîñòü èãðû íà ðîññèéñêîì ðûíêå
çíà÷èòåëüíî íèæå, ÷åì ó Warcraft III:
Reign of Chaos â äåíü âûõîäà. Î Åâðî-
ïå èëè Àìåðèêå, ãäå öåíà The Frozen
Throne ñîñòàâëÿåò ïîðÿäêà $35 è ãî-
âîðèòü íå÷åãî. 
Áóäü Blizzard «îáû÷íîé» ñòóäèåé-ðàç-
ðàáîò÷èêîì, òî ñâîå ñêðîìíîå «îôè-
öèàëüíîå äîïîëíåíèå» îíà ñìåëî
îáîçâàëà áû Warcraft IV, è íè îäèí
äàæå ñàìûé ñêåïòè÷åñêè íàñòðîåí-
íûé æóðíàëèñò íå îñìåëèëñÿ áû ñêà-
çàòü î ñâåæåì ðåëèçå õîòü ÷òî-íè-
áóäü ïëîõîå. Íî íåò, ïåðåä íàìè âîâ-
ñå íå Warcraft IV, à ïðîñòî ïðàêòè-
÷åñêè èäåàëüíîå äîïîëíåíèå. Ëó÷-
øå, ÷åì Brood War, è, ïðèçíàåìñÿ
÷åñòíî, äàæå â ÷åì-òî ëó÷øå, ÷åì
ñàì Warcraft III. 
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BLIZZARD ÒÅÐßÅÒ ÑÎÒÐÓÄÍÈÊÎÂ

ÈÇ ÏÎÑËÅÄÍÈÕ ÍÎÂÎÑÒÅÉ

!
Â äåíü âûõîäà â ñâåò The Frozen
Throne ïî ìèðó ïðîëåòåëà íî-
âîñòü î òîì, ÷òî èç Blizzard
Entertainment óâîëèëèñü ÷åòû-
ðå âåäóùèõ ñîòðóäíèêà, � òðè
èç íèõ ÿâëÿþòñÿ îòöàìè-îñíî-
âàòåëÿìè ñòóäèè Condor
(Blizzard North), à ÷åòâåðòûé �
çíàêîìûé âñåì Áèëë Ðîóïåð,
âèöå-ïðåçèäåíò Blizzard, êîòî-
ðûé ÷àùå âñåãî êîíòàêòèðîâàë
ñ ïðåññîé è äàâàë âñåâîçìîæ-
íûå èíòåðâüþ î ïðîäóêòàõ êîì-
ïàíèè. Èç Blizzard è ðàíüøå
óõîäèëè èìåíèòûå ðàçðàáîò÷è-

êè, îäíàêî ñåðüåçíîãî âëèÿíèÿ
íà áóäóùåå êîìïàíèè ýòî íå
îêàçûâàëî. Êàê íàì êàæåòñÿ, íå
îêàæåò è ñåé÷àñ. Blizzard North
çàíèìàåòñÿ ðàçâèòèåì ñåðèàëà
Diablo, òàê ÷òî íà Warcraft ýòî
âîîáùå íàâðÿä ëè îòðàçèòñÿ. Â
Blizzard íà äàííûé ìîìåíò ðà-
áîòàåò áîëåå 100 ÷åëîâåê, â
òîì ÷èñëå, íàïðèìåð, è ãëàâ-
íûé äèçàéíåð Warcraft Ðîá
Ïàðäî. Äî òåõ ïîð, ïîêà õîòÿ áû
îí îñòàåòñÿ ó ðóëÿ êîìïàíèè,
ëþáèìîìó ðàçðàáîò÷èêó ïðàê-
òè÷åñêè íè÷òî íå ãðîçèò.

http://www.blizzard.com 

Ëåäåíÿùàÿ äóøó ãëàâíàÿ çàñòàâêà The Frozen Throne � ãîðíûé ïèê, îïóòàííûé öåïÿìè, íà âåðøèíå êî-
òîðîãî íàõîäèòñÿ ñòîëü ïðèòÿãàòåëüíûé Ëåäÿíîé Òðîí.

Âîäîïàäû â The Frozen Throne ñòàëè ÷ðåç-
âû÷àéíî êðàñèâû.

Íàãè áåñïðèêîñëîâíî ïîâèíóþòñÿ âîëå äå-
ìîíè÷åñêîé ñóùíîñòè Èëëèäàíà.
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ËÞÁÎÂÜ Ñ ÏÅÐÂÎÃÎ ÂÇÃËßÄÀ 

STAR TREK: ELITE FORCE II 

http://www.st-ef2.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÛÑØÀß ÏÐÎÁÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âû âñå åùå ìå÷òàåòå î âñòðå÷å ñ
ýêçîòè÷åñêèìè ñòðèïòèçåðøà-
ìè? Çàãëÿíèòå â áàð êëèíãîíîâ
íà äîñóãå � âïå÷àòëèòåñü.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

ß âñåãäà ñîìíåâàëñÿ â óìñòâåí-
íûõ ñïîñîáíîñòÿõ áîðãîâ, íî
÷òîáû AI ëþäåé áûë íà òàêîì æå
óðîâíå... Áåñ÷åëîâå÷íî.

Îäíà èç îáðàçöîâûõ èãð â æàí-
ðå FPS. Îäíà èç îáðàçöîâûõ
èãð âî âñåëåííîé Star Trek.

�

8.0

Âòîðæåíèå íà òåððèòîðèþ ïðîòèâíèêà ïðîøëî áåç ïîòåðü. Áûòü ìîæåò, èìåííî ïîýòîìó âàø
ñïóòíèê ïîçâîëèë ñåáå ðàññëàáèòüñÿ è íàñëàäèòüñÿ âèäàìè íà âðàæåñêîé èíñòàëëÿöèè. 

Âûñòîÿòü â ôèíàëüíîé áèò-
âå íå òàê ïðîñòî, ïîâåðüòå.

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

ßß
áóäó âñåãäà ïîìíèòü ïåðâóþ
âñòðå÷ó ñ Ýëåêñèñ Ñèíêëåð �
îáâîðîæèòåëüíàÿ çëîäåéêà
â êðàñíîì ëàòåêñå ïðèÿòíî

îáîæãëà ìåíÿ ñâîèì òîìíûì
âçãëÿäîì. ß íèêîãäà íå çàáóäó, êàê
Äæóëèÿ Ñòðåéí äåìîíñòðèðîâàëà
ñâîþ ðîñêîøíóþ ôèãóðó, ïðèæè-
ìàÿñü ñïèíîé ê êîëþ÷åé îãðàäå.
Èãðû «ïëåìåíè» Ritual îñòàâëÿþò
ñëåä â ïàìÿòè íàâñåãäà. Star Trek:
Elite Force II � î÷åðåäíîå òîìó
ïîäòâåðæäåíèå, è äåëî òóò íà ñà-

ìîì äåëå âîâñå íå â ñîáëàçíè-
òåëüíûõ âèðòóàëüíûõ êðàñîòêàõ.
Ñîãëàñíî ñâîäó çàêîíîâ «ÑÈ», ðàç-
ìåð áþñòà ãåðîèíè íå ÿâëÿåòñÿ ïåð-
âîñòåïåííûì êðèòåðèåì ïðè âûñòàâ-
ëåíèè îöåíêè. Äàííîå ïîñòàíîâëå-
íèå êàñàåòñÿ áåç èñêëþ÷åíèÿ âñåõ, è
íåîáõîäèìî ïðèçíàòü, ÷òî ó âèíîâíè-
öû îáçîðà èìååòñÿ öåëûé ðÿä èíûõ
äîñòîèíñòâ, çà êîòîðûå îíà è ïîëó-
÷èëà çàñëóæåííûå âîñåìü áàëëîâ.

ÕÎÐÎØÎ ÇÀÁÛÒÎÅ ÑÒÀÐÎÅ
Ëþáîïûòíî òî, ÷òî âîâñå íå îáÿçà-
òåëüíî áûòü çàÿäëûì ôàíàòîì Star
Trek, ÷òîáû ïðîíèêíóòüñÿ âñåìè ñþ-

æåòíûìè õèòðîñïëåòåíèÿìè è, ãëàâ-
íîå, ïîëþáèòü èãðó. Ïðîäîëæèòåëü-
íûé ýïèçîä èç æèçíè Àëåêñàíäðà
Ìîíðî ðàññ÷èòàí íà ïîêëîííèêîâ õî-
ðîøåé ÍÔ, è âñå íåîáõîäèìûå ïîä-
ðîáíîñòè âûÿñíÿþòñÿ óæå ïî õîäó.
Òðåêêåðàì, áåçóñëîâíî, ïîâåçëî
áîëüøå âñåãî � îíè ïîëó÷àþò ïî-íàñ-
òîÿùåìó âêóñíóþ êîíôåòêó. Åñòåñò-
âåííî, ñ êðóïíîé íàäïèñüþ Star Trek
íà êðàñî÷íîé îáåðòêå.
Ê ñâåäåíèþ, èìÿ Voyager â íàçâàíèè
ñèêâåëà îïóùåíî íå ñëó÷àéíî. Îñîç-
íàâàÿ âñþ îòâåòñòâåííîñòü, ñîçäà-
òåëè âåðíóëèñü ê ñåðèÿì ýïîõàëüíî-
ãî The Next Generation. Â ïðåäðåëèç-
íîì ïðåâüþ óæå óïîìèíàëîñü, ÷òî
ýïèçîäû ïåðèîäà 1987-1994 ãîäîâ
ïîëüçóþòñÿ ãîðàçäî áîëüøåé ëþ-
áîâüþ ó çðèòåëåé. Ïî êðàéíåé ìåðå,
èìåííî ê òàêèì âûâîäàì ïðèâåëè
ïðîâåäåííûå èññëåäîâàíèÿ.

ÇÂÅÇÄÍÛÉ ×ÀÑ
Ñâèðåïûå íàäçèðàòåëè èç êèíîêîì-
ïàíèè Paramount îòâåòñòâåííî ñëåäè-
ëè çà àóòåíòè÷íûì âîññîçäàíèåì
âñåëåííîé. Â ðåçóëüòàòå èãðà ïîï-
ðîñòó ïðîïèòàíà àòìîñôåðîé Star
Trek, äà è èãðîâîé ñþæåò ïðîðàáîòàí
äî ìåëî÷åé. Ñêàçûâàåòñÿ ïðèâëå÷å-
íèå ïðîôåññèîíàëüíîãî ñöåíàðèñòà,

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Star Trek: 
Voyager Elite Force 

!

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

Star Trek: 
Klingon Honor Guard 

ÒÀÊÈÅ ÈÃÐÛ ÊÀÊ STAR TREK: ELITE FORCE II ÏÎÏÐÎÑÒÓ ÍÅ ÄÎËÆÍÛ ÏÐÎÕÎÄÈÒÜ ÍÅÇÀÌÅ×ÅÍÍÛÌÈ. 

!
Âû êîãäà-íèáóäü áûâàëè â Àêàäåìèè? Ìîãó ïðåäñòàâèòü ñåáå ñ÷àñòüå ëþáîãî
òðåêêåðà, êîòîðîìó ïðåäñòàâèòñÿ âîçìîæíîñòü ïîáûâàòü ñâÿòîé ñâÿòûõ. 
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èç-ïîä ïåðà êîòîðîãî âûøëî íåñ-
êîëüêî ðîìàíîâ ïî «Çâåçäíîìó ïóòè». 
Âïðî÷åì, áåç âìåøàòåëüñòâà ñî ñòî-
ðîíû íåèçìåííî ýïàòàæíûõ Ritual íå
îáîøëîñü. Èíà÷å êàê ìîæíî îáúÿñ-
íèòü áàðû íà îòäàëåííûõ ïëàíåòàõ,
ãäå â àíòóðàæå íå äîñòàåò, ïîæàëóé,
ëèøü âûâåñêè Star Wars? Âîçìîæ-
íîñòü æå ôëèðòîâàòü ñ äâóìÿ ãåðîè-
íÿìè ñðàçó íàïîìèíàåò î þíîøåñ-
êîì âîçðàñòå è ñåðèè Wing

Commander. Ïîäîáíûå çàèìñòâîâà-
íèÿ ñòàëè îñòðîé ïðèïðàâîé äëÿ õî-
ðîøî ïðèãîòîâëåííîãî áëþäà.

ÄËÈÍÎÞ Â ÆÈÇÍÜ
Ïåðâàÿ ìèññèÿ ñðàçó æå ïîãðóæàåò
âàñ â ãóùó ñîáûòèé � íåáåçûçâåñòíàÿ
Hazard Team íàâîäèò (áåñ)ïîðÿäêè
íà êîðàáëå áîðãîâ è ïîäëåæèò ðîñ-
ïóñêó. Ïîñëå äâóõ ëåò, ïðîâåäåííûõ â
Àêàäåìèè çà îáó÷åíèåì íîâîáðàíöåâ,

ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ÑÀÌÛÕ ÑÒÀÐÀÒÅËÜÍÛÕ

ÑÅÌÜ ÄÅÑßÒÊÎÂ ÇÂÅÇÄÍÛÕ ÊÎÐÀÁËÅÉ

!
Óñïåøíî çàâåðøèòå
èãðó è çàãëÿíèòå â ïî-
ÿâèâøèéñÿ â ãëàâíîì
ìåíþ ðàçäåë Secrets.
Â çàâèñèìîñòè îò
÷èñëà íàéäåííûõ çî-
ëîòûõ çâåçäíûõ êî-
ðàáëåé, âû ïîëó÷èòå
äîñòóï ê ðÿäó ëþáî-
ïûòíûõ áîíóñíûõ
óðîâíåé. 

10: Holodeck � Swamp
Cabin
20: Holodeck � Shuttle
Shootdown 
35: Shooter with Kor-
ban 
45: Concept Art
60: Holodeck � Alien
Cloning Facility 
70: Character Gallery 



âàì ïðåäëîæàò çàíîâî ñîáðàòü êîìàí-
äó è îòïðàâèòüñÿ íà íîâîå çàäàíèå.
Ðåæèññóðà � íà âûñøåì óðîâíå. Óäî-
âîëüñòâèÿ îò äâóõ ÷àñîâ áåñïðåðûâ-
íîé èãðû ïîëó÷àåøü íå ìåíüøå, ÷åì îò
ïðîñìîòðà íàñûùåííîãî áîåâèêà ñ
ìíîãîìèëëèîííûì áþäæåòîì.
Â áîëüøèíñòâå ìèññèé Ìîíðî ïîääåð-
æèâàåò åãî êîìàíäà. Òîëüêî èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò ÿâëÿåòñÿ, ïîæà-
ëóé, åäèíñòâåííûì ñëàáûì çâåíîì âî
âñåé èãðå. Ýòî òàêæå êàñàåòñÿ è
ìîíñòðîâ, êîòîðûå áåðóò èñêëþ÷è-
òåëüíî ÷èñëîì. Âïðî÷åì, ñîçäàòåëè
ñìåñòèëè àêöåíò â ñòîðîíó èññëåäîâà-
íèé è ðåøåíèÿ ãîëîâîëîìîê, òàê ÷òî
çàñêó÷àòü â ðàçíîøåðñòíîé êîìïàíèè
âñå ðàâíî íå ïîëó÷èòñÿ.
Äèçàéí óðîâíåé âïå÷àòëÿåò, ðàâíî êàê è
äèíàìèêà ñìåíû ëîêàöèé. Â èãðå åñòü
âîçìîæíîñòü îòûñêàòü îãðîìíîå êîëè-
÷åñòâî ñåêðåòîâ, âûïîëíåííûõ íà ìàíåð
âåëèêîëåïíûõ â ýòîì ïëàíå Quake è Sin.
Â àðñåíàëå ãåðîÿ ìîæíî íàéòè âïîëíå
ñòàíäàðòíûå, ïðîâåðåííûå âðåìåíåì

ïóøêè. Îòëè÷íûì äîïîëíåíèåì âûñòó-
ïàþò ñðàæåíèÿ ñ áîññàìè ñòàðîé çà-
êàëêè � âû äîëæíû ïóòåì ïðîá è îøè-
áîê íàõîäèòü ñïîñîáû ðàñïðàâû. It�s as
simple as that. Òàê âñåãäà ãîâîðèë ìîé
ïðåïîäàâàòåëü àíãëèéñêîãî, ñìåøè-
âàÿ ðàâíûå ÷àñòè áåíçèíà è çàìîðî-
æåííîãî êîíöåíòðàòà àïåëüñèíîâîãî
ñîêà. Ïåðâîå ïðàâèëî... Ïîìíèòå, äà?

ÇÂÅÇÄÍÛÅ ÊÐÀÑÎÒÛ
Íà ëèöåíçèðîâàííîì äâèæêå Quake III
âûøëî íåìàëîå ÷èñëî èãð, íî Star Trek:
Elite Force II ïî ïðàâó ñ÷èòàåòñÿ ñàìîé
êðàñèâîé. Êðèñòàëüíî ÷èñòîå èçîáðàæå-
íèå, ïðåâîñõîäíàÿ äåòàëèçàöèÿ îêðóæå-
íèé, äà è ïîëèãîíîâ õâàòàåò áåç èñêëþ÷å-
íèÿ âñåì. Ãëàâíîå, ÷òî ïðîåêò õîðîøî
îïòèìèçèðîâàí ïîä ñëàáûå ìàøèíû.
Star Trek: Elite Force II � îòëè÷íàÿ èãðà.
Ïîñîáèå, êàê äåëàòü øåäåâðû. Íàñòî-
ÿòåëüíî ðåêîìåíäóþ ê îçíàêîìëåíèþ.
P.S. Ïîçâîëþ ñåáå çàêîí÷èòü íà ãðóñò-
íîé íîòå. Ïîñëå âûõîäà èãðû êîìàíäó
ðàçðàáîò÷èêîâ ðàñïóñòèëè � ó Ritual
îñòàëîñü äâà ìîùíûõ ïðîåêòà, äà è
íóæíûõ ëþäåé, âðîäå áû, õâàòàåò. Íî
æèçíü íåñïðàâåäëèâà, òàëàíòëèâûå
ðàçðàáîò÷èêè îêàçàëèñü íå ó äåë. Îñ-
òàâëþ ñåé ôàêò áåç êîììåíòàðèåâ. 
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ÎÁÇÎÐ
http://www.st-ef2.com/

Âû ïðîïóñòèëè ñâîþ ñïóòíèöó âïåðåä ëèøü èç äæåíòëüìåíñêèõ ïîáóæäåíèé?
Ñèëüíî ñîìíåâàþñü. Íàâåðíÿêà, âû óæå çíàåòå, ÷òî åå æäåò âïåðåäè.

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ïðîðàáîòàííîñòü
òðåõìåðíîé ìîäåëè. Ñèìïàòè÷íàÿ, ïðàâäà? 

È âñå æå áëóæäàòü ïî îêðóãå
ñ êîìïàíèåé âåñåëåå.

Ñ âêëþ÷åííûì ýôôåêòîì òåíåé èãðà ñìîò-
ðèòñÿ íà ïîðÿäîê ïðèâëåêàòåëüíåå. 

Çàéäèòå â ïàïêó /base, ðàñ-
ïîëîæåííóþ â äèðåêòîðèè
èãðû, è îòêðîéòå â ëþáîì
òåêñòîâîì ðåäàêòîðå ñâîé
.cfg ôàéë. Îòûùèòå ñòðî÷êó
seta g_secretCount è èçìåíè-
òå åå çíà÷åíèå íà «70». Â ðå-
çóëüòàòå ó âàñ äîëæíà ïîëó-
÷èòüñÿ ñëåäóþùàÿ ñòðîêà:
seta g_secretCount «70».
Çàïóñòèòå èãðó, è êîëè÷åñò-
âî íàéäåííûõ â èãðå çâåçäî-
ëåòîâ àâòîìàòè÷åñêè âîç-
ðàñòåò äî íåîáõîäèìûõ ñå-
ìèäåñÿòè. Òàêèì îáðàçîì,
âû ïîëó÷èòå äîñòóï êî âñåì
áîíóñíûì óðîâíÿì áåç îñî-
áûõ õëîïîò ñ ïðîõîæäåíèåì.

ÁÎÍÓÑÛ ÄËß 
ÑÀÌÛÕ ÕÈÒÐÛÕ 

!





ÑÅÐÃÅÉ ÀÂÅÐÈÍ ÀÊÀ ÈÍÄÅÊÑ 
index@pochtamt.ru

ÑËÓÆÈÒÜ ÎÁÙÅÑÒÂÓ
Ñòàðûé äîáðûé Äåòðîéò. Ðàçãóëÿâ-
øèåñÿ íå íà øóòêó áàíäèòû è ìàðî-
äåðû ïðåâðàòèëè åãî â òåððèòîðèþ
âíå çàêîíà. Âàøà çàäà÷à � î÷èñòèòü
ãîðîä îò íåãîäÿåâ. 
Æåëàþùèõ äîáèòüñÿ âàøåãî ñêîðåé-
øåãî äåìîíòàæà õîòü îòáàâëÿé.
Ñòðàæäóùèå � íàêà÷åííûå ïàðíè è
áîéêèå äåâ÷îíêè ñ èðîêåçàìè íà ãî-
ëîâàõ è ïóëåìåòàìè íàïåðåâåñ. Êà-
æóòñÿ íà ïåðâûé âçãëÿä êðóòûìè, à
ïîñëå ïåðâûõ âûñòðåëîâ êèäàþò îðó-
æèå è ìîëÿò î ïîùàäå. Ñäàâøèõñÿ
ìû àðåñòîâûâàåì (ïðè ýòîì ïëåííèêè
çàãàäî÷íûì îáðàçîì ðàñòâîðÿþòñÿ â
âîçäóõå, íå îòÿãîùàÿ íàñ âîïðîñîì
îá èõ òðàíñïîðòèðîâêå â áëèæàéøèé
ïîëèöåéñêèé ó÷àñòîê). Ïðàâäà, ïîïà-
äàþòñÿ è òå, êòî îòñòðåëèâàåòñÿ äî
ïîñëåäíåãî ïàòðîíà. Ñ òàêèìè ðàçãî-
âîð êîðîòêèé � ñìåðòíàÿ êàçíü íà
ìåñòå áåç ñóäà è ñëåäñòâèÿ. Çà ñå-
êóíäó äî ñìåðòè óìèðàþùèé èíîãäà
òåàòðàëüíûì æåñòîì âûêèäûâàåò
ïàòðîíû èëè àïòå÷êè. Êñòàòè, àïòå-
÷åê äâà âèäà � ýíåðãåòè÷åñêèå è ìå-
õàíè÷åñêèå. Íå çàáûâàéòå, âàø ãå-
ðîé âñå-òàêè íà 90 ïðîöåíòîâ êèáîðã.

Ïîðîé ïîïàäàþòñÿ è ïðîòèâíèêè ïî-
ñåðüåçíåå � ðîáîòû è ïðî÷èå ìîòî-
ðèçîâàííûå þíèòû. Ñ ýòèìè ïðèäåòñÿ
ïîâîçèòüñÿ ïîäîëüøå. Âåäü îíè îá-
ëàäàþò êðåïêîé áðîíåé (õîòÿ è âåñü-
ìà íåâûñîêîé ìîáèëüíîñòüþ). 

ÇÀÙÈÙÀÒÜ ÍÅÂÈÍÎÂÍÛÕ
Âèäåíèå ìèðà ãëàçàìè Ðîáîêîïà ïî-
èñòèíå âïå÷àòëÿåò � òðåõêðàòíîå
ñíàéïåðñêîå ìàñøòàáèðîâàíèå íåî-
öåíèìî ïðè íåéòðàëèçàöèè ïîõèòè-
òåëåé, ïðèêðûâàþùèõñÿ çàëîæíèêà-
ìè. Ðåæèì çàõâàòà îáúåêòà ïîçâî-
ëÿåò ñâîáîäíî ïåðåìåùàòüñÿ, íå
âîëíóÿñü î ïðèöåëèâàíèè, � ïóëÿ çà
ïóëåé áóäóò ïîïàäàòü òî÷íî â ÿáëî÷-
êî. À ìîæíî, ê ïðèìåðó, çàõâàòèòü
íåñêîëüêî öåëåé � òîãäà ñòðåëüáà
áóäåò âåñòèñü ïî âñåì ìèøåíÿì ïîñ-
ëåäîâàòåëüíî äî ïîëíîãî èõ óíè÷òî-
æåíèÿ.
Îðóæèå � ñòàíäàðòíîå äëÿ êèáîðãà.
Íåçàáâåííûé ïèñòîëåò-àâòîìàò, ðàç-
ìåùàþùèéñÿ â áåäðå; ïóëåìåò, êðåïÿ-

ùèéñÿ íà ëåâîì çàïÿñòüå; ãðàíàòîìåò;
ðàêåòíèöà� Ñëîâîì, íè÷åãî íîâîãî. 

ÑÎÁËÞÄÀÒÜ ÇÀÊÎÍ
Ïî ñóòè � ñòîïðîöåíòíûé øóòåð. Àí
íåò, äðóçüÿ ìîè! Â íåì áóäåò åùå è
íåêèé êâåñòîâûé ýëåìåíò. Àëåêñ
Ìåðôè áûë ïî ñöåíàðèþ îôèöåðîì
ïîëèöèè. Ñëåäîâàòåëüíî, ïåðâîñòå-
ïåííàÿ åãî çàäà÷à � íå ñòðåëÿòü âî
âñå, ÷òî äâèæåòñÿ, à ïðåäîòâðàùàòü
è ðàñêðûâàòü ïðåñòóïëåíèÿ. Åñòü îï-
ðåäåëåííûé âûáîð ïîäîçðåâàåìûõ,
ïðè èõ àðåñòå çàêðûâàåòñÿ äåëî �
âñå ïî ïðàâèëàì. Äà è êàæäàÿ ìèñ-
ñèÿ ñîäåðæèò íåñêîëüêî çàäàíèé,
êàæäîå èç êîòîðûõ íåîáõîäèìî âû-
ïîëíèòü. Ê ïðèìåðó, îñâîáîäèòü 22
çàëîæíèêîâ è íè ÷åëîâåêîì ìåíüøå.
Îäíèì ñëîâîì, Äåòðîéò íóæäàåòñÿ â
òàêîì ïðàâîçàùèòíèêå êàê Ðîáîêîï.
È âàì ïðåäîñòàâëÿåòñÿ î÷åðåäíàÿ
âîçìîæíîñòü äîêàçàòü, ÷òî ìíîãèå
÷àñû, ïðîâåäåííûå çà Medal of Honor
è Rainbow Six, íå ïðîïàëè äàðîì. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: FPS  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 1Ñ (PC) 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Titus  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 500 ÌÃö, 64 Máàéò RAMÎÁÇÎÐ

ÑÒÀËÜÍÀß ÌÀØÈÍÀ ÏÐÀÂÎÑÓÄÈß 

ROBOCOP 

ÕÐÎÍÎËÎÃÈß

ÂÑÏÎÌÍÈÌ, ÊÀÊ ÝÒÎ ÁÛËÎ�

!
Ïåðâûé øàã íà ïóòè ñîçäàíèÿ òðè-
ëîãèè ñäåëàë Ïîëü Âåðõîâåí, ñîòâî-
ðèâøèé ïåðâóþ ñåðèþ ñàãè î ðîáî-
òå-ïîëèöåéñêîì â 1987 ãîäó.
Åùå äâå ñåðèè ïîÿâèëèñü íà êèíî-
ýêðàíàõ ñîîòâåòñòâåííî â 1990 è
1993 ãîäó.

Â 2000 ãîäó ïîÿâèëàñü ÷åòâåðòàÿ ñå-
ðèÿ Ðîáîêîïà � Prime Directives. Crash
And Burn, � êîòîðóþ âàø ïîêîðíûé
ñëóãà îòíîñèò íå ê ýïîõàëüíîé òðèëî-
ãèè, à ñêîðåå ê îáû÷íîìó êîììåð÷åñ-
êîìó ïðîåêòó. Õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî â
òèòðàõ îòñóòñòâóåò Ïèòåð Âåëëåð.

http://www.titus-interactive.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

YOU ARE UNDER ARREST! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óäîáíûé èíòåðôåéñ, âñòðîåííàÿ
ñèñòåìà ïðèöåëèâàíèÿ, çàõâàò
íåñêîëüêèõ öåëåé è àâòîìàòè-
÷åñêàÿ ñòðåëüáà ïî ìèøåíÿì.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåñêîëüêî óãëîâàòàÿ ãðàôèêà.
Íåðâèðóåò ïîñòîÿííûé ñêðèï
ïîäâèæíûõ ÷àñòåé Ìåðôè.
Óñëîæíåííîå îðèåíòèðîâàíèå.

Â öåëîì âåñüìà íåïëîõîé øó-
òåð, äîñòîéíûé ïðåäñòàâèòåëü
ñâîåãî êëàññà. Ïîñìîòðåòü
ñòîèò, äîëãî èãðàòü � íåò.

�

6.0

Áåç ðåæèìà ôèêñàöèè öåëè ñ ýòèì ìåòàëëè-
÷åñêèì ãîëîâîíîãèì áûëî áû íå ñïðàâèòüñÿ.

Âñòðîåííûé êîìïüþòåð àâòîìàòè÷åñêè ïå-
ðåêëþ÷àåò ðåæèìû äåéñòâèÿ.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Unreal II: The Awakening

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Batman Vengeance

Î×ÅÍÜ ÁËÈÇÊÎ Ê ÎÐÈÃÈÍÀËÓ, ×ÒÎ ÍÅ ÌÎÆÅÒ ÍÅ ÐÀÄÎÂÀÒÜ.

!

Â ýòîì êðåñëå ìîæíî
ïîïðàâèòü çäîðîâüå.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action/adventure 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami Computer Entertainment Tokyo 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.konami.com/silenthill3/

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

««ÎÎ
áû÷íûé òðåõìåðíûé
ýêøí-óæàñòèê», � äó-
ìàëè ìû, âïåðâûå
ñòîëêíóâøèñü ñ íîâîé

èãðîé äëÿ PS one. «Silent Hill», �
÷èòàëè ìû, � «piece of cake». Ê òî-
ìó âðåìåíè çà ïëå÷àìè áûëè äâå
÷àñòè Resident Evil è ÷åòêîå îùó-
ùåíèå, ÷òî âèäåîèãðû, êîíå÷íî,
ìîãóò íàïóãàòü, íî ïîêà â ðóêàõ
âåðíûé øîòãàí, áîÿòüñÿ íå÷åãî.
Âìåñòî î÷åðåäíîãî óæàñòèêà-
ñòðåëÿëêè, íàèâíî ïóãàþùåãî
õðåñòîìàòèéíûì «áó!» èç-çà óã-
ëà, ìû ïîëó÷èëè èãðó ñ ëèïêîé
àòìîñôåðîé æóòêîãî, ïî-íàñòîÿ-
ùåìó ÷óäîâèùíîãî êîøìàðà. 
Resident Evil � áðàâóðíàÿ óðà-èíòè-
ôàäà çîìáèñòðîèòåëüíîé êîðïîðà-
öèè. Silent Hill, â îòëè÷èå îò íåå, �
îïûò ñîâåðøåííî ìàçîõèñòñêèé,
íèçâåðãàþùèé èãðîêà äî óðîâíÿ áåç-
çàùèòíîãî íîâîðîæäåííîãî, ïðîâà-
ëèâøåãîñÿ âäðóã â ãðîòåñêíûé, íå
ïîä÷èíÿþùèéñÿ íèêàêèì çàêîíàì
ìèð. Íè â îäíîé èãðå äî ýòîãî íå óäà-
âàëîñü êóëüòèâèðîâàòü àòìîñôåðó
âñåïðîíèêàþùåãî óæàñà, íàãíåòàÿ
åå ïîñðåäñòâîì ëó÷øèõ ïðèåìîâ èç

÷èñëà íàêîïëåííûõ êèíåìàòîãðà-
ôîì, � êîìïàíèÿ Konami ôàêòè÷åñêè
çàíîâî îòêðûëà æàíð survival horror.
Åå èãðà îòòàëêèâàëà, çàñòàâëÿëà
÷óâñòâîâàòü íàñòîÿùåå îìåðçåíèå,
çà ïÿòü ìèíóò áûëà ñïîñîáíà äîâåñ-
òè äî ïàíè÷åñêîãî ñîñòîÿíèÿ � íî ìû
èãðàëè, çàìèðàÿ îò íåíàâèñòè è óæà-
ñà, îòâðàùåíèÿ è âîñõèùåíèÿ. Silent
Hill 2, âûøåäøàÿ óæå äëÿ PlayStation
2, ñòàëà íîâûì èçìåðåíèåì êîøìà-
ðà � êîøìàðà íåâíÿòíîãî, ôðàãìåí-
òàðíîãî: àâòîðû âûäàâàëè ñþæåò
ñêóäíûìè îáðûâêàìè, ïðåâðàòèâ åãî
â ëèí÷åâñêóþ ãîëîâîëîìêó. Èãðà äëÿ
ìàçîõèñòîâ ñ ðàçâèòîé ëîãèêîé è
ñêëîííîñòüþ ê àíàëèçó...

ÊÎÍÑÒÐÓÈÐÓß ÀÄ
Òðåòüÿ ÷àñòü ëó÷øå âñåõ. Â òî âðåìÿ
êàê ìàÿòíèê SH2 ðàñêà÷èâàëñÿ ïîñ-
òåïåííî, øàã çà øàãîì ñïóñêàÿ èãðî-
êà íà íîâûé êðóã àäà, SH3 íà÷èíàåò-
ñÿ íàèáîëåå áåñêîìïðîìèññíûì îá-
ðàçîì � áðîñàÿ 17-ëåòíþþ ïðîòàãî-
íèñòêó Õýçåð Ìîððèñ íà ñàìîå äíî.
Ïåðâûå æå ñöåíû íà ÿðìàðêå ðàçâ-
ëå÷åíèé äàþò ïî÷óâñòâîâàòü ìàñø-

òàáû òîãî, ÷òî æäåò íàñ âïåðåäè. Íå-
âàæíî, ÷òî âåñü íà÷àëüíûé ýïèçîä
îêàçûâàåòñÿ ïðîñòî êîøìàðíûì
ñíîì � ýòî ñâîåîáðàçíîå proof of pur-
chase. Çíàê òîãî, ÷òî Silent Hill 3
ñòîïðîöåíòíî ñëåäóåò çàâåòàì ïðèê-
âåëîâ, íå áóäó÷è ïðè ýòîì ïðåäñêà-
çóåìûì. Ñèëüíåéøàÿ íàõîäêà ïåð-
âûõ ÷àñîâ èãðû � äâîéíîé êîíòðàñò,
êîãäà èãðàþùåìó ñíà÷àëà äàþò âû-
íûðíóòü, ñóäîðîæíî ãëîòàÿ âîçäóõ,
â ïðèâû÷íûé ìèð ñ çàïàõîì êîôå è
ãóëîì ìàøèí çà îêíîì, à ïîòîì îêîí-
÷àòåëüíî óòÿãèâàþò íà ãëóáèíó, ãäå
ãðîòåñêíûå ìîíñòðû, ðæàâûå êëåòè
è ðèòóàëû äåìîíè÷åñêèõ êóëüòîâ âî
ñòî êðàò ðåàëüíåå, íåæåëè òàþùèå
íà çàäâîðêàõ ñîçíàíèÿ êàðòèíêè
îáûäåííîé æèçíè. Â îòëè÷èå îò ëþ-
áîé Resident Evil, ýñòåòñêèé Silent Hill
3 íå ìàñêèðóåòñÿ ïîä òðýøåâûé
ôèëüì óæàñîâ. Äëÿ ýòîãî èãðà ñëèø-
êîì áëàãîðîäíà � ñîçäàòåëè, ÷üèì
âäîõíîâåíèåì ïîñëóæèëà «Ëåñòíèöà
Èàêîâà», ðîìàíû Ëàâêðàôòà è Êèí-
ãà, â ïîèñêàõ èäåé íèêîãäà íå îáðà-
òÿòñÿ ê «Æèâûì ìåðòâåöàì». Ôîðìà
ïîâåñòâîâàíèÿ, óðîâåíü ðåæèññóðû

ÂÅÐØÈÍÀ 

SILENT HILL 3 

ÏÐÈÌÅÐÎ×ÍÀß

GIRLS JUST WANNA HAVE FUN!

!
Ïåðåîäåâàíèå ñòàëî òàêèì æå îá-
ùèì ìîìåíòîì èãð æàíðà survival
horror, êàê âûñêàêèâàþùèå èç-çà
óãëà ìîíñòðû èëè íåîáúÿñíèìî

âìåñòèòåëüíûå êàðìàíû ïåðñîíà-
æåé. Íî òîëüêî Silent Hill 3 ïîçâîëÿ-
åò ñâîåé ãåðîèíå ùåãîëÿòü â 16-òè
ðàçëè÷íûõ «êîñòþìàõ»! 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÊÓËÜÒ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ðîñêîøíûé ñþæåò, ñâÿçü ñ ïåð-
âîé ÷àñòüþ, áîæåñòâåííûå ñàóí-
äòðåê è  ãðàôèêà. Èãðà íàãíåòàåò
ïðàêòè÷åñêè æèâîòíûé óæàñ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Òðàäèöèîííûå íåäîñòàòêè sur-
vival horror � íàáîð ðàçäðàæàþ-
ùèõ óñëîâíîñòåé è ïðîáëåìû ñ
ïîçèöèîíèðîâàíèåì êàìåðû.

Âåëèêîëåïíîå ïðîèçâåäåíèå
èñêóññòâà. Õîòÿ ðàìêè æàíðà, â
êîòîðîì îíî ñîçäàíî, íå ïîìå-
øàëî áû ïåðåñìîòðåòü.

�

8.0

Áóäó÷è â Ñàéëåíò Õèëëå, êàê íå çàãëÿíóòü â áîëü-
íèöó? Îñíîâíîé òóðèñòñêèé àòòðàöèîí êàê-íèêàê!

Õýçåð åùå íå ïîäîçðåâàåò î ñâîåì òåìíîì ïðîø-
ëîì. À ìû âàì íå ñêàæåì, êòî åå ïàïà. 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Silent 
Hill 2 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Clock 
Tower 3 

SILENT HILL 3 � ÎÄÍÀ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÜÍÈÖ ÆÀÍÐÀ.

!

Ðåëèãèîçíûå ìîòèâû â SH3
ñèëüíû êàê íèêîãäà.

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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è áåçóñëîâíàÿ õóäîæåñòâåí-
íàÿ öåííîñòü âêóïå ñ ðåâîëþ-
öèîííûì ãðàôè÷åñêèì èñïîë-
íåíèåì ñòàâÿò SH3 â ðàçðÿä
ðåä÷àéøèõ ïðîèçâåäåíèé èã-
ðîâîãî èñêóññòâà. Âðÿä ëè ìû
îøèáåìñÿ, óòâåðæäàÿ, ÷òî
çäåøíèå êëþ÷åâûå ïåðñîíà-
æè � ñàìàÿ óäà÷íàÿ íà ñåãîä-
íÿ ïîïûòêà èçîáðàæåíèÿ ëþ-
äåé â òðåõìåðíûõ èãðàõ. Íåò,
îíè ïî-ïðåæíåìó íåñîâåð-
øåííû, íî ãîðàçäî áîëåå æèç-
íåííû, ÷åì âñå âèäåííîå ðàíü-
øå çà ïðåäåëàìè CG-ðîëèêîâ.
Â êàæäóþ ëîêàöèþ ñèë âëîæå-
íî áîëüøå, ÷åì ïîðîé óõîäèò
íà îòäåëüíûå èãðû: ãäå áû âû
íè îêàçàëèñü � â ïàðêå àò-
òðàêöèîíîâ, òîðãîâîì öåíòðå,
íà ñòàíöèè ìåòðî, â îôèñíîì
êîìïëåêñå èëè áîëüíèöå � âñå
ðåàëüíî, âåçäå ìîæíî îöå-
íèòü ïîðàçèòåëüíîå, ïàòîëî-
ãè÷åñêèå âíèìàíèå àâòîðîâ ê
ìåëü÷àéøèì äåòàëÿì. Íàñå-
ëÿþò ýòîò ïóãàþùå æèâîé ìèð
åäâà ëè íå ñàìûå ÷óäîâèùíûå
ñóùåñòâà, êîãäà-ëèáî ïðèäó-
ìàííûå ÷åëîâåêîì. Èç òåìíî-
ãî óãëà â ëþáîé ìîìåíò ìîæåò
ïîêàçàòüñÿ íàñòîëüêî èçâðà-
ùåííîå ïîðîæäåíèå áîëüíîé
ôàíòàçèè, ÷òî ïî ñðàâíåíèþ ñ
íèì ìåäñåñòðû-ìóòàíòû èç
SH2 ïîêàæóòñÿ äåòñêèì ëåïå-

òîì. ×àùå, ïðàâäà, ìîíñòðû
íå ñïåøàò ïîÿâëÿòüñÿ ó âàñ
íà ãëàçàõ, ïðåäïî÷èòàÿ çàá-
ëàãîâðåìåííî îáîçíà÷èòü
ñâîå ïðèñóòñòâèå ëåäåíÿùèì
êðîâü ãëóõèì ñòîíîì, âîåì
èëè äðóãèìè óòðîáíûìè çâóêà-
ìè. Ó÷èòûâàÿ òî, ÷òî îêîëî
äâóõ òðåòåé èãðû âû ïðîâîäè-
òå â êðîìåøíîé òüìå «àëüòåð-
íàòèâíîãî» ìèðà, êîå-êàê ïðî-
ðåçàåìîé ëó÷îì ñëàáåíüêîãî
ôîíàðèêà, îùóùåíèÿ íå èç
ïðèÿòíûõ.

ÎÒÂÅÒ ÇÎÂÓ ÏÐÅÄÊÎÂ
Ñþæåò, íàä êîòîðûì ñíîâà ðà-
áîòàë ãåíèàëüíûé ñöåíàðèñò
Õèðîþêè Îâàêó, íåîæèäàííî
îêàçàëñÿ ïðÿìûì ïðîäîëæåíè-
åì ñîáûòèé ïåðâîé èãðû. Îí ïîç-
âîëèë, íàêîíåö, óâÿçàòü ïðîèñ-
õîäÿùèå íà ïðîòÿæåíèè ñåðèà-
ëà ñîáûòèÿ â äîñòàòî÷íî ëîãè÷-
íóþ èñòîðèþ � æàëü, ÷òî SH2
ïðè òàêîì ðàñêëàäå äîñòàëàñü
ðîëü ïîáî÷íîé âåòâè, òîëêîì íå
ïåðåñåêàþùåéñÿ ñ îñíîâíîé
èíòðèãîé. Çàòî ìíîãèå ÿâëåíèÿ,
âîêðóã êîòîðûõ ïîñòðîåí îðèãè-
íàëüíûé Silent Hill, ïîëó÷àþò ðàç-
âèòèå â SH3 � ê ñîæàëåíèþ,
ðàññêàçàòü î íèõ îçíà÷àåò ãà-
ðàíòèðîâàííî èçáàâèòü âàñ îò
îøåëîìëÿþùèõ (áåç âñÿêèõ
ïðåóâåëè÷åíèé!) îòêðûòèé â

ïðîöåññå èãðû. Çàìåòèì ëèøü,
÷òî îáå ÷àñòè ñâÿçàíû èçÿùíî è
íåðàçðûâíî � íàìíîãî êðåï÷å,
÷åì êàæåòñÿ ïîíà÷àëó. 

ÏÈÐ ÄËß ÃËÀÇ È ÓØÅÉ
Èãðà, êàê è ðàíüøå, ïîçâîëÿ-
åò îòäåëüíî íàñòðîèòü óðî-
âåíü ñëîæíîñòè äëÿ ñöåí
äåéñòâèÿ è çàãàäîê. Ãîëîâî-
ëîìêè â ðàçíûõ ðåæèìàõ îòëè-
÷àþòñÿ âåñüìà çíà÷èòåëüíî,
ýêøí âàðüèðóåòñÿ îò ëåãêîãî
(îñîáåííî ïðèÿòíî ðàçáè-
ðàòüñÿ â ðåæèìå Easy ñ áîñ-
ñàìè) äî àáñîëþòíî íåâûíîñè-
ìîãî. Âíå çàâèñèìîñòè îò ýòèõ
óñòàíîâîê SH3 îñòàíåòñÿ ñà-
ìîé ñòðàøíîé èãðîé íûíåøíå-
ãî âðåìåíè. Íè îäíà èç íàñòðî-
åê è îïöèé íå ïîìîæåò âàì
ïðåîäîëåòü ïàíèêó, íàêàòûâà-
þùóþ âîëíàìè ïåðåä êàæäîé
íîâîé äâåðüþ (ïîæàëóé, ýòî
åäèíñòâåííàÿ èãðà, ãäå çàïåð-
òóþ äâåðü âîñïðèíèìàåøü ñ
îáëåã÷åíèåì), ëåñòíè÷íûì
ïðîëåòîì èëè òåðÿþùèìñÿ âî
òüìå êîðèäîðîì. À ïóãàþò
çäåñü ñèëüíî, èçîáðåòàòåëü-
íî, ñî âêóñîì. Ñöåíà â êîìíà-
òå ñ çåðêàëîì è êðîâüþ óæå
âîøëà â ðÿä ñàìûõ ñòðàøíûõ
â èñòîðèè âèäåîèãð. Âðÿä ëè
áû ïðîèñõîäÿùåå èìåëî
ñòîëü ìîùíûé ýôôåêò, åñëè

ÂÓÍÄÅÐÂÀÔÔÅ

À ×ÒÎ Ó ÍÀÑ Â ÒÀÉÍÈ×ÊÅ?

!
Ñåêðåòíûìè âèäàìè îðóæèÿ Õýçåð îáçàâî-
äèòñÿ ïîñëå ïîâòîðíûõ ïðîõîæäåíèé. Ýòî
áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ äëÿ ïóëåìåòà, îãíå-
ìåò, ñâåòîâîé ìå÷ è ñïîñîáíîñòü ìåòàòü âî

âðàãîâ ñìåðòåëüíûå ýíåðãåòè÷åñêèå ñãóñò-
êè (åñëè ïðè ýòîì îäåò êîñòþì Transform,
Õýçåð ïðèîáðåòàåò ñïîñîáíîñòü ñòðåëÿòü
ëó÷àìè èç ãëàç). 

Íàø ïðèÿòåëü Æóãäýðäèìèäèéí Ãóððàã÷à ïåðåêâàëèôèöèðîâàëñÿ â áîðöû ñóìî. 
Óâèäåâ åãî ëåæàùèì íà ïëàòôîðìå ïîäçåìêè, ãîòîâüòåñü ê àòàêå.
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ÎÁÇÎÐ
http://www.konami.com/silenthill3/

áû âñå äåëî áûëî â õîðîøèõ ìîäå-
ëÿõ, çàïðåäåëüíîì êà÷åñòâå ãðàôèêè
è ãðàìîòíîé ðåæèññóðå � íå ñòîèò çà-
áûâàòü î çâóêå. Àêèðà ßìàîêà öåëûõ
ñåìü ìåñÿöåâ ïîòðàòèë òîëüêî íà òî,
÷òîáû çàïèñàòü è îòøëèôîâàòü øó-
ìîâîå ñîïðîâîæäåíèå � âñå ýòè ñêðè-
ïû, ïîùåëêèâàíèÿ, òðåñê, ìû÷àíèå è
õëþïàíüå, � à ïîñëå çàñåë â ñòóäèè è
ñîçäàë ëó÷øèé èãðîâîé ñàóíäòðåê ãî-
äà, âêëþ÷èâ â íåãî ïÿòü âîêàëüíûõ
êîìïîçèöèé, èñïîëíåííûõ Ìåëèññîé
Óèëüÿìñîí (çíàìåíèòàÿ àêòðèñà îç-
âó÷êè, àíãëèéñêèé «ãîëîñ» Ëýéí èç
Serial Experiments lain è Ìèìû èç
Perfect Blue) è Äæî Ðîìåðñà � ëó÷øèì
èç âîçìîæíûõ êëîíîâ Äýâèäà Áîóè ïî
ýòó ñòîðîíó Ìëå÷íîãî ïóòè.

ÄÓÐÍÎÅ ÍÀÑËÅÄÑÒÂÎ
Êàê áû íàì ýòîãî íå õîòåëîñü, SH3
íåëüçÿ íàçâàòü èäåàëüíîé èãðîé.
Ïîëíîöåííàÿ ïðåäñòàâèòåëüíèöà
æàíðà, îíà íå òîëüêî ðàçâèâàåò åãî
ñþæåòíî è õóäîæåñòâåííî, îíà íàñ-
ëåäóåò åãî ìíîãî÷èñëåííûå ìèíóñû,
ñ êàæäûì ãîäîì ñòàíîâÿùèåñÿ âñå
áîëåå è áîëåå âûïóêëûìè. Ðåñóðñû
survival horror â åãî ïðèâû÷íîì âèäå
èñ÷åðïàíû. Ãåéìïëåéíàÿ ìîäåëü
Alone in the Dark áåçíàäåæíî óñòàðå-
ëà. Ñêîëüêî íå íàâîðà÷èâàé âîêðóã
íåå êðàñèâûõ êàðòèíîê, ìîäíûõ ñïå-
öýôôåêòîâ, êàê íè ïûòàéñÿ ñïàñòè
êà÷åñòâåííîé ðåæèññóðîé � îíà
ïîëíà âîïèþùèõ óñëîâíîñòåé, êîòî-
ðûì íå ìåñòî â ñîâðåìåííûõ èãðàõ.
Âû óâåøàíû ðàçíîêàëèáåðíûì îðó-
æèåì, ïîäõîäèòå ê çàïåðòîé äâåðè...
è íè÷åãî íå ìîæåòå ñäåëàòü. À ëþäè
õîòÿò âûñàæèâàòü äâåðè. Õîòÿò âîç-
ìîæíîñòü ðàçáèâàòü ñòåêëà è çàëå-
çàòü â çäàíèÿ ÷åðåç îêíà. Õîòÿò,
÷òîáû ïåðñîíàæ âìåñòî òîãî ÷òîá
áåãàòü âäîëü ëåæàùåé íà çåìëå òðó-
áû, ìîã ïðîñòî ïåðåøàãíóòü ÷åðåç

íåå � íå ãîâîðÿ óæå î òîì, ÷òîáû ïå-
ðåïðûãèâàòü ÷åðåç çàáîð. Ïîäàâëÿþ-
ùåå áîëüøèíñòâî ãåéìåðîâ ïîäòâåð-
äèò, ÷òî îíè óñòàëè çîíäèðîâàòü êàæ-
äûé êâàäðàòíûé ñàíòèìåòð ëîêàöèé â
ïîèñêàõ ïðåäìåòîâ, áàðàáàíÿ ïî
êíîïêå äåéñòâèÿ è ïðîìàòûâàÿ áåñ-
êîíå÷íîå «íè÷åãî èíòåðåñíîãî òóò
âçÿòü íåëüçÿ». Ðàçðàáîò÷èêè ñàìè
çàãîíÿþò ñåáÿ â ýòè óçêèå ðàìêè, íå
æåëàÿ èäòè ïóòåì èííîâàöèé, � è ïðè-
ìåð Silent Hill 3 ïîêàçûâàåò, ÷òî â îñ-
òàëüíîì øåäåâðàëüíàÿ èãðà çàìåòíî
ñòðàäàåò îò ïðèâû÷íîãî íàáîðà æàí-
ðîâûõ êëèøå.

Î ËÈ×ÍÎÌ
Ðàñêðîþ íåáîëüøîé ñåêðåò: èçíà-
÷àëüíî äàííóþ ðåöåíçèþ äîëæåí áûë
íàïèñàòü êîëëåãà Ùåðáàêîâ, êîòî-
ðûé îòíîñèòñÿ ê Silent Hill, ñêàæåì
òàê, áåç îñîáîé ñèìïàòèè. Óâåðåí,
÷òî âûñòàâëåííûé èì áàëë íàâåðíÿêà
áûë áû ìåíüøå ìîåé îöåíêè èãðû. ß
ãîòîâ äîïóñòèòü, ÷òî ñåðèÿ èãð îò

Konami íðàâèòñÿ ëþäÿì îïðåäåëåí-
íîãî ñêëàäà, è êàêàÿ-òî (âïîëíå âîç-
ìîæíî, áîëüøàÿ) ÷àñòü ãåéìåðîâ
îõîòíî ïðåäïî÷òåò îòñòðåë çîìáè
ñþæåòíûì õèòðîñïëåòåíèÿì. Áóäó
ìàêñèìàëüíî ñóáúåêòèâåí: ìíå êà-
æåòñÿ, ÷òî â ëèöå òðåòüåé ÷àñòè ìû
ïîëó÷èëè íå ïðîñòî ëó÷øèé èç ñóùå-
ñòâóþùèõ èãðîâûõ óæàñòèêîâ, à îäíó
èç ñàìûõ ñòèëüíûõ, àðòèñòè÷íûõ è
ãðàôè÷åñêè ïðîäâèíóòûõ èãð íå òîëü-
êî íà PS2, íî è íà ñîâðåìåííûõ êîí-
ñîëÿõ âîîáùå. Îïÿòü æå ñêàæó èñê-
ëþ÷èòåëüíî çà ñåáÿ � ëè÷íî ÿ ëåãêî
ñìèðèëñÿ ñ òåì, ÷òî â èãðå åñòü ðÿä
íåäîñòàòêîâ êîíöåïòóàëüíîãî õàðàê-
òåðà, óñòðàíèòü êîòîðûå ìîæíî
òîëüêî ðàäèêàëüíî ïåðåñìîòðåâ ïîä-
õîä ê æàíðó. Silent Hill 3 � ñëèøêîì
êðàñèâàÿ è êðåïêî ïóãàþùàÿ èãðà,
÷òîáû åå ìîãëè èñïîðòèòü êàêèå-òî
óñëîâíîñòè. 

Áëàãîäàðèì èíòåðíåò-ìàãàçèí

www.thegames.ru çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå

ìàòåðèàëà.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÍÎÅ ÌÍÅÍÈÅ

ÆÅÑÒÎÊÀß ÏÐÀÂÄÀ

!
Silent Hill � îäíî èç òåõ ÿâëåíèé, ÷òî
áåçîãîâîðî÷íî çàïèñûâàþòñÿ ñ
ðàçðÿä êóëüòîâûõ. Ïðåäïîñûëîê
äëÿ ýòîãî ó ñåðèàëà âñåãäà áûëî
äîñòàòî÷íî: íåîðäèíàðíîñòü ñþ-
æåòíîé ñîñòàâëÿþùåé, ïðåñëîâó-
òàÿ àòìîñôåðíîñòü è ìåñòàìè ëþ-
áîïûòíåéøèé äèçàéí. Íî ñëîâî
«êóëüòîâîñòü» èìååò åùå îäèí àñ-
ïåêò. Â äàííîì ñëó÷àå � íåäîñòà-
òî÷íàÿ óñïåøíîñòü êîíå÷íîãî ïðî-
äóêòà. Ïóñòü è íå â ïëàíå ïðèáûëü-
íîñòè, íî â âîïðîñå êà÷åñòâà. Silent
Hill 3 � êàê è åãî ïðåäøåñòâåííèêè �
èãðà, äåëàþùàÿ ñåðüåçíûé óïîð íà
ñþæåòíîñòü è, ïðîñòèòå, çàïóãèâà-
íèå. Íî ïðè ýòîì èíîãäà çàáûâàþ-

ùàÿ îáî âñåì îñòàëüíîì. Ãåéìïëåé
çà÷àñòóþ êîëåáëåòñÿ ìåæäó ïîñðå-
äñòâåííûì è ïîïðîñòó «íèêàêèì».
Óïðàâëåíèå òðàäèöèîííî ïðèõðà-
ìûâàåò. Áîåâàÿ ÷àñòü âûçûâàåò
ðàçäðàæåíèå. Êàìåðà äàëåêî íå
âñåãäà âåäåò ñåáÿ â ðàìêàõ äîçâî-
ëåííîãî. 
Ïðåäàííûå ôàíàòû (è, ÷òî óäèâè-
òåëüíî, çà÷àñòóþ è ïðåññà), âïðî-
÷åì, íà òàêèå «ìåëî÷è» âíèìàíèÿ íå
îáðàùàþò. À ïîòîìó ñ âîñòîðãîì
âñòðå÷àþò èãðó, ìå÷óùóþñÿ ìåæäó
êàòåãîðèÿìè «õîðîøàÿ» è «ñðåäíåíü-
êàÿ». Íàãðàæäàÿ åå âñåìè ìûñëèìû-
ìè è íåìûñëèìûìè ðåãàëèÿìè.

Àëåêñàíäð Ùåðáàêîâ

SH3 ïðÿìî-òàêè òðåáóåò êðóïíûé òåëåâèçîð è õîðîøóþ àóäèîñèñòåìó. Êàê-òî ñàìà ñîáîé ïîäðàçóìåâàåòñÿ èãðà
íî÷üþ ñ âûêëþ÷åííûì ñâåòîì. Íî äàæå íà «Ðåêîðäå» 15-ëåòíåé äàâíîñòè ïðîèñõîäÿùåå íåñëàáî ïðîáèðàåò.  

Äåòàëèçàöèÿ ìîäåëåé ãåðîåâ óäèâèòåëüíàÿ.
Õýçåð � ñàìàÿ ðåàëèñòè÷íàÿ CG-äåâóøêà ãîäà.

Ïðååìñòâåííîñòü âèäíà è â ôèíàëå, ïðîèñõîäÿ-
ùåì â òîì æå ìåñòå, ãäå êîí÷àëàñü ïåðâàÿ ÷àñòü.

Ñëåãêà èçìåíèëîñü óïðàâ-
ëåíèå: òåïåðü âû ìîæåòå
çàôèêñèðîâàòü «áîåâîå» ïî-
ëîæåíèå êàìåðû íåïîñðåä-
ñòâåííî âî âðåìÿ ïåðåäâè-
æåíèÿ � òàê ïðîùå íàáëþ-
äàòü çà òåì, ÷òî ïðîèñõîäèò
ïðÿìî ïåðåä Õýçåð. Íîâîâ-
âåäåíèå, ïîëåçíîå íå
ñòîëüêî òåõíè÷åñêè, ñêîëü-
êî ïñèõîëîãè÷åñêè: èãðàþ-
ùèé íå òåðÿåò èç âèäó
ïðîñòðåëèâàåìóþ îáëàñòü.

ÍÓ È Î ÊÀÌÅÐÅ... !



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

Torrente © 2001 Virtual Toys S.L. Virtual Toys y el logotipo de Virtual Toys son marcas registradas o marcas comerciales registradas
de Virtual Toys S.L. Todos los derechos reservados. Amiguetes Entertainment, Torrente y sus respectivos logotipos son marcas
comerciales o marcas comerciales registradas de Amiguetes Entertainment S.L. Todos los derechos reservados. 
El Copyright de la grabación de sonido, a excepción del tema «Apatrullando la Ciudad», pertenece a Virtual Toys S.L. El Copyright de
la grabación «Apatrullando la Ciudad», interpretado por el Fary, es de BMG España. D.L.:M-24873-2001
Òîððåíòå. Ëà áîìáà © 2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC  ÆÀÍÐ: racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Rockstar Games ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rockstar Games 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 ÎÁÇÎÐ

http://www.rockstargames.com/midnightclub2/

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

ÂÂ
ïåðâûå ïîëó÷èòü ÷ëåíñêóþ
êàðòó Midnight Club âñå æå-
ëàþùèå ìîãëè â 2000 ãîäó
� îòêðûòèå êëóáà áûëî

ïðèóðî÷åíî ê îôèöèàëüíîìó çà-
ïóñêó PlayStation 2. Ïðàâäà, èç-
áåæàòü íåçíà÷èòåëüíûõ òåõíè-
÷åñêèõ ïðîáëåì, õàðàêòåðíûõ
äëÿ launch-òàéòëà, îðãàíèçàòî-
ðàì òàê è íå óäàëîñü. Â àïðåëå
2003 ãîäà ñòàðòîâàëî íå ìåíåå
ãðàíäèîçíîå è, ãëàâíîå, óæå
òùàòåëüíî ïîäãîòîâëåííîå ìå-
ðîïðèÿòèå, è âàøåìó íåïîêîðíî-
ìó ïîñ÷àñòëèâèëîñü ïðèíÿòü â
íåì ó÷àñòèå. Âëèâàéòåñü è âû!
Êñòàòè, ëþáîïûòíåéøèé ôàêò.
Âçãëÿíèòå íà ëèíåéêó îò Rockstar �
íå íàõîäèòå îáùåé òåíäåíöèè? Â
Smuggler�s Run ìû çàíèìàëèñü
òðàíñïîðòèðîâêîé êîíòðàáàíäû, â
Grand Theft Auto âæèâàëèñü â îáðàç
êðèìèíàëüíîãî àâòîðèòåòà, à â
Midnight Club íàñ æäåò çíàêîìñòâî ñ
ìðà÷íîé ñóáêóëüòóðîé.
Ñîðåâíîâàíèÿ ñòðèòðåéñåðîâ, êàê
èçâåñòíî, ïðîòèâîçàêîííû, è â ýòîì,
ïîæàëóé, åñòü ñâîé øàðì. Ïåðåñ-
ìîòðèòå ñòèëüíûé «Ôîðñàæ», ãäå

óëè÷íûå ãîíêè ñòàëè óêðàøåíèåì ñþ-
æåòà � íàâåðíÿêà ïðîíèêíåòåñü.
Ìàíÿùèå íåîíîâûìè îãíÿìè ìåãàïîëè-
ñû, ðåâóùàÿ ìóçûêà è íåïðåìåííûé
íèòðî-óñêîðèòåëü ïîä ðàçðèñîâàííûì
êàïîòîì. Åñëè îòáðîñèòü âñþ ýòó áëåñ-
òÿùóþ ìèøóðó, îñòàíåòñÿ ïîëíàÿ ñâî-
áîäà è äåðçêèé âåòåð, áüþùèé â ëèöî.
Êòî îíè, ýòè ðîìàíòèêè íî÷íûõ äîðîã?

ËÓÍÍÛÉ ÂÅÒÅÐ
Íà÷àòü êàðüåðó ïðåäëàãàåòñÿ â
áëèçêîì ñåðäöó Ëîñ-Àíäæåëåñå.
Ïîñëå óòâåðæäåíèÿ êóëüòîâîãî ñòà-
òóñà â êðóïíåéøåì ãîðîäå Êàëèôîð-
íèè ïðåäñòîèò ñìåíèòü ðåçèíó � íà
ïîäõîäÿùóþ äëÿ óçêèõ óëî÷åê Ïàðè-
æà. È, íàêîíåö, ñàìûå ðåçâûå ãîí-
ùèêè ñìîãóò ïîëþáîâàòüñÿ íà ôóòó-
ðèñòè÷íûå ïåéçàæè Òîêèî.
Ãîðîäà ðàçèòåëüíî îòëè÷àþòñÿ
äðóã îò äðóãà äèçàéíîì. Ëîñ-Àíä-

æåëåñ ïðåäñòàåò âåñüìà îáøèð-
íûì. Ñðåäè ïðî÷èõ ïîñòðîåê, êñòà-
òè, ìîæíî óçíàòü àýðîïîðò LAX,
ãäå äåëåãàöèÿ «ÑÈ» ïàðó ìåñÿöåâ
íàçàä ìåòàëàñü, ãóñòî íàâüþ÷åííàÿ
ñóìêàìè. Ïàðèæ ïðèìå÷àòåëåí íà-
ñûùåííûì äâèæåíèåì, è êàê ñëåä-
ñòâèå, â íåì ïðåäîñòàòî÷íî ïîä-
çåìíûõ òîííåëåé. Â Òîêèî àâòîñò-
ðàäû íàõîäÿòñÿ íà ðàçíûõ óðîâíÿõ,
è îáÿçàòåëüíî îòûùåòñÿ ïîâîä äëÿ
òîãî, ÷òîáû ïîëåòàòü.
Ðàññòàâëåííûå ïî îêðóãå ÷åêïîéíòû
îáðàçóþò òðàññû, è âû ìîæåòå ñëå-
äîâàòü ïî î÷åâèäíîìó ìàðøðóòó ëè-
áî æå íàõîäèòü êðàò÷àéøèå ïóòè,
âûèãðûâàÿ äðàãîöåííûå ñåêóíäû. Óñ-
ëîâèåì äëÿ ïîáåäû ÿâëÿþòñÿ íå
òîëüêî ïðåêðàñíûå íàâûêè âîæäå-
íèÿ, íî è îòìåííàÿ ñêîðîñòü ðåàêöèè
âêóïå ñ óìåíèåì îðèåíòèðîâàòüñÿ íà
ìåñòíîñòè.

FUEL, FIRE, DESIRE 

MIDNIGHT CLUB II 

ÏÎËÓÍÎ×ÍÛÅ ÐÓËÅZZZÛ

ÈÙÈÒÅ ÍÀ ÍÀØÅÌ CD-ÏÐÈËÎÆÅÍÈÈ

!
Íà îôèöèàëüíîì ñàéòå èãðû â
ðàçäåëå Downloads âíèìàíèþ
ïîñåòèòåëåé ïðåäëàãàåòñÿ âåñü-
ìà áîãàòûé íàáîð ïðèÿòíûõ áî-
íóñîâ: îòëè÷íûé ñêèí äëÿ
Winamp 3, îêîëî 20 ñàìûõ ðàçíî-
îáðàçíûõ îáîåâ, ïÿòü ñêðèíñåé-
âåðîâ è ïîäáîðêà èêîíîê äëÿ ðà-
áî÷åãî ñòîëà. Èùèòå âñå äîáðî
òàêæå íà íàøåì CD-ïðèëîæåíèè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÀÕÂÀÒÛÂÀÅÒ ÄÓÕ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïîòðÿñàþùèé ýôôåêò ïîãðóæå-
íèÿ. Ïîñòàâüòå ïåðåä ñîáîé âåí-
òèëÿòîð, è âû íàäîëãî ïîòåðÿåòå
ñâÿçü ñ îêðóæàþùèì ìèðîì.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðîëåòàÿ íà ñêîðîñòè 200 êì/÷,
íå óñïåâàåøü ðàññìîòðåòü âñå
äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòè. Ýòî
ìîæíî ñ÷èòàòü íåäîñòàòêîì?

Âäàâèòü ïåäàëü ãàçà è ðåçêî
áðîñèòü ñöåïëåíèå. Â êðåñëî
âæèìàåò, êàê ïðè âçëåòå ñàìî-
ëåòà. Óìîïîìðà÷èòåëüíî!

�

8.0

Ñîïåðíèêè óìåþò óäèâëÿòü. Â íîðìàëüíîé ñèòóàöèè ìîæíî áûëî áû ñëåäîâàòü çà ýòîé øóñòðîé òà÷êîé,
è çà ñîòíþ ìåòðîâ äî ôèíèøà èñïîëüçîâàòü óñêîðåíèå. Òîëüêî íåèçâåñòíî, ÷òî æäåò ÷óòü äàëüøå... 

Êîãäà âû ïîëó÷àåòå â ðàñïîðÿæåíèå ìîòî-
öèêë, ñëîæíî íå ïîçàáûòü î ñâîåì àâòîïàðêå.

Èãðà ïðèòÿãèâàåò, êàê ìàãíèò. 
Âî ìíîãîì ñâîåé âíåøíîñòüþ. 

ÍÅ ÒÀÊ ßÐÎÑÒÍÎ, ÊÀÊ

Burnout 2 

!

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

Midnight Club: 
Street Racing 

MIDNIGHT CLUB II � ÍÎÂÛÉ ÇÀÊÎÍÎÄÀÒÅËÜ ÌÎÄ Â ÆÀÍÐÅ ÀÐÊÀÄÍÛÕ ÃÎÍÎÊ. 

!

Ã-í Ì.Ð. ïðèäðàëñÿ ê áëè-
êàì íà ìàøèíàõ. 

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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ÎÁÇÎÐ

ÇÂÅÇÄÍÛÉ ÄÎÆÄÜ
Êàðüåðíûé ðåæèì ïî îïðåäåëåíèþ
ïðåäñòàâëÿåò íàèáîëüøèé èíòåðåñ.
Ñþæåòíîé ëèíèè êàê òàêîâîé íåò �
òîëüêî áåññâÿçíàÿ ÷åðåäà íåâíÿòíûõ
èñòîðèé, ðàññêàçàííàÿ â ïðîèçâîëü-
íîì ïîðÿäêå êîëîðèòíûìè ïåðñîíàæà-
ìè.
Îòûùèòå íà óëèöàõ èíòåðåñóþùåãî
âàñ ãîíùèêà è âåæëèâî ïîäìèãíèòå åìó
ôàðàìè. Ñëåäóÿ çà ñîïåðíèêîì, äîáå-
ðèòåñü äî óñòàíîâëåííîé îòìåòêè, è
çàòåì óæå íà÷íåòñÿ ïðåäñòàâëåíèå.
×åêïîéíòû äëÿ óäîáñòâà îòîáðàæåíû â
âèäå ãèãàíòñêèõ ãîëîãðàìì, êîòîðûå ê
òîìó æå óêàçûâàþò, â êàêîì íàïðàâëå-
íèè ñëåäóåò äâèãàòüñÿ. Ïðèñòûäèòå ïà-
ðó ðàç îïïîíåíòà, è ïîëó÷èòå â ðàñïî-
ðÿæåíèå åãî òà÷êó. Êîãäà ïîñòàâèòå íà
ìåñòî âñåõ ïåðñîíàæåé, âêëþ÷àÿ ïðî-
íûðëèâîãî áîññà, ïîçâîëÿò ïåðååõàòü
â ñëåäóþùèé ãîðîä. Òîëüêî çàäåðæàòü-
ñÿ â Ëîñ-Àíäæåëåñå ìîæíî íàäîëãî.
Êàæäûé çàåçä ïåðåèãðûâàåøü ïî
ñåìü-äåñÿòü ðàç, ïîêà íå óäàñòñÿ äîñ-
òè÷ü æåëàåìîãî ðåçóëüòàòà.
Çàðàáîòàííûå òà÷êè, òðàññû è âñå-
îáùåå óâàæåíèå òóò æå ñòàíîâÿòñÿ
ñòàíäàðòîì äå-ôàêòî â îñòàëüíûõ
ðåæèìàõ èãðû. Àëüòåðíàòèâíûõ ñïî-
ñîáîâ âðåìÿïðåïðîâîæäåíèÿ õâàòà-
åò: âû ìîæåòå ñâîáîäíî ïîêàòàòüñÿ

ïî ãîðîäó, íàðåçàòü ïàðó êðóãîâ ïî
ïðîëîæåííîé òðàññå, ïîìåðèòüñÿ
êðóòîñòüþ ïîñðåäñòâîì split-screen,
ïðåäóñìîòðåí äàæå îíëàéíîâûé
ðåæèì äëÿ âîñüìè èãðîêîâ. Íà ñëàä-
êîå îñòàåòñÿ Race Editor, êîòîðûé
ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü òðàññû, ðàçá-
ðàñûâàÿ ÷åêïîèíòû ïî ãîðîäó. Èìå-
åòñÿ âîçìîæíîñòü ñîõðàíèòü äî
âîñüìè ìàðøðóòîâ íà êàðòå ïàìÿòè,
äàáû çàòåì ïðåäñòàâèòü èõ íà ñóä
îáùåñòâåííîñòè.

ÄÅÒÈ AI
Íà àâòîïàðê â Midnight Club II ãðåõ
æàëîâàòüñÿ. Ïðàâäà, ïðåäñòàâëåí-
íûå êðàñàâèöû íèêîãäà íå îáäàäóò
âàñ ãðÿçüþ íà óëèöå � èõ íå ñóùåñò-
âóåò â ïðèðîäå, è ýòî îäíî èç íåìíî-
ãî÷èñëåííûõ óïóùåíèé. Ñîçäàòåëè,
âèäèìî, ïîæàäíè÷àëè è ðåøèëè ñý-
êîíîìèòü íà ëèöåíçèÿõ. Çàòî èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò îòëè÷àåòñÿ íåï-
ðåäñêàçóåìîñòüþ. Ïðàêòè÷åñêè âñå
ãîíùèêè � ïîòåíöèàëüíûå ïàöèåíòû
ïñèõëå÷åáíèöû. Âïðî÷åì, à êàêèìè
åùå âû ïðåäñòàâëÿåòå ñåáå ñòðèò-
ðåéñåðîâ? Íåâìåíÿåìîñòü ñîïåðíè-
êîâ ñèëüíî îñëîæíÿåò çàäà÷ó. Ñîáû-
òèÿ êàæäûé ðàç ðàçâèâàþòñÿ ïî-íî-
âîìó. Ïîáåäèòåëü ìîæåò çàïðîñòî â
ïîâòîðíîì çàåçäå âëåòåòü â ñòîëá.

Ïîñåìó âåðüòå òîëüêî â ñåáÿ.
Åñëè ÷óâñòâóåòå, ÷òî ó âàñ íà õâîñòå
êîïû, ñêîðåå ïðåäïðèíèìàéòå îò÷àÿí-
íûå ïîïûòêè áåãñòâà. IQ èçâîðîòëèâûõ
ïîëèöåéñêèõ ïîðàæàåò. Ïîæàëóé, ÷å-
ðåñ÷óð âûñîêèé êîýôôèöèåíò äëÿ ëþ-
áèòåëåé ïîí÷èêîâ. Íè÷åãî ëè÷íîãî.
Òàêæå ïîìíèòå, ÷òî ïîãîäà ñèëüíî
âëèÿåò íà óïðàâëåíèå àâòîìîáèëåì. Â
äîæäü ñöåïëåíèå êîëåñ ñ äîðîãîé
ñíèæàåòñÿ, è íåîáõîäèìî çàðàíåå
òîðìîçèòü, äàáû óñïåøíî âîéòè â ïî-
âîðîò. Òóìàí, ê ñâåäåíèþ, çäåñü äàæå
ñòðàøíåå, ÷åì â ìèëîì ãîðîäêå Silent
Hill � ïðè ñêîðîñòè â 200 êì/÷ âàñ íå
ñïàñåò óæå íè÷òî. 
Íå ñòîèò çàâèäîâàòü â ýòîì ïëàíå ìî-
òîöèêëèñòàì. Íó è ÷òî ñ òîãî, ÷òî âñå
óæå íàáðàëèñü îïûòà â Vice City? Òîì-
ìè Âåð÷åòòè ñòîèò â ñòîðîíêå è âäóì-
÷èâî êîâûðÿåò â íîñó. Ñëåäóåò çàìå-
òèòü, ó áàéêîâ íåò íèòðî-óñêîðèòåëåé
� òàêèå áåñïîëåçíûå óñòðîéñòâà ïîï-
ðîñòó íè ê ÷åìó.

ÊËÓÁ ÏÎËÓÍÎ×ÍÈÊÎÂ
Ïî ñðàâíåíèþ ñ îðèãèíàëîì ñèëüíî
âîçðîñëà äåòàëèçàöèÿ òåêñòóð. Òîëü-
êî íè â êîåì ñëó÷àå íå ñóäèòå ïî ïåð-
âîìó ãîðîäó � Ïàðèæ è Òîêèî ÿâëÿþò
íàñòîÿùåå ïèðøåñòâî äëÿ ãëàç.
Òðåõìåðíûì ìîäåëÿì àâòî íåäîñòàåò
ïîëèãîíîâ, íî, âîçìîæíî, êàê ðàç çà
ñ÷åò ýòîãî îáåñïå÷èâàåòñÿ ñòàáèëü-
íîå ÷èñëî êàäðîâ â ñåêóíäó. Ìóçû-
êàëüíûå òåìû ïðåäñòàâëåíû ñòèëÿìè
õèï-õîï è òåõíî. Íå õâàòàåò ðàçíîîá-
ðàçèÿ? Ïîõîæå, íàñ âñåõ èçáàëîâà-
ëè íåâåðîÿòíî áîãàòûì ñàóíäòðåêîì
ê Vice City. Ïîâåðüòå, áîäðûå êîìïî-
çèöèè êàê íåëüçÿ ëó÷øå âïèñûâàþòñÿ
â àòìîñôåðó èãðû. Ñïðîñèòå ó ïðè-
ðîæäåííîãî ãîíùèêà Âîðîíà, ñòàâ-
øåãî â Midnight Club II ìîèì äóõîâíûì
íàñòàâíèêîì. À åùå ëó÷øå � ñÿäüòå çà
áàðàíêó ñàìè. Íå ïîæàëååòå. 
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ÏÐÈßÒÍÛÅ ÔÐÀÇÛ

!
Ïîäñâåòèòå Options Mode â ãëàâíîì ìå-
íþ, âûáåðèòå ðàçäåë ÷èòîâ, ïîñëå ÷åãî
ââîäèòå íèæåïðèâåäåííûå êîäû, ñîá-
ëþäàÿ ñòðî÷íûå è çàãëàâíûå áóêâû:
howhardcanitbe0 � ïðîñòîé óðîâåíü
ñëîæíîñòè;
greenLantern � íåîãðàíè÷åííûé çàïàñ
íèòðî;

savethekids � ïîëó÷èòü ïóëåìåò è ðàêå-
òû;
gladiator � íåîãðàíè÷åííîå çäîðîâüå;
theCollector � ïîëó÷èòü äîñòóï êî âñåì
ìàøèíàì;
Globetrotter � ïîëó÷èòü äîñòóï êî âñåì
òðàññàì;
rimbuk � ïîëó÷èòü äîñòóï êî âñåìó.

Óæ áîëüíî íàïîìèíàåò êàêîé-íèáóäü ïîñòàíîâî÷íûé ñêðèíøîò èç Grand Theft Auto: Vice City. 
×òî ïîäåëàòü? Ìîòîöèêëû íûí÷å ïåðåñòàëè áûòü ðîñêîøüþ � êàòàéòåñü íà çäîðîâüå. 

Èç-çà îãðîìíîé ñêîðîñòè ñâåðÿòüñÿ ñ îò-
ìåòêàìè íà êàðòå äîâîëüíî ïðîáëåìàòè÷íî.  

Âèäèòå îãðîìíóþ ñòðåëî÷êó íà ïåðåêðåñò-
êå? Òàì âàì ïðåäñòîèò ñäåëàòü ïîâîðîò. 



ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ 
perestukin@gameland.ru

ÍÍ
åáðåæíûé âçãëÿä íà
ñêðèíøîòû «Ïîðò Ðîÿë»
ìîæåò çàðîäèòü íåïðà-
âèëüíîå îùóùåíèå, ÷òî

Pirates! âåðíóëèñü. Îíè íå âåð-
íóëèñü, èáî íå óõîäèëè íèêîã-
äà. Íà ìîåì âèí÷åñòåðå Pirates!
íàõîäÿòñÿ â ñïèñêå âå÷íûõ èãð,
óäàëåíèå êîòîðûõ ìîæåò ïðîè-
çîéòè òîëüêî â ñàìûõ ýêñòðàîð-
äèíàðíûõ ñëó÷àÿõ. «Ïîðò Ðîÿë»
ïðèøåë íà çàíÿòîå ìåñòî. 
«Ïîðò Ðîÿë» ïûòàåòñÿ ïðèâíåñòè â
ðàçáèòíóþ ïèðàòñêóþ æèçíü ýëå-
ìåíò ñòàáèëüíîñòè, îñåäëîñòè. Â
«Ïîðò Ðîÿë» çàíèìàòüñÿ áèçíåñîì
âûãîäíåå, ÷åì òðÿñòè êóïöîâ. 
Â «Ïîðò Ðîÿë» ìèðíî ñîñóùåñòâóþò
äâå èãðû: ýêîíîìè÷åñêèé ñèìóëÿòîð
è ñèìóëÿòîð ãîëîâîðåçà. Ðàçðàáîò-
÷èêè ïðåäïîëàãàþò, ÷òî èãðîê çàé-
ìåòñÿ ñíà÷àëà ãðàáåæîì, à çàòåì,
óæå ðàçáîãàòåâ, âûéäåò èç òåíè è
ïîñìîòðèò â ñòîðîíó ëåãàëüíîé äåÿ-
òåëüíîñòè. Âñå ïðåêðàñíî, à ãëàâíîå
� î÷åíü æèçíåííî, íî... äàâíî ìû ÷òî-
òî ïðîñòî íå ðàññåêàëè ìîðñêèå
ïðîñòîðû â ïîèñêàõ îñòðûõ îùóùå-
íèé, êðàñàâèö è ëåãåíäàðíûõ ñîêðî-

âèù. Âû âñòðå÷àëè ó Ñàááàòèíè îïè-
ñàíèÿ ôèíàíñîâîé ñòîðîíû ïðåäïðè-
ÿòèé êàïèòàíà Áëàäà? Êîíå÷íî, íåò,
èõ òàì íå áûëî. Íó è çäåñü îíè íàì íå
èíòåðåñíû.
Íî íå òàê óæ è ïëîõ «ÏÐ»! Åãî ìîæíî
íàçâàòü äåìîêðàòè÷íûì. Îí íå êðè÷èò
èñòîøíî: «Pirates!» Äåñêàòü, âõîä
òîëüêî äëÿ ìîðñêèõ ðàäèêàëîâ. Ïîê-
ëîííèêè Patrician I è II ìîãóò èãðàòü â
«ÏÐ» ïî ñòàðûì ïðàâèëàì è âûñîêî
ïîäíÿòüñÿ. Íî ÿ íå ê ýòîé ïóáëèêå îá-
ðàùàþñü. Õåé, áåçäåëüíèêè, ñêó÷àâ-
øèå ïî íàñòîÿùèì äåëàì, «1Ñ» è
Ascaron âîçâðàùàþò íàì, ãîðÿ÷èì ãî-
ëîâàì, ìîðå! Ïèðàòñêàÿ êàðüåðà (àãà,
çâó÷èò îòâðàòèòåëüíî), ïèðàòñêàÿ
æèçíü â «ÏÐ» ïðîöâåòàþò. Ïîëó÷àåòñÿ
îäíîáîêî, èãðîê íå èñïîëüçóåò âñåõ
ðåñóðñîâ èãðû, îí � ïåðñîíà «íîí ãðà-
òà» âî âñåõ ãîðîäàõ, íî ïàìÿòü î ñëàâ-
íûõ äåíüêàõ ïëàâàâøèì ïîä ôëàãîì
ìåéåðîâñêèõ Pirates! âåðíåò âïîëíå, à
çåëåíûì íîâè÷êàì äàñò ïðåäñòàâëå-
íèå î íàñòîÿùèõ ïèðàòñêèõ èãðàõ. 

ÍÅÂÅÑÅËÛÉ ÐÎÄÆÅÐ
Âûçûâàþò ïðîòåñò áóõãàëòåðñêèå
ðàñ÷åòû è ìåëêèå ìåðêàíòèëüíûå èí-
òåðåñû. Ðåïóòàöèþ ìîæíî çàðàáî-
òàòü è áóäó÷è ãðîçíûì ìîðñêèì âîë-
êîì. Ïîýòîìó ýêîíîìè÷åñêàÿ ÷àñòü,
âçÿòàÿ èç Patrician, íå âûçûâàåò
îñîáîãî ýíòóçèàçìà. «Äåíåæíûé ìå-
øîê» � òîò ëè òèòóë, ðàäè êîòîðîãî
ñòîèò ñòàðàòüñÿ? Ðàçâå ìû ïîìíèì
îñîáî ýôôåêòèâíûõ ìåíåäæåðîâ,
ïðîñòèòå, ãóáåðíàòîðîâ Êàðèáñêîãî
áàññåéíà? Ìû ïîìíèì Ôðåíñèñà
Äðåéêà è Ãåíðè Ìîðãàíà � îòúÿâëåí-
íûõ íåãîäÿåâ è âèñåëüíèêîâ, íî êà-
êàÿ ñóäüáà, à?! Ïîâòîðèòü íå æåëàå-
òå?
Êîìïðîìèññ ìåæäó òîðãîâöåì è ðàç-
áîéíèêîì � êàïåð. Ïîëó÷èâ ó îôèöè-
àëüíûõ âëàñòåé «ðàçðåøåíèå» íà
ðàçáîé, íàïðàâëåííûé ïðîòèâ îïðå-
äåëåííîãî ãîñóäàðñòâà, òîðãîâåö
ìîæåò íå áîÿòüñÿ ëèøåíèÿ âñåõ ïðè-
âèëåãèé è ñòàòóñà «õîðîøåãî ïàðíÿ»
ó ñåáÿ íà Ðîäèíå. Êàïåðû îò ïèðàòîâ
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ÏÎÐÒ ÐÎßË (PORT ROYALE: GOLD, POWER AND PIRATES) 

ÊÀÊ ÝÒÎ ÄÅËÀËÎÑÜ ÍÀ ÊÀÐÈÁÀÕ

ÎÏÛÒ ÁÅÑÖÅÍÅÍ

!
Â èãðå åñòü òàêîé íåìàëîâàæíûé
ýëåìåíò êàê îïûò. Íóæåí äëÿ ïîä-
íÿòèÿ ïðåñòèæà èãðîêà. Îò íåãî
(ïðåñòèæà) çàâèñèò êîëè÷åñòâî êà-
ïèòàíîâ ïîä êîíòðîëåì èãðîêà.
Îïûò äàåòñÿ çà îòêðûòèå ãîðîäîâ,
çàõâàò ãîðîäîâ, çà óäà÷íûå òîðãî-

âûå ñäåëêè, çà îãðàáëåííûå ñóäíà,
çà âûïîëíåíèå êâåñòîâ (ñàìîå
áîëüøå êîëè÷åñòâî î÷êîâ îïûòà).
Êàê âèäèòå, âîâñå íåîáÿçàòåëüíî
áûòü õîðîøèì ìàëü÷èêîì, ÷òîáû
ïîëó÷èòü íåêîòîðóþ èçâåñòíîñòü è
óâàæåíèå íà Êàðèáàõ. 

http://games.1c.ru/port_royale/

Â Òðèíèäàäå èäóò äîæäè. Îäíàêî ýòî íå ïî-
ìåøàåò ñîâåðøåíèþ âûãîäíûõ ñäåëîê. 

Ìåñòî äåéñòâèÿ: Êàðèáñêèé áàññåéí 
è Ìåêñèêàíñêèé çàëèâ. 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Pirates!

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Patrician II 

PIRATES! � ÝÒÎ ÑÒÀÐÛÉ ÌÎÐÑÊÎÉ ÂÎË×ÀÐÀ. ÑÂÀËÈÒÜ ÅÃÎ, ÊÀÆÅÒÑß, ÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ. 

!

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

«Ïèðàòñêèé Âàâèëîí», ñòî-
ëèöà ßìàéêè. Âî âòîðîé ïî-
ëîâèíå XVII âåêà Ïîðò-Ðîÿë
ñòàë îñíîâíîé áàçîé àíã-
ëèéñêèõ ïèðàòîâ â Êàðèáñ-
êîì ìîðå. Âñå ïîïûòêè èñ-
ïàíöåâ îòáèòü îñòðîâà ïðî-
âàëèëèñü. Ïîëó÷èâ íàäåæ-
íûå áàçû, ïèðàòû ðàçâåðíó-
ëè íàñòîÿùóþ îõîòó íà êî-
ðàáëè è ïîñåëåíèÿ, â îñíîâ-
íîì, êîíå÷íî, èñïàíñêèå.
Ýòî áûëî êðàéíå âûãîäíî
êàê ãóáåðíàòîðàì êîëîíèé è
ïðàâèòåëüñòâàì åâðîïåéñ-
êèõ ãîñóäàðñòâ, òàê è êóï-
öàì è òîðãîâûì êîìïàíèÿì,
çàðàáàòûâàâøèì îãðîìíûå
ïðèáûëè íà ïåðåïðîäàæå
çàõâà÷åííûõ òîâàðîâ. Êðî-
ìå òîãî, ñâîèìè äåéñòâèÿ-
ìè ïèðàòû îñíîâàòåëüíî
ðàñøàòûâàëè îñòàòêè ìîãó-
ùåñòâà èñïàíñêîé êîëîíè-
àëüíîé èìïåðèè. 
Â 1692 ãîäó Ïîðò-Ðîÿë áûë
ïîëíîñòüþ ðàçðóøåí çåì-
ëåòðÿñåíèåì è ïîãðóçèëñÿ â
ìîðå.

ÏÎÐÒ ÐÎßË !
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ÎÁÇÎÐ

îòëè÷àëèñü ëèøü íàçâàíèåì. Ïèðàòû
ïðîìûøëÿëè, íàïàäàÿ íà èñïàíöåâ, íå
ïî óêàçêå àíãëèéñêîé êîðîíû. Èñïàí-
öû ïîíà÷àëó âëàäåëè áîëüøèíñòâîì
êîëîíèé, à èõ êîëîíèàëüíàÿ ïîëèòèêà
íå ñëàâèëàñü ãóìàíèòàðíîé äåÿòåëü-
íîñòüþ. Èõ öåëü ñâîäèëàñü ê ãðàáåæó
ìåñòíîãî íàñåëåíèÿ. Êàðàâàíû, ãðó-
æåííûå çîëîòîì, ñëåäîâàëè îäèí çà
äðóãèì â ñòîðîíó Ñòàðîãî Ñâåòà. Âå-
ëèê áûë ñîáëàçí ñòàòü ïèðàòîì. Àíã-
ëèÿ ïîëó÷àëà âîçìóùåííûå íîòû èñ-
ïàíöåâ è äàæå êîãî-òî â íàçèäàíèå âå-
øàëà, íî ïðàêòèêà êàïåðñêèõ ñâèäå-
òåëüñòâ ïîêàçàëà, ÷òî õèòðûå àíãëè÷à-
íå ðåøèëè èìåòü êóø îò ïèðàòñòâà, à
âîâñå íå îñòàíàâëèâàòü åãî. ×åòûðå
ñòðàíû (Àíãëèÿ, Èñïàíèÿ. Ãîëëàíäèÿ,
Ôðàíöèÿ) áûëè ñëèøêîì çàíÿòû âðàæ-
äîé äðóã ñ äðóãîì è íåðåäêî ñàìè ïðè-
áåãàëè ê óñëóãàì «Áåðåãîâîãî áðàò-
ñòâà» (ìîðñêîé ìàôèè). Òî áûë Çîëî-
òîé âåê ïèðàòñòâà. Êîãäà êîëîíèè áî-
ëåå èëè ìåíåå ïîäåëèëè, ñ ôëèáóñòüå-
ðàìè ïîêîí÷èëè â îäèí ìîìåíò. 

À ÂÎËÍÛ ÑÒÎÍÓÒ È ÏËÀ×ÓÒ
Êàê ïðîïîâåäóþùèé èñêëþ÷èòåëüíî
ïèðàòñêèé ñòèëü âåäåíèÿ... ýýý... áèç-
íåñà (èñêëþ÷èòåëüíî äåëîâîé ñòèëü
èãðû ïðåäïîëàãàåò òîëüêî ïîäîáíîå
îïðåäåëåíèå), áîåâóþ ñèñòåìó õî÷ó

ðàñêðûòü ïîäðîáíåå. Ïî ñðàâíåíèþ ñ
ýòàëîíîì Ñèäà Ìåéåðà çäåñü ïðîè-
çîøëè ñåðüåçíûå èçìåíåíèÿ. Â ìîðñ-
êîì ñðàæåíèè ìîãóò ïðèíÿòü ó÷àñòèå
äî 20 êîðàáëåé. Ìàñøòàáíàÿ ìîðñ-
êàÿ áèòâà, äîñòîéíàÿ çàíåñåíèÿ â èñ-
òîðèþ. Òàêèå ñëó÷àþòñÿ äîâîëüíî
÷àñòî. Çíàÿ èçíåæåííûõ ñîâðåìåí-
íûõ èãðîêîâ, èãðà ïîçâîëÿåò âåñòè
áîé àâòîìàòè÷åñêè. Íî åñëè íóæíà
äîâîëüíî òîíêàÿ ìîðñêàÿ îïåðàöèÿ,
âçÿòü íà àáîðäàæ îïðåäåëåííûé êî-
ðàáëü, äåëàòü ýòî íåîáõîäèìî âðó÷-
íóþ. Êîìïüþòåðíûé ïîìîùíèê ïî
ñâîåé íàòóðå � óáèéöà êàêîé-òî. Êî-
ðàáëè íå ãðàáèò, à òîïèò. Íå «ïî ïî-
íÿòèÿì» äåéñòâóåò. Áîé èäåò â ðåàëü-
íîì âðåìåíè, ïðîáåë áîëüøå íàæè-
ìàòü íå íàäî, ñóäà àòàêóþò ñàìîñòî-
ÿòåëüíî, äîñòàòî÷íî îáîçíà÷èòü öå-
ëè. ßäðà áûâàþò íåñêîëüêèõ òèïîâ:
ïðîñòûå ÿäðà, øðàïíåëü è ÿäðà,
ñêðåïëåííûå öåïüþ. Âñïîìíèì «Êîð-
ñàðîâ», òàì âñå ýòî óæå áûëî, ðàç-
íûå òèïû ñíàðÿäîâ ïðåäíàçíà÷åíû
ñîîòâåòñòâåííî äëÿ êîðàáëåé, äëÿ
êîìàíäû, äëÿ ïàðóñîâ. 

ÎÏÀÑÍÛÅ ÑÂßÇÈ
Ïåðâûå øàãè â «ÏÐ» � ñàìûå çàïîìè-
íàþùèåñÿ. Êàðòà åùå íå ðàçâåäàíà,
îïûòà ìàëîâàòî, êîìàíäà ìàëåíüêàÿ,

âñå òàê êðàñèâî è ïîäâèæíî, êàæåòñÿ,
ýòî áóäåò äëèòüñÿ âå÷íî. Îñâîèâ-
øèñü, èãðîê óæå íå ñòàíåò ïîÿâëÿòüñÿ
â ãîðîäàõ òàê ÷àñòî, åãî ìåñòî íà ãëî-
áàëüíîé êàðòå � ñëåäèòü çà òîðãîâûìè
êîíâîÿìè è íàçíà÷àòü íîâûå òîðãîâûå
ïóòè. À ãîðîäà âáëèçè òàê ïðåêðàñíû è
óþòíû! Ìàëåíüêèå ÷åëîâå÷êè âñåãäà
ïðèâåòëèâû (êëèêíèòå íà íèõ ìûøêîé)
è î÷åíü òðóäîëþáèâû. Ãîðîä æèâîé �
ýòî âèäíî è ýòî çäîðîâî! Æàëü, çà ãëî-
áàëèçìîì çàäà÷ èãðû òåðÿåòñÿ âàæ-
íîñòü ïîñåùåíèÿ êàæäîãî ãîðîäà. 
Ïî÷åìó æå «Ïîðò Ðîÿë» íå âûïàëà
ñëàâà Pirates!? Êàðèáñêèé áàññåéí,
êðàñèâàÿ êàðòèíêà, ìîðñêèå ñðàæå-
íèÿ, è, ÷òî óæ ãîâîðèòü, ÍÀÏÎÌÈÍÀ-
ÅÒ! À äàâàéòå ïîñìîòðèì ðîäîñëîâ-
íóþ «ÏÐ». Òàê, áëèæàéøèå ðîäñòâåí-
íèêè: Patrician è Patrician II. Àãà, òå ñà-
ìûå äâà ñóõàðÿ-ðîñòîâùèêà, èãðû-
ýêîíîìè÷åñêèå òðåíàæåðû. È îíè õî-
òÿò âäîõíóòü â íàñ ìîðñêîé ðîìàíòè-
êè? Ïðîñòîé âîïðîñ: âû òîðãîâàëè â
Pirates!? Ñáûò íàãðàáëåííîãî íå â
ñ÷åò. Ïðàêòè÷åñêè íèêîãäà. Çà áèòâà-
ìè íà ìîðå ñëåäîâàëè ñðàæåíèÿ íà ñó-
øå, çà íèìè � áåñêîíå÷íûå ïîäâèãè,
äóýëè è ïîëíûå îïàñíîñòåé è ïðèêëþ-
÷åíèé âîÿæè.
Ìû õîòåëè «éî-õî-õî, íåò æèçíè ëó÷-
øå ïèðàòñêîé», à ïîëó÷èëè «ýêîíî-
ìè÷åñêèé ìåíåäæåð». Çäåñü âñå ïî-
äåëîâîìó. Â Pirates! ãóáåðíàòîðîì
ìîæíî áûëî ñòàòü òîëüêî ïîñëå óõî-
äà íà ïåíñèþ, ïîñëå îêîí÷àíèÿ èãðû,
ïîñëå îêîí÷àíèÿ áåñêîíå÷íûõ ñòðà-
íñòâèé. Çäåñü � ïðè æèçíè. Îäíà �
áåñêîíå÷íîå ïðèêëþ÷åíèå, âòîðàÿ �
êàðüåðà, äåíüãè, áóõãàëòåðñêèå ñ÷å-
òû. È ìû âïðàâå òðåáîâàòü íîâûõ
Pirates îò êàæäîãî ðàçðàáîò÷èêà,
ðàçâèâàþùåãî ìîðñêóþ òåìàòèêó.
Êàê-íèêàê îêîëî äåñÿòè ëåò ïðîøëî.
Íå ìîæåòå � íå òðåâîæüòå äóøó. 

ÂÅÄÓÙÈÅ ÌÎÐÑÊÈÅ ÄÅÐÆÀÂÛ XVI-XVII ÂÅÊÎÂ

ÌÎÐÑÊÎÉ ÓÇÅË

!
«Ïîðò Ðîÿë» îïèñûâàåò ñîáûòèÿ ñ
XVI âåêà, êîãäà Èñïàíèÿ èìåëà ïðå-
èìóùåñòâà è âëàäåëà áîëüøîé òåð-
ðèòîðèåé Êàðèáñêîãî ðåãèîíà, äî
XVII âåêà, ãäå ìû âèäèì îñëàáëåí-
íûå ïîçèöèè Èñïàíèè è âîçðîñøåå
çíà÷åíèå òàêèõ ñòðàí, êàê Àíãëèÿ,

Ôðàíöèÿ, Ãîëëàíäèÿ. Èãðà äåëèò
ýòó ýïîõó íà òðè âðåìåííûõ ïåðèî-
äà, è èãðîê âîëåí âûáèðàòü ëþáîé
èç íèõ, âïðî÷åì, êàê è ñòðàíó. Îò
ýòîãî çàâèñèò óðîâåíü ñëîæíîñòè �
íàïðèìåð, â XVI âåêå àíãëè÷àíàì
ïðèäåòñÿ òóãîâàòî.

Õèòðþùèé ãóáåðíàòîð Òðèíèäàäà ïðèòîðãîâûâàåò êàïåðñêèìè ñâèäåòåëüñòâàìè çà 23.000 çîëîòûõ.
Ýòî ñòîèìîñòü íåñêîëüêèõ ïîëíîñòüþ óêîìïëåêòîâàííûõ êîðàáëåé! 

Îñòîðîæíî, èäåò àáîðäàæ! Âñå âíèìàíèå íà
öèôðû, ïîêàçûâàþùèå êîëè÷åñòâî ëþäåé. 

Ìàêñèìàëüíîå óâåëè÷åíèå. 
Ïî ïàëóáå áåãàþò ìàëåíüêèå ìàòðîñû! 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÂÈÑÒÀÒÜ ÂÑÅÕ ÍÀÂÅÐÕ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Î÷åíü ïðèÿòíàÿ èãðà. Íåñìîòðÿ
íà íàëè÷èå âíóøèòåëüíîé ýêîíî-
ìè÷åñêîé ÷àñòè, äîâîëüíî ïðîñ-
òà â îáðàùåíèè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðèêðó÷èâàíèå ê Pirates! ýêîíî-
ìè÷åñêîé ñèñòåìû Patrician. Äà
çäðàâñòâóåò ðàçäåëåíèå òðóäà!
Õîòèì òîëüêî ïèðàòîâ!

Èãðà äàåò øèðîêîå ïðåäñòàâ-
ëåíèå î áóëüîíå ñòðàñòåé, êè-
ïåâøåì â XVI âåêå ó áåðåãîâ
Àìåðèêè. 

�
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÐÐ
åñëèíã � âåñüìà ñòðàííàÿ
àìåðèêàíñêàÿ çàáàâà, âñþ
ïðåëåñòü êîòîðîé ðóññêîìó
÷åëîâåêó ïîíÿòü î÷åíü íåï-

ðîñòî. ×óäíî âèäåòü, êàê íà ðèíãå
äâîå, òðîå èëè ÷åòâåðî êà÷êîâ
äåëàþò âèä, ÷òî äî ñìåðòè èçáè-
âàþò äðóã äðóãà, à çðèòåëè
âñåðüåç áîëåþò çà ñâèõ ëþáèì-
öåâ, êàê áóäòî èñõîä áîÿ íå ïðåä-
ðåøåí çàðàíåå. Def Jam Vendetta
� ñîáñòâåííî, èãðà ïîñâÿùåííàÿ
ýòîìó âèäó «ñïîðòà». Íî, íàäî
ñêàçàòü, âåñüìà ñâîåîáðàçíàÿ.
Ýòî ðåñëèíã â ñòèëå õèï-õîï. 
Def Jam � èçâåñòíåéøèé ðýïïåðñêèé
ðåêîðä-ëåéáë. Îäíàêî õîðîøèì ñàóí-
äòðåêîì â íàøè äíè íèêîãî óæå íå óäè-
âèøü, ïîýòîìó ãîñïîäà èç Electronic
Arts ëèöåíçèðîâàëè ïðàâà íå òîëüêî
íà ìóçûêó, íî è íà èñïîëüçîâàíèå îá-
ðàçîâ ñàìèõ ìóçûêàíòîâ â èãðå. Òàê
÷òî â Def Jam Vendetta íàì íå ïðèäåò-
ñÿ ëèöåçðåòü íåèçâåñòíûõ â íàøèõ
êðàÿõ çâåçä ðåñëèíãà. Âìåñòî íèõ íà
ðèíã âûéäóò êóäà áîëåå ïîïóëÿðíûå è
ïî÷èòàåìûå Method Man, Redman,
N.O.R.E., Scarface, DMX, Ludacris è
ìíîãèå äðóãèå. Âñåãî 12 ðýïïåðîâ ïî

ïåðâîìó íàøåìó òðåáîâàíèþ ãîòîâû
óñòðîèòü íàñòîÿùåå êðîâàâîå ìåñè-
âî. Âû äóìàëè ýòè áóãàè óìåþò òîëüêî
ðàñòîïûðèâàòü ïàëüöû è ÷èòàòü ðýï?
Âàñ æäåò áîëüøîé ñþðïðèç. Êîãäà
Redman âïåðâûå ñëîìàåò âàì õðåáåò,
âû ïîéìåòå, ÷òî æåëåçî â ñïîðòçàëàõ
çâåçäû õèï-õîïà êà÷àþò íå òîëüêî äëÿ
ïîääåðæàíèÿ ôèãóðû. Êðîìå 12 ìóçû-
êàíòîâ â èãðå ïðåäñòàâëåíû åùå 32
âûìûøëåííûõ áîéöà. Ïðè ýòîì íå ñêà-
çàë áû, ÷òî îíè áëåêíóò íà ôîíå
çâåçäíîé äþæèíû. Ðàçðàáîò÷èêè èç-
ðÿäíî ïîòðóäèëèñü, ÷òîáû ñòèëü êàæ-
äîãî èç íèõ áûë ëåãêî óçíàâàåì. Äà è
÷èñòî âíåøíå ýòî âåñüìà çàïîìèíàþ-
ùèåñÿ ëè÷íîñòè. 
Def Jam Vendetta îòëè÷àåòñÿ îò âñåõ
ïðî÷èõ ðåñëèíãîâ. Ïîòîìó ÷òî ýòî íå
ñîâñåì ðåñëèíã. Ïî àòìîñôåðå, ïî-
âåäåíèþ áîéöîâ, ðåàêöèè ïóáëèêè �
ýòî ñêîðåå óëè÷íûå áîè áåç ïðàâèë,
ìîðäîáîé. Äâå ãîðû ìóñêóëîâ âûõî-

äÿò íà ðèíã è ìåñÿò äðóã äðóãà äî ïî-
áåäíîãî. Õîòÿ ïðèåìû â îñíîâíîì
äåéñòâèòåëüíî ïîçàèìñòâîâàíû èç
ðåñëèíãà. Íî ó ðàçðàáîò÷èêîâ Def
Jam Vendetta áûëî îäíî íåîñïîðèìîå
ïðåèìóùåñòâî ïåðåä êîíêóðåíòàìè,
äåëàþùèìè èãðû ïî ëèöåíçèÿì WWE
èëè NWA. Ïîñëåäíèå èñïîëüçóþò â èã-
ðàõ ðåàëüíûõ ñïîðòñìåíîâ, êàæäûé
èç êîòîðûõ îáëàäàåò ñòðîãî îïðåäå-
ëåííûì àðñåíàëîì ïðèåìîâ, è ðàçðà-
áîò÷èêè íå âïðàâå ñêîëü-íèáóäü
ñåðüåçíî åãî èçìåíÿòü. Ó Electronic
Arts æå ðóêè áûëè ñîâåðøåííî ðàçâÿ-
çàíû. Ïîýòîìó çðåëèùå, îòêðûâàþ-
ùååñÿ íàøåìó óäèâëåííîìó âçîðó â
Def Jam Vendetta, ïîëó÷èëîñü êóäà
áîëåå æåñòîêèì è â òî æå âðåìÿ áî-
ëåå ÿðêèì, ÷åì îáû÷íûé ðåñëèíã. Âñå
ïîòîìó, ÷òî â èãðå áîéöû çàïðîñòî
âûòâîðÿþò òàêîå, ÷òî â ðåàëüíîé
æèçíè íåâîçìîæíî ñäåëàòü äàæå â
ïîñòàíîâî÷íûõ áîÿõ. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube  ÆÀÍÐ: fighting 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: AKI/Electronic Arts Canada 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

WE BE KICKIN� YA ASS 

DEF JAM VENDETTA 

WHEN I COME BY, BITCH, YOU BETTER BE UP

ÊÎÃÄÀ ÂÀØÀ ÄÅÂÓØÊÀ ÓÕÎÄÈÒ Ê ÀÌÁÀËÓ-ÌÀÔÈÎÇÈ...

!
Èñòîðèÿ ãëàâíîãî ãåðîÿ èãðû íà÷èíàåòñÿ äîâîëüíî
ïðîçàè÷åñêè. Åãî äðóã çàäîëæàë ãàíãñòåðó D-Mob
êðóïíóþ ñóììó äåíåã è ïðîñèò íàñ ïîó÷àñòâîâàòü â
íåñêîëüêèõ áîÿõ, ÷òîáû ïîìî÷ü åìó ðàñïëàòèòüñÿ. Îä-
íàêî ó íàñ ñ D-Mob ñòàðûå ñ÷åòû, âåäü ýòî ê íåìó óø-
ëà áûâøàÿ ïîäðóãà ãåðîÿ. Íàøà çàäà÷à � âåðíóòü åå è
îáúÿñíèòü, ÷òî íåçà÷åì åé ÿêøàòüñÿ ñ áàíäþêàìè.
Ïðè÷åì òóò ðýïïåðû è ïî÷åìó íàì íàäî ñ íèìè äðàòü-
ñÿ, ñþæåò óìàë÷èâàåò. Íó äà êàêàÿ ðàçíèöà?

http://www.defjamvendetta.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀ ÓÄÈÂËÅÍÈÅ ÂÅÑÅËÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êó÷à áîéöîâ, îãðîìíûé àðñåíàë
ïðèåìîâ è êîìá, ïðîñòîòà îñâî-
åíèÿ, âïå÷àòëÿþùèé ñþæåòíûé
ðåæèì, îòëè÷íûé ñàóíäòðåê.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Áûñòðî ïðèåäàåòñÿ, èãðîâûõ ðå-
æèìîâ çíà÷èòåëüíî ìåíüøå, ÷åì
â äðóãèõ ðåñëèíãàõ, çâåçä-ðýï-
ïåðîâ ìîãëî áûòü è ïîáîëüøå.

Óæå ÷åðåç 5 ìèíóò èãðû âû áóäå-
òå ëþáèòü Def Jam Vendetta. Îä-
íàêî íàäîåñòü ðåñëèíã ìîæåò òàê
æå âíåçàïíî, êàê è ïîëþáèòüñÿ.

�

8.0

Ïî ìåðå âûáèâàíèÿ äóõà èç ïðîòèâíèêà çàïîëíÿåòñÿ èíäèêàòîð Momentum. Êîãäà îí çàïîëíåí, âêëþ-
÷àåòñÿ ðåæèì Blazin�. Óñïåøíàÿ àòàêà â ýòîì ðåæèìå ïî÷òè ãàðàíòèðóåò íîêàóò.

Áåç ýòîãî æåñòà èãðà ïðî ðýïïåðîâ ïðîñòî
íå èìååò ïðàâà íà ñóùåñòâîâàíèå! 

Çàõâàòû, ñîâåðøàåìûå áîéöàìè â óãëó ðèí-
ãà, îòëè÷àþòñÿ îñîáîé æåñòîêîñòüþ. 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

WWF SmackDown! 
Just Bring It 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

WWF 
Raw 

ÄÅÐÆÈÒÑß ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ ËÓ×ØÈÕ ÐÅÑËÈÍÃÎÂ, ÍÎ ÐÀÑÑ×ÈÒÀÍ ÍÅ ÒÎËÜÊÎ ÍÀ ÔÀÍÀÒÎÂ ÆÀÍÐÀ 

!

Âîò ýòî ÿ ïîíèìàþ � õà-
ðèçìà! 

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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Êîëè÷åñòâî è ðàçíîîáðàçèå
ïðèåìîâ â Def Jam Vendetta äîñ-
òîéíî âñÿ÷åñêèõ ïîõâàë. Ñêà-
æåì, çà óäàðû îòâå÷àåò âñåãî
îäíà êíîïêà. Îäíàêî ïðè åå íà-
æàòèè áîåö ìîæåò ñäåëàòü è àï-
ïåðêîò, è ðàçìàøèñòûé óäàð íî-
ãîé ñ ðàçâîðîòà, è âûïîëíèòü
åùå äîáðûé äåñÿòîê óäàðîâ �
âñå çàâèñèò îò ñèëû íàæàòèÿ è
ðàññòîÿíèÿ ìåæäó ïðîòèâíèêà-
ìè. Òî æå è ñ çàõâàòàìè, êîòî-
ðûå ìîãóò çàêîí÷èòüñÿ è çðå-
ëèùíûì áðîñêîì ÷åðåç ñåáÿ, è
òû÷êîì ëîêòåì â çóáû, è ïîëåòîì
ðåñëåðà íà êàíàòû èëè äàæå çà
ïðåäåëû ðèíãà. Ïîâåðæåííîãî
ïðîòèâíèêà ìîæíî ëèáî ïèíàòü
ðóêàìè è íîãàìè, ëèáî ïðîâåñòè
áîëåâîé ïðèåì, ëèáî çàáðàòüñÿ
íà óãîë ðèíãà è âåëè÷åñòâåííî
ñâàëèòüñÿ âíèç íà ðàñïðîñòåð-
òîå òåëî ñóïîñòàòà. Êðîìå îá-
ùåé ëèíåéêè çäîðîâüÿ, îïðåäå-
ëåííîå êîëè÷åñòâî HP ïîëîæåíî
è êàæäîé ÷àñòè òåëà áîéöà. Åñ-
ëè ðåãóëÿðíî ïðîâîäèòü óäóøà-
þùèå ïðèåìû èëè âûêðó÷èâàòü
îïïîíåíòó ðóêè-íîãè, ðàíî èëè
ïîçäíî îí ñäàñòñÿ. 
Íåñìîòðÿ íà ìíîãîîáðàçèå óäà-
ðîâ è áðîñêîâ è àòìîñôåðó áóé-
íîãî âåñåëüÿ, öàðÿùóþ íà ðèíãå,
ïîñòåïåííî äåéñòâî íà÷èíàåò íà-
äîåäàòü. Êàê íè êðóòè, íî ðåñ-
ëèíã îí è åñòü ðåñëèíã. Íè ãëóáè-
íû, íè ìíîãîãðàííîñòè Virtua

Fighter òóò íå ïîëó÷èøü. ×åðåç ïà-
ðó íåäåëü èãðû åäèíñòâåííûì ëå-
êàðñòâîì îò ñêóêè îñòàåòñÿ
òîëüêî âèðòóàëüíûé ìîðäîáîé ñ
äðóçüÿìè. Áëàãî, íà ðèíãå ìîãóò
ñîéòèñü äî ÷åòûðåõ ñîïåðíèêîâ. 
Îñíîâíîé ðåæèì â Def Jam
Vendetta � Story Mode. Â îòëè÷èå
îò áîëüøèíñòâà ôàéòèíãîâ, èí-
òåðåñåí îí èìåííî ñ òî÷êè çðå-
íèÿ ñþæåòà. È õîòÿ ñàìà èñòî-
ðèÿ äîâîëüíî áàíàëüíà, Story
Mode íà óäèâëåíèå óâëåêàòå-
ëåí. ×àñòî ëè â èãðàõ æãó÷èå
êðàñàâèöû ãîòîâû äðàòüñÿ çà
íàøó áëàãîñêëîííîñòü (ïðè
ýòîì ìû óïðàâëÿåì îäíîé èç
íèõ)? Â Def Jam Vendetta áûâàåò
åùå è íå òàêîå. 
×èñòî âíåøíå èãðà âåñüìà ñèìïà-
òè÷íà, õîòÿ èíîãäà ñêëàäûâàåòñÿ
âïå÷àòëåíèå, ÷òî ìîäåëè áîéöîâ
ñïåöèàëüíî ñäåëàíû òàêèõ îã-
ðîìíûõ ðàçìåðîâ, ÷òîáû ñêðûòü
èõ íåêîòîðóþ óãëîâàòîñòü. Ïîòî-
ìó ÷òî êîãäà íà ðèíã âûõîäÿò ìè-
íèàòþðíûå äåâóøêè, ýòó ñàìóþ
óãëîâàòîñòü ñêðûòü óæå íå÷åì.
Çàòî àíèìàöèÿ è âíåøíèé âèä
àðåí íà âûñîòå. 
Def Jam Vendetta áóäåò âàì èíòå-
ðåñåí íåçàâèñèìî îò ëþáâè èëè
íåëþáâè ê ðåñëèíãó. Ýòî îäíà èç
òåõ èãð, êîòîðûå äîñòàâëÿþò
óäîâîëüñòâèå àáñîëþòíî âñåì.
Õîòÿ íàäîëãî åé óâëå÷üñÿ ñìîãóò
ëèøü íåìíîãèå. Íå òîò æàíð. 

×àñòî ñàìûé ïðîñòîé ñïîñîá ïîáåäèòü � ïîñòîÿííî âàëèòü ïðîòèâ-
íèêà íà ïîë è çàòåì ïðîâîäèòü áîëåâîé.

HOT CHIX FIGHTIN�

ÈÃÐÀ ÙÅÄÐÎ ÐÀÇÄÀÅÒ ÂÊÓÑÍÛÅ ÁÎÍÓÑÛ

!
Æåíñêèå áîè � ïîæàëóé, ñàìàÿ
íåîáû÷íàÿ ÷àñòü Def Jam
Vendetta. Íà÷èíàþòñÿ îíè òàê.
Ïîäõîäèò ê íàì äåâóøêà ñî ñëî-
âàìè: «Éî, êðàñàâ÷èê, õî÷åøü
ïîéòè ðàññëàáèòüñÿ âå÷åðêîì?»
Â ýòîò ìîìåíò âûðèñîâûâàåòñÿ
äðóãàÿ öûïî÷êà: «Ïîäðóãà, îòâà-
ëè. Ýòîò êåêñ èäåò ñî ìíîé». Íà-
÷èíàåòñÿ ïîåäèíîê, â êîòîðîì
ìû óïðàâëÿåì îäíîé èç äåâó-
øåê. Íàãðàäà çà ïîáåäó � ïîëóý-
ðîòè÷åñêèå ôîòîãðàôèè ìîäå-

ëåé, ïîñëóæèâøèõ ïðîòîòèïàìè
äëÿ âèðòóàëüíûõ äåâóøåê. 



BENEDICT AMBERSON
elder@elderscrolls.net

ÊÊ
àçàëîñü áû, ÷òî ìîæíî
ïðåäëîæèòü èãðîêó, êîòî-
ðûé çà ãîä c ìîìåíòà âû-
õîäà Morrowind�à óñïåë

ñäåëàòü ïðàêòè÷åñêè âñå, ÷òî
òîëüêî ìîæíî ïðèäóìàòü? Âñå-
ëåííóþ è íàðîäû â îòäåëüíî
âçÿòîé îáëàñòè ñïàñàëè? Ñïà-
ñàëè. Áîãîâ (ïðàâäà, ìåñòíûõ è
ìåëêèõ) áèëè? Áèëè! Ïîòîì åùå
ðàç (óæå â äîïîëíåíèè) è ñïàñà-
ëè, è áèëè, è çàãîâîð ðàñêðûâà-
ëè, è âîçíåñëèñü íàñòîëüêî, ÷òî
áîãè óæå ñàìè íàñ áîÿòñÿ. Êàê
æå åùå ïîäñòåãíóòü èíòåðåñ èã-
ðîêà? Âñå äîñòàòî÷íî ïðîñòî:
åñëè âîêðóã ãåðîÿ îùóùàåòñÿ
îñòðàÿ íåõâàòêà çëûäíåé, åãî
íóæíî ñðî÷íî ïåðåìåñòèòü òó-
äà, ãäå ýòîé íå÷èñòè ñ èçáûò-
êîì. Åñëè æå åùå â ðåçåðâå
èìååòñÿ ïàðî÷êà òîëêîâûõ ñöå-
íàðèñòîâ, òî óñïåõ, ñ÷èòàé, ó
âàñ â êàðìàíå.
Íè äëÿ êîãî íå ñåêðåò, ÷òî ñåðèÿ èãð
The Elder Scrolls âñåãäà ñëàâèëàñü
ñâîèì ìèðîì, äî ìåëü÷àéøèõ äåòà-

ëåé ïðîðàáîòàííûì, è âåëèêîëåïíû-
ìè ñþæåòàìè, ïðèêîâûâàþùèìè èãðî-
êà ê ìîíèòîðó íà ìíîãèå ìåñÿöû. Âîò
è ïîñëåäíåå òâîðåíèå îò Bethesda
Softworks íå ñòàíåò èñêëþ÷åíèåì.
Äàìû è ãîñïîäà, ïîçâîëüòå ïðåäñ-
òàâèòü: ïåðåä âàìè î÷åðåäíîé ýïè-
çîä â áåñêîíå÷íîé ñàãå î âñåëåí-
íîé The Elder Scrolls, îôèöèàëüíîå
äîïîëíåíèå ê èãðå Morrowind ïîä
íàçâàíèåì Bloodmoon. Çäåñü, íà
çàñíåæåííîì îñòðîâå Solstheim, âû
íå âñòðåòèòå íè÷åãî, êðîìå ñêàë,
ñíåãà, õîëîäîâ, äèêèõ æèâîòíûõ,
îáîðîòíåé è ñìåðòè. 
Ïåðñîíàæ ëþáîãî óðîâíÿ íàéäåò,
÷åì åìó çàíÿòüñÿ â èãðå (íàèáîëåå
óâëåêàòåëüíîå äåéñòâî íà÷èíàåòñÿ
íà 17-20 óðîâíÿõ). Ñèëüíûé ñþæåò
áóäåò âñå âðåìÿ äåðæàòü âàñ â íàï-

ðÿæåíèè, íåïðèâû÷íàÿ ïðèðîäà è òà-
èíñòâåííûå ìîíñòðû äîáàâÿò îñòðûõ
îùóùåíèé.
Èòàê, ñþæåò. Íå ïðîñòî ñþæåò, à ñþ-
æåò ñ áîëüøîé áóêâû «Ñ», è íèêàê
èíà÷å. Ñöåíàðèñòû êîìïàíèè íå çðÿ
åäÿò ñâîé õëåá. Ñàìè ñóäèòå: ñòîèò
âàì âñòóïèòü íà ïðîìåðçøóþ çåìëþ
äàëåêîãî ñåâåðíîãî îñòðîâà, êàê èñ-
òîðèÿ ïîäõâàòûâàåò âàñ, ïëåíÿåò â
îáúÿòèÿõ è óíîñèò â çàñíåæåííóþ
äàëü. Èñòèíà, êîòîðàÿ, êàçàëîñü áû,
ìàÿ÷èò áóêâàëüíî-òàêè ðÿäîì, âäðóã
îêàçûâàåòñÿ è íå òàêîé óæ è áëèç-
êîé, à çàãàäêè � íå òàêèìè òðèâèàëü-
íûìè. Ïîçâîëüòå, ÿ íè ñëîâîì íå îá-
ìîëâëþñü î òîì, ÷òî âàñ æäåò âïåðå-
äè. Ïóñòü ýòà ñêàçêà ïðåïîäíåñåò
âàì òàêèå æå ñþðïðèçû, ÷òî ïðåïîä-
íåñëà è ìíå.
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ÃÎÐß×Àß ÒÎ×ÊÀ Â ÇÀÏÎËßÐÍÎÌ ÊÐÓÃÅ 

THE ELDER SCROLLS III:
BLOODMOON 

RPG Ñ ÑÎÁÎÉ Â ÄÎÐÎÃÓ

ÏÐÀÇÄÍÈÊ, ÊÎÒÎÐÛÉ ÂÑÅÃÄÀ Ñ ÒÎÁÎÉ

!
Â íà÷àëå èþíÿ Bethesda àíîíñèðîâàëè ðîëåâûå
èãðû The Elder Scrolls Travels: Stormhold è The
Elder Scrolls Travels: Dawnstar äëÿ ìîáèëüíûõ òå-
ëåôîíîâ Motorola T720, Nokia 3650/ 7650,
Samsung A600, Sanyo 4900, 5300, 8100, LG 5350,
Sharp GX10, Audiovox 9500, LG VX4400.
Îáåùàþò âûáîð íåñêîëüêèõ êëàññîâ, âèä îò ïåð-
âîãî ëèöà, íåëèíåéíûé ñþæåò è ïðî÷èå ñîñòàâ-
ëÿþùèå êëàññè÷åñêèõ RPG. Îôèöèàëüíûé ñàéò
èãð � http://www.theelderscrollstravels.com/.

http://www.elderscrolls.com 

Îæèâøåå äåðåâî áîëåçíåííîãî âèäà. Óìèðàåò ëèøü ñ òðåòüåé ïîïûòêè. Çàë ñîáðàíèé â äåðåâíå ñåâåðÿí. ×ó÷åëî
ñêàëüíîãî íàåçäíèêà � ìå÷òà ãåéìåðà! 

Òàéíû ëåäÿíîé êðåïîñòè îõðàíÿþò ïîë÷èùà
ðèêëèíãîâ è ñþæåòíûé ñêðèïò íà âîðîòàõ. 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

The Elder Scrolls III:
Morrowind

!

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

The Elder Scrolls III: 
Tribunal 

ÇÎËÎÒÀß ÈÄÅß ÇÀÃÓÁËÅÍÀ ÍÅÓÄÀ×ÍÎÉ ÐÅÀËÈÇÀÖÈÅÉ.

!

Ïåðâûé âçãëÿä íîâîïðè-
áûâøåãî íà îñòðîâ. 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ
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ÎÁÇÎÐ

Îäíàêî ñòîèò èìåòü â âèäó, ÷òî åñëè
âû óæ âçÿëèñü íåñòèñü íà áîëüøîé
ñêîðîñòè ïî âñåì ñþæåòíûì óõàáàì,
òàê è íå îñòàíàâëèâàéòåñü. Ïîòîìó
êàê åñëè îñòàíîâèòåñü, òî ðèñêóåòå
íåìíîãî îòâëå÷üñÿ îò ïîëåòà ìûñëè
ñöåíàðèñòîâ è ñòîëêíóòüñÿ óæå ñ
ìûñëüþ äèçàéíåðñêîé, êîòîðàÿ çà
ñöåíàðèåì íèêàê íå ïîñïåâàåò, äà è
íå îñîáåííî ñòðåìèòñÿ.
ß óæå ãîâîðèë, ÷òî Bloodmoon íå
ñòàë èñêëþ÷åíèåì íè â ÷åì. Â òîì
÷èñëå è â êîëè÷åñòâå îøèáîê è íåäî-
÷åòîâ, ëåçóùèõ èç âñåõ ùåëåé. Ïî
ñðàâíåíèþ ñ îðèãèíàëüíîé èãðîé è ñ
ïåðâûì èç äîïîëíåíèé, Òðèáóíàëîì,
èãðà ñòàëà ìåíåå ñòàáèëüíîé, óâåëè-
÷èëàñü ÷àñòîòà ïîäãðóçîê ìåñòíîñòè
è ñèëüíî óïàëî êîëè÷åñòâî FPS.
Áåçóñëîâíî, êàê è ïðåäøåñòâóþ-
ùèé åìó Tribunal, Bloodmoon, íå ÿâ-
ëÿÿñü ñàìîñòîÿòåëüíîé èãðîé, âîâ-
ñþ èñïîëüçóåò äâèæîê Morrowind�à.

Íî åñëè Tribunal âåñüìà îðãàíè÷íî
âïëåòàëñÿ â êîíöåïöèþ è äèçàéí
îñíîâíîé èãðû, òî Bloodmoon âîâ-
ñþ èç íåå âûáèâàåòñÿ. Äåëî òóò äà-
æå íå ñòîëüêî â òîì, ÷òî äåéñòâèå
íîâîãî äîïîëíåíèÿ ïðîèñõîäèò â
èíîé êëèìàòè÷åñêîé çîíå è â óñëî-
âèÿõ èíîé êóëüòóðû, à â ðåàëèçàöèè
ñöåíàðíûõ èäåé è çàäóìîê. Îùó-
ùåíèå, ÷òî âèçóàëüíîå è çâóêîâîå
âîïëîùåíèå ñòîÿëî íà âòîðîì ìåñ-
òå, íàõîäèò ïîäòâåðæäåíèå âî
âñåì. Çâóê øàãîâ ïî ñíåãó ïðàêòè-
÷åñêè èäåíòè÷åí çâóêó øàãîâ ïî
òðàâå, à íà ìîäåëè íåêîòîðûõ ÷ó-
äîâèù è âîâñå íåâîçìîæíî ñìîò-
ðåòü áåç ñëåç. Îáåùàííûõ æå íà-
áîðîâ íîâûõ äîñïåõîâ íà äåëå îêà-
çûâàåòñÿ âïîëîâèíó ìåíüøå, òàê
êàê ðàçíÿòñÿ îíè òîëüêî ïî öâåòó
(êàê è ñíåæíûé áóðàí, êîòîðûé îò-
ëè÷àåòñÿ îò ïåïåëüíûõ áóðü èñêëþ-
÷èòåëüíî îòòåíêîì).
Âîçíèêàþùåå ïîíà÷àëó îùóùåíèå,
÷òî ïðîòèâíèêè ñòàëè óìíåå, áûñòðî
ïðîõîäèò, è ñòàíîâèòñÿ ÿñíî � èõ
ïðîñòî ñòàëî áîëüøå, à îáíîâëåíèå
èõ íà ìåñòíîñòè ïðîèñõîäèò çíà÷è-
òåëüíî ÷àùå. Òàêîé ïîäõîä ïðèâîäèò

ê òîìó, ÷òî âñÿ âàòàãà ìåäâåäåé,
âîëêîâ, êàáàíîâ è ñïðèãàíîâ èãðàåò
íà îñòðîâå òó æå ðîëü, ÷òî è ñêàëü-
íûå íàåçäíèêè èç îñíîâíîé èãðû, óñ-
ïåâàþùèå äîâåñòè èãðîêà äî ðó÷êè
óæå ê 150-ìó äíþ ïðèêëþ÷åíèé. Íà
íåêîòîðûõ ñåòåâûõ ôîðóìàõ ïîÿâè-
ëèñü øóòî÷íûå ñîâåòû, êàñàþùèåñÿ
ñïîñîáîâ ïåðåäâèæåíèÿ ïî îñòðîâó.
Ðåêîìåíäîâàíî àêòèâíî èñïîëüçî-
âàòü çàêëèíàíèå «õàìåëåîí» â ñî÷å-
òàíèè ñ «íåâèäèìîñòüþ» è òîëüêî òàê
è ïåðåäâèãàòüñÿ.
Íî âñå ýòî íè÷åãî â ñðàâíåíèè ñ ñà-
ìîé áîëüøîé íåîæèäàííîñòüþ,
ïîäñòåðåãàþùåé èãðîêà, óñòàíîâèâ-
øåãî Bloodmoon. Íåçàâèñèìîñòü
add-on�à îò óñòàíîâëåííîãî Tribunal,
òàê ðàñõâàëåííàÿ ðàçðàáîò÷èêàìè,
íà äåëå îêàçàëàñü ïàëêîé î äâóõ
êîíöàõ. Äà íå áóäåò äëÿ âàñ íåîæè-
äàííîñòüþ, íî Bloodmoon íà äàííûé
ìîìåíò âîîáùå íå ñïîñîáåí æèòü
ñîâìåñòíî ñ ïåðâûì äîïîëíåíèåì.
Âûçâàíà äàííàÿ ñèòóàöèÿ òåì, ÷òî
ìíîãèå äèàëîãè èç Bloodmoon ïåðå-
ñåêàþòñÿ è çàòèðàþò äèàëîãè
Tribunala�à. Íà îôèöèàëüíîì ôîðóìå
óæå âî âñþ êèïÿò ñòðàñòè, à íàì îñ-
òàåòñÿ íàäåÿòüñÿ íà òî, ÷òî ê ìîìåí-
òó âûõîäà ëîêàëèçîâàííîé âåðñèè
ðàçðàáîò÷èêè âûïóñòÿò íóæíîå êî-
ëè÷åñòâî ïàò÷åé.
Â îäíîì èç ïîñëåäíèõ èíòåðâüþ Òîä
Ãîâàðä çàÿâèë, ÷òî äàëüíåéøåå ïî-
ÿâëåíèå äîïîëíåíèé ê Morrowind çà-
âèñèò îò óðîâíÿ ïðîäàæè Bloodmoon.
Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü íà ôîðóìàõ
çàðóáåæíûõ ñàéòîâ ñëîæèëîñü ñòîé-
êîå ìíåíèå, ÷òî äàííîå äîïîëíåíèå
áóäåò ïîñëåäíèì.
Íî åñëè îòâëå÷üñÿ îò âñåõ ãðóñòíûõ
ìûñëåé, òî, íåâçèðàÿ íà âñå îãðå-
õè, Bloodmoon � ýòî òî, ÷òî òàê íå-
îáõîäèìî çàñòîÿâøèìñÿ â áåç-
äåëüå ãåðîÿì. 

ÆÈÇÍÜ ÁÅÇ ÎØÈÁÎÊ ÑÂÎÈÌÈ ÐÓÊÀÌÈ

ÊÀÆÄÛÉ ÑÀÌ ÊÓÇÍÅÖ ÑÂÎÅÃÎ Ñ×ÀÑÒÜß!

!
Íè äëÿ êîãî íå ñåêðåò, ÷òî èãðà
Morrowind èçîáèëóåò âåñüìà áîëü-
øèì êîëè÷åñòâîì îøèáîê, âêðàâøèõ-
ñÿ â èãðó êàê íà ñòàäèè ðàçðàáîòêè,
òàê è â ïðîöåññå ðóñèôèêàöèè. 
Íî áëàãîäàðÿ òîìó, ÷òî îíà ñíàá-
æåíà âåñüìà ìîùíûì ðåäàêòîðîì,
à âñå ðåñóðñû îòêðûòû è äîñòóïíû
äëÿ èçìåíåíèÿ, ãðóïïå ýíòóçèàñ-
òîâ óäàëîñü èñïðàâèòü áîëüøóþ
÷àñòü äîñàäíûõ íåäî÷åòîâ. Ïðèâå-
äåííûé àâòîðàìè ñïèñîê èñïðàâ-

ëåíèé íàñòîëüêî âíóøèòåëåí, ÷òî
ìîæíî òîëüêî óäèâëÿòüñÿ, êàê èãðà
ðàáîòàëà ðàíüøå. Íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü ïëàãèí GFM (General Fixes
Mod) äëÿ ðóññêîé âåðñèè èãðû
ïðåäñòàâëåí â äâóõ âàðèàíòàõ. Äëÿ
Morrowind GFM v1.3 è äëÿ Mor-
rowind+Tribunal GFM v2.02. Îáå âåð-
ñèè ìîæíî íàéòè íà ñòðàíè÷êå àâòî-
ðîâ (http://www.alfacom.net/~nh/
morrowind/) è íà íàøåì äèñêå.

×åòûðå êîìïëåêòà áðîíè � äâå èç øêóðû âîëêà è äâå èç ìåäâåäÿ, � ïî ñóòè, ÿâëÿþòñÿ äâóìÿ, 
îòëè÷àÿñü äðóã îò äðóãà òîëüêî öâåòîì øêóðîê. 

Äàëüíèé ñåâåð áåëûì âñå çîâóò, 
äàæå áåëûå ìåäâåäè òóò æèâóò... 

Æèëèùå áåðñåðêà: çàêàëÿåò òåëî, 
îñòóæàåò ýìîöèè. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÔÀÍÀÒÀÌ ÏÎÊÓÏÀÒÜ ÎÄÍÎÇÍÀ×ÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Çàõâàòûâàþùèé ñþæåò, êîëî-
ðèòíàÿ ñåâåðíàÿ ïðèðîäà, íîâûå
ïðîòèâíèêè, âîçìîæíîñòü ïðîé-
òè èãðó îáîðîòíåì.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðèëè÷íîå ÷èñëî äîñàäíûõ îøè-
áîê è íåäî÷åòîâ, ñîìíèòåëüíûå
ìîäåëè íåêîòîðûõ ìîíñòðîâ,
íåáîëüøîé ðàçìåð îñòðîâà.

Çíàòîêîâ ñåðèè îæèäàåò ïðèÿò-
íàÿ âñòðå÷à, ïðîñòûõ ëþáèòåëåé
RPG � íîâîå ïîëå äåÿòåëüíîñòè. 

�

7.5

ÈÑÒÈÍÀ, ÊÎÒÎÐÀß, ÊÀÇÀËÎÑÜ ÁÛ, ÌÀß×ÈÒ 
ÁÓÊÂÀËÜÍÎ-ÒÀÊÈ ÐßÄÎÌ, ÂÄÐÓÃ ÎÊÀÇÛÂÀÅÒÑß 
È ÍÅ ÒÀÊÎÉ ÓÆ È ÁËÈÇÊÎÉ, À ÇÀÃÀÄÊÈ � 
ÍÅ ÒÀÊÈÌÈ ÒÐÈÂÈÀËÜÍÛÌÈ.



ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ 
perestukin@gameland.ru

ÍÍ
àäåÿñü ïðèâëå÷ü âíèìà-
íèå îòêðîâåííî ñêó÷àþ-
ùåé â ïîñëåäíåå âðåìÿ
ïóáëèêè, èçäàòåëè äåìî-

íñòðèðóþò «÷óäåñà ïðåäïðèèì-
÷èâîñòè». Ìû óæå ïðèâûêëè ê
ïîâàëüíûì ðèìåéêàì ïðîåêòîâ
ìíîãîëåòíåé äàâíîñòè � îáû÷-
íî íåóäà÷íûì. Íàèâíî ïîëà-
ãàòü, ÷òî ìû íå ìîæåì ñàìîñòî-
ÿòåëüíî èãðàòü â äðåâíèå èãðû.
Ïðåäñòàâüòå, íàøà ñåãîäíÿø-
íÿÿ ïîäðóæêà � èãðà 1994 ãîäà,
èçíà÷àëüíî çàòî÷åííàÿ ïîä
ñèñòåìó OS/2. 
Îáû÷íîå ëþáîïûòñòâî è ÷óâñòâî, ÷òî
ïðîïóñòèë ÷òî-òî â ñâîå âðåìÿ, ïðè-
òÿãèâàþò ê Galactic Civilizations. Äàæå
ïðè áîëüøîì æåëàíèè èãðû äëÿ
OS/2 äëÿ ìåíÿ íåäîñòóïíû. Õîðîøî.
Óãîâîðèëè. Áåðåì.
Â òàêèå èãðû ñðàçó íå ïóñêàþò. Ïå-

ðåä íà÷àëîì âñåãäà åñòü ìåíþ ñ êó-
÷åé çàíèìàòåëüíûõ îïöèé è âàðèàí-
òîâ ãåéìïëåÿ. Äîëãî ñèäåë, äóìàë
íàä âûáîðîì ïðàâÿùåé ïîëèòè÷åñ-
êîé ïàðòèè ñâîåé èìïåðèè. Ïðåäëà-
ãàþò îò ïàðòèè Âîéíû äî ïàðòèè Ïà-
öèôèñòîâ. Îò ýòîãî, êàê îò ïå÷êè, è
áóäåò ïëÿñàòü âñÿ ñòðàòåãèÿ ðàçâè-
òèÿ êîñìè÷åñêîé èìïåðèè. Åñòü òàê-
æå îáÿçàòåëüíûé â òàêèõ ñëó÷àÿõ
âûáîð ðàçìåðà ãàëàêòèêè. Ìîæíî
óñòðîèòü ñåáå íåáîëüøîå çàâîåâà-
íèå íà íåñêîëüêî ÷àñîâ èëè æå ìíî-
ãîíåäåëüíîå ïîêîðåíèå. Íåñìîòðÿ
íà ïðèñóòñòâèå ìèðíîãî âàðèàíòà
êîíöîâêè èãðû, ïîáåäû, êðîìå êàê â
ïðîöåññå âîéíû, ÿ íå ðàññìàòðèâàþ
� âûðîñ íà Civilization. 
Èãðàòü ïîçâîëåíî òîëüêî çà ëþäåé.
Îñòàëüíûå öèâèëèçàöèè âûáèðàþòñÿ
ëèøü â êà÷åñòâå ïðîòèâíèêîâ. È
çäåñü ïîêðóòèòü äàþò: ìîæíî ñäå-
ëàòü âûáîð íà Alignment è Intelligence
ñâîèõ âðàãîâ. Ïåðâîå: êëàññè÷åñêèé
ðîëåâîé øòðèõ � ñòàâèì êîíêóðåí-

òàì õàðàêòåðèñòèêè Chaotic Evil èëè,
íàïðèìåð, Neutral Good. Âòîðîå èí-
òåðåñíåå áóäåò: äîáàâëÿåì èëè
óìåíüøàåì ìîçãè îïïîíåíòàì. Ïóòåì
íåõèòðîé ìàíèïóëÿöèè îêðóæèòü ñå-
áÿ â ãàëàêòèêå äîáðîäóøíûìè èäèî-
òàìè � ëåãêî. 
Íàçâàíèå Galactic Civilizations î÷åíü
âåðíî. Êàê òîëüêî íà÷íåòñÿ èãðà,
ìûñëü ñàìà ïðèäåò â ãîëîâó:
«Civilization, òîëüêî â êîñìîñå». GC
áëèæå ê íàðîäíîé «Öèâå», ÷åì òîò
æå Master of Orion, à çíà÷èò, è ïîê-
ëîííèêîâ äîëæíî áûòü áîëüøå.
Èçîáðàæåíèÿ ùèòîâ â êà÷åñòâå ïî-
êàçàòåëÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè êî-
ëîíèè � âîò âàì è ïðÿìàÿ öèòàòà
êëàññèêà. 

ÁÎËÜØÈÅ ÌÀÍÅÂÐÛ
Ïîëèòè÷åñêàÿ ñèñòåìà, ñîçäàííàÿ â
èãðå, ïðîñòî îáÿçàíà áûòü ïåðåíå-
ñåíà â äðóãèå ïîäîáíûå èãðû. Êîïè-
ðóéòå ýòó èäåþ, ãîñïîäà ðàçðàáîò-
÷èêè! ×òîáû îíà ïðîäîëæàëà æèòü è
äîáðàëàñü äî ñëåäóþùèõ ïîêîëå-
íèé. Ïàðòèÿ, âûáðàííàÿ èãðîêîì,
èçíà÷àëüíî ÿâëÿåòñÿ ïðàâÿùåé è
îïðåäåëÿþùåé. Ñåíàò ðàñòóùåé
èìïåðèè íàõîäèòñÿ ïîëíîñòüþ ïîä
âëàñòüþ âûáðàííîé ïîëèòè÷åñêîé
ëèíèè. Âñå áîíóñû, ïðîïèñàííûå â
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: TBS ÈÇÄÀÒÅËÜ: Strategy First
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Stardock Systems ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAMÎÁÇÎÐ

ÇÂÅÇÄÍÛÅ ÊÎÐÎËÈ 

GALACTIC CIVILIZATIONS 

OS/2 È GALACTIC CIVILIZATION

ÊÐÅÏÊÈÉ ÑÎÞÇ

!
Ìíîãî ëåò íàçàä ñóùåñòâîâàëà
îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà OS/2. Ýòî
áûëà ìíîãîçàäà÷íàÿ ÎÑ äëÿ x86-
ïðîöåññîðîâ, ðàçðàáîòàííàÿ IBM.
OS/2 ïîëó÷èëà íàèáîëåå øèðîêîå
ðàñïðîñòðàíåíèå â íà÷àëå 90-õ ãî-
äîâ. Â ýòî âðåìÿ ñàìîé ïîïóëÿð-

íîé èãðîé äëÿ OS/2 áûëà Galactic
Civilizations. Áëàãîäàðÿ Stardock,
ñîçäàòåëþ GC, èãðà áûëà è îñòà-
åòñÿ ñàìîé ïîïóëÿðíîé äëÿ OS/2,
à â 1995 ãîäó îíà ïîëó÷èëà òèòóë
«Èíòåðíåò-èãðà ãîäà» (http://www.
worldcharts.com).

http://www.galciv.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÒÐÀÒÅÆÍÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðèñóòñòâóåò òà ñàìàÿ èãðà-
áåëüíîñòü. Íåîãðàíè÷åííîå êî-
ëè÷åñòâî ïîäõîäîâ, êàæäûé ðàç
ñàäèøüñÿ çà íîâóþ èãðó.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íóäíûé è ïîâåðõíîñòíûé òóòî-
ðèàë, èç-çà êîòîðîãî ïðîïóñêà-
åøü ìíîãî ïîëåçíîãî. Îòñþäà �
íåèíòóèòèâíûé èíòåðôåéñ. 

Íà ñàìîì äåëå ïðîèñõîæäåíèå
GC è åå «ïîðî÷íûå» ñâÿçè ñ OS/2
ìàëî êîãî âîëíóþò. Ãëàâíîå, ÷òî
èãðà õîðîøàÿ. 

�

7.5

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Civilization III 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Master 
of Orion III 

ÒÐÅÒÈÉ MASTER OF ORION ÎÊÀÇÀËÑß ÑËÀÁÎÂÀÒ ÄËß ÂÛÕÎÄÖÀ Ñ OS/2. 

!

Ïëàíåòàðíîå ñòðîèòåëüñòâî íàïîìèíàåò îáóñòðîéñòâî ãîðîäîâ â Civilization. Âîí ùèòû â êà÷åñòâå ïîêà-
çàòåëÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ãîðîäà. Âìåñòî íåäîâîëüíûõ ðîæèö � ïîêàçàòåëü ìîðàëè. 

Èññëåäîâàíèåì çàíèìàþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî
àíäðîèäû. Ëþäè îñòàâèëè ñåáå âîéíó.

Âñå ðåøàåòñÿ çà ñòîëîì
ïåðåãîâîðîâ.

Èþëü 2178 ãîäà. ×åëîâå÷åñòâî óæå äàâíî
çàáûëî, ÷òî ýòî ìåñÿö ëåòà è ñ÷àñòüÿ. 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ
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ÎÁÇÎÐ

õàðàêòåðèñòèêàõ ó ïàðòèè èãðîêà,
ðàáîòàþò íà áëàãî ÷åëîâå÷åñòâà.
Îäíàêî íàñòóïàþò ìîìåíòû, êàê è â
«Öèâå», êîãäà äåéñòâèÿ èìïåðàòî-
ðà-èãðîêà âûçûâàþò ïðîòåñò ó åãî
ïîäîïå÷íûõ. Âå÷íî íåäîâîëüíûå è
íåáëàãîäàðíûå ïîääàííûå èìåþò
ïðàâî ïåðåèçáðàòü Ñåíàò, ïðîãîëî-
ñîâàâ çà äðóãóþ ïîíðàâèâøóþñÿ
ïàðòèþ. Â ýòîì ñëó÷àå ó èãðîêà âîç-
íèêàþò ïðîáëåìû ñ Ñåíàòîì (íå
ñ÷èòàÿ òîãî, ÷òî àííóëèðóþòñÿ âñå
áîíóñû). Îñîáåííî áîëåçíåííî,
êîãäà íà ñìåíó ïðèõîäèò ïàðòèÿ èç
ïðîòèâîïîëîæíîãî ëàãåðÿ � ïàöè-
ôèñòû ñìåíÿþò ìèëèòàðèñòîâ èëè
íàîáîðîò. Äðóãàÿ äåòàëü, êîòîðóþ,
íà ìîé âçãëÿä, òîæå íåïëîõî áû êëî-
íèðîâàòü � Ñîäðóæåñòâî ïëàíåò.
Ñâîåîáðàçíîå ãàëàêòè÷åñêîå ïðà-
âèòåëüñòâî, äîñòóïíîå ïîñëå èçîá-
ðåòåíèÿ äèïëîìàòèè. Ïðåêðàñíûé
îáðàç÷èê íîâàòîðñêîãî ïîäõîäà ê
ãëîáàëüíûì ñòðàòåãèÿì. Îò êîëè÷å-
ñòâà ãîëîñîâ íà ñîâåòå Ñîäðóæåñò-

âà çàâèñèò ñóäüáà âñåãî êîñìè÷åñ-
êîãî ïðîñòðàíñòâà. Ñàìûå âëèÿ-
òåëüíûå öèâèëèçàöèè ìîãóò ïðîäàâ-
ëèâàòü âûãîäíûå äëÿ íèõ çàêîíû, êî-
òîðûì âñå âõîäÿùèå â ñîñòàâ Ñîä-
ðóæåñòâà îáÿçàíû ñëåäîâàòü. Ìîæ-
íî îòêàçàòüñÿ îò âñòóïëåíèÿ â ÑÏ,
òîëüêî ýòî îòðàçèòñÿ íà ðàçâèòèè
öèâèëèçàöèè: îäíî èç ïîñëåäñòâèé �
ê âàì çàáóäóò äîðîãó òîðãîâûå êà-
ðàâàíû. Ñòàíîâÿñü öèâèëèçàöèåé-
èçãîåì, íàäî îáÿçàòåëüíî áûòü ãî-
òîâûì ê òÿæåëûì èñïûòàíèÿì. Íèêà-
êèõ âîçìîæíîñòåé âëèÿòü íà ñèòóà-
öèþ ó âàñ íå áóäåò. È êîãäà öèâèëè-
çàöèÿ, ðóêîâîäèìàÿ êîìïüþòåðîì,
âûõîäèò èç ñîñòàâà Ñîäðóæåñòâà,
ýòî çíà÷èò îäíî � áûòü âîéíå.

ÁËÈÇÊÈÅ ÊÎÍÒÀÊÒÛ
Ïî îäíîé èç òåîðèé, âñåëåííàÿ ñæè-
ìàåòñÿ. Òàê âîò, òóò îíà ñóæàåòñÿ. Ñ
ðàçâèòèåì äèïëîìàòèè, ñ ïîÿâëåíè-
åì Ñîäðóæåñòâà Ïëàíåò ãàëàêòèêà
ïðåâðàùàåòñÿ â êîììóíàëüíóþ êâàð-
òèðó. Ðàçðàáîò÷èêè ïîñòðîèëè âñå
òàê, ÷òî áåç îáùåíèÿ, áåç êîíòàêòà
ñ ïðåäñòàâèòåëÿìè äðóãèõ ïëàíåò ïî-
áåäà íåâîçìîæíà. Óñëîâèÿ åå ïðîñ-
òû: çàâîåâàíèå, ïîëèòè÷åñêèé àëü-
ÿíñ, íàó÷íîå îòêðûòèå (áåññìåðòèå)
èëè ðàñïðîñòðàíåíèå êóëüòóðíîãî
âëèÿíèÿ íà áîëüøóþ ÷àñòü òåððèòî-
ðèè. Ëþáîå èç ïðåäëîæåííûõ ÷åòû-
ðåõ � â îäèíî÷êó, çà æåëåçíûì çàíà-
âåñîì íå îñóùåñòâèòü. Àëüÿíñû íå-
èçáåæíû, âîéíû òîæå. Ïîñòîÿòü â
ñòîðîíêå, ïîäîæäàòü, ïîêà âñå ïå-
ðåäåðóòñÿ � íå â äóõå GC. Ïðèøåëü-
öû ñàìè ïðèëåòÿò, ó÷èíÿò ðàçáîðêó
íà ïîäêîíòðîëüíîé èãðîêó òåððèòî-
ðèè, è òóò æå ê íåìó çà ïîìîùüþ îá-

ðàòÿòñÿ � íå óâàæèøü îäíîãî, áó-
äåøü èìåòü äåëî ñî âñåìè ñðàçó. 
Ñòåïåíü «ïðîçðà÷íîñòè» æèçíè â
ýòîé ãàëàêòèêå ïîêàæó íà ïðèìåðå:
íà ïëàíåòàõ âñòðå÷àþòñÿ êîðåííûå
ôîðìû æèçíè (íàçîâåì èõ òàê), è ïî-
âåäåíèå èãðîêà ïî îòíîøåíèþ ê íèì
íàïðÿìóþ âëèÿåò íà åãî ìåæïëàíåò-
íûé ñòàòóñ. Êàçàëîñü áû, êîìó êàêîå
äåëî, ÷òî ÿ èñòðåáèë ìåñòíûõ ñòðà-
øèë, êîòîðûõ áîÿëèñü ìîè ëþäè? ÑÏ
åñòü äî âñåãî äåëî! Ñõâàòèë ñòðîãà-
÷à. Çàòî, âèäÿ òåïåðü ïîäîáíûé ãåíî-
öèä ó ñîñåäà, ìîæíî ñìåëî ïðèìå-
íèòü ê èçóâåðó ñàíêöèè. 
Â îòëè÷èå îò êîìïüþòåðíûõ îïïî-
íåíòîâ, íàêëîííîñòè êîòîðûõ îïðå-
äåëÿëèñü äî íà÷àëà èãðû (äîáðûå
èëè çëûå), ó öèâèëèçàöèè èãðîêà
ðàçíûå êà÷åñòâà ïîÿâëÿþòñÿ è èç-
ìåíÿþòñÿ ñî âðåìåíåì. Âìåñòå ñ
Alignment ìåíÿåòñÿ âèä èíòåðôåéñà
� òåìíååò, åñëè áåñ ïîïóòàë. À òàê-
æå âîçíèêàþò íîâûå òåõíîëîãèè, íå-
äîñòóïíûå öèâèëèçàöèÿì ñ ïðîòèâî-
ïîëîæíûì Alignment. 
Çà ïîëèòèêîé ÷óòü íå çàáûë ãëàâíîãî
� çâåçäíûõ áàòàëèé. Èãðîê â íèõ íå
ó÷àñòâóåò, à òîëüêî ïîëó÷àåò ðå-
çóëüòàòû áèòâû. Çíàêîìû ñ òàêîé
ñèñòåìîé è, äóìàþ, âîçðàæåíèé íå
áóäåò. Êðîìå òîãî, èãðîê íå êîíñòðó-
èðóåò êîðàáëè (êàê â MoO) � âûáèðà-
åò èç ëþáåçíî ïðåäîñòàâëåííûõ. 
GC � èãðà, çà êîòîðîé ìîæíî ïðî-
âåñòè îò ïîëó÷àñà äî íåñêîëüêèõ íå-
äåëü. Ñòðîèòåëüñòâî èìïåðèè â GC �
ñàìîå «æèâîå» èç âñåõ, ÷òî ÿ âèäåë,
ïðåòåíäåíòû íà ìèðîâîå ãîñïîäñòâî
ïî-ñîñåäñêè çàõàæèâàþò â ìîè âëà-
äåíèÿ è ñïðàâëÿþòñÿ î çäîðîâüå �
êàê æå òóò ïåðåñòàòü èãðàòü? 

Èíòåðôåéñ íåïðèâåòëèâî âñòðå÷àåò èãðîêà. Ìíîãèå íå âûäåðæèâàþò
íåäðóæåëþáíîãî îòíîøåíèÿ è ïîêèäàþò èãðó, òîëüêî çàâèäåâ ýòî. 

Èãðîê íàïðÿìóþ íå ó÷àñòâóåò â áàòàëèÿõ, à
òîëüêî ïîëó÷àåò ðåçóëüòàòû áèòâû. 

Ïåðåä íà÷àëîì èãðû âû âèäèòå ìåíþ ñ êó÷åé
çàíèìàòåëüíûõ îïöèé è âàðèàíòîâ ãåéìïëåÿ. 

Ñ ÐÀÇÂÈÒÈÅÌ ÄÈÏËÎÌÀÒÈÈ, Ñ ÏÎßÂËÅÍÈÅÌ ÑÎÄÐÓÆÅÑÒ-
ÂÀ ÏËÀÍÅÒ ÃÀËÀÊÒÈÊÀ ÏÐÅÂÐÀÙÀÅÒÑß Â ÊÎÌÌÓÍÀËÜ-
ÍÓÞ ÊÂÀÐÒÈÐÓ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: mini games 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEE London Studio 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: îãðàíè÷åíî îáçîðîì êàìåðû ÎÁÇÎÐ

http://www.eyetoy.com/

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÎÎ
á EyeToy ñëîæíî ðàññêà-
çûâàòü â òîì æå êëþ÷å,
÷òî î ïðèâû÷íûõ èãðàõ.
Ñëèøêîì óíèêàëüíàÿ øòó-

êîâèíà. È ñëèøêîì ïðîñòàÿ: â
êîíöå êîíöîâ, ïåðåä íàìè âè-
äåîêàìåðà, 12 íåçàìûñëîâà-
òûõ, íî óâëåêàòåëüíûõ èãðóøåê
� è âñå.
Õîòÿ ìû èìååì äåëî ñ ïåðèôåðèéíûì
óñòðîéñòâîì, ýòî ïîëíûé àíòèïîä
ìîíñòðîâ âðîäå êîíòðîëëåðà äëÿ
Steel Battalion � EyeToy åäâà ëè êðóï-
íåå ìóæñêîãî êóëàêà, óñòàíàâëèâà-
åòñÿ íà (èëè ïîä) òåëåâèçîð, à â êà-
÷åñòâå èãðîâîãî ìàíèïóëÿòîðà âûñ-
òóïàåò âàøå ñîáñòâåííîå òåëî. Êî-

ðîòåíüêàÿ èíñòðóêöèÿ âûïîëíåíà â
âèäå çàáàâíåéøåãî âèäåîðîëèêà ñ
áàáóëüêîé (èùèòå íà CD ê ýòîìó íî-
ìåðó «ÑÈ») è ïîïóëÿðíî îáúÿñíÿåò:
ñòîÿòü æåëàòåëüíî çà ïîëòîðà ìåò-
ðà îò òåëåâèçîðà, ìàõàòü ìîæíî ÷åì
óãîäíî � òîëüêî ìåáåëü â êîìíàòå íå
ïîëîìàéòå. Âûáèðàåì óðîâåíü ñëîæ-
íîñòè, ïåðñîíàæà ïî âêóñó, è âïåðåä
� âðóêîïàøíóþ!

ÌÍÎÃÎ È ÑÐÀÇÓ
Â Beat Freak ïðàâÿò áàëîì òî÷-
íîñòü è ÷óâñòâî ðèòìà (ïðÿìî
Samba de Amigo äëÿ Dreamcast!), â
Mirror Time äâèæåíèÿ íàäî äåëàòü ñ
ïîïðàâêîé íà çåðêàëüíûå îòðàæå-
íèÿ è ïðåëîìëåíèÿ, â King Foo âû
îòáèâàåòåñü îò ïîë÷èù ìàëåíüêèõ
íèíäçÿ, â Keep Ups èçîáðàæàåòå
ôóòáîëèñòà-âèðòóîçà, çàòåì ïå-
ðåêâàëèôèöèðóåòåñü â áîêñåðà èç
Boxing Chump, ñòàíîâèòåñü ìîé-
ùèêîì îêîí â Wishi Washi, âåðòèòå
òàðåëî÷êè â Plate Spinner è óäåð-
æèâàåòå íà îðáèòå ÍËÎ èç UFO
Juggler, íèñïðîâåðãàåòå ñ íåáà
êðûñ â Slap Stream è óñòàíàâëèâàå-

ÏÎÏÓËßÐÈÇÀÒÎÐ 

EYETOY: PLAY 

ÏÎÁÎ×ÍÛÉ ÝÔÔÅÊÒ

«ÈÃÐÎÃËÀÇ» ÄÅÐÆÈÒ ÂÀÑ Â ÔÎÐÌÅ!

!
Òåîðåòè÷åñêè, íè÷òî íå ìåøàåò
SCEE ëåïèòü íà äèñêè ñ EyeToy
ëåéáë «òðåíàæåð äëÿ çàíÿòèé çà-
ðÿäêîé». Ñïóñòÿ ïîë÷àñà èãðû,
îñîáåííî åñëè â õîä èäóò íå òîëü-
êî ðóêè (à áîëüøèíñòâî èãðîêîâ
ïîìîãàþò ñåáå ÷óòü ëè íå âñåì

÷àñòÿìè òåëà), ÷óâñòâóåøü ñåáÿ
êàê ïîñëå õîðîøåé ïðîáåæêè �
ïðèÿòíî íîþò íàòðóæåííûå ìûø-
öû. Ìû áû íà ìåñòå Ìèíçäðàâà
ÑØÀ ïðîïèñàëè äåòèùå SCEE àìå-
ðèêàíñêèì ãåéìåðàì. Â öåëÿõ îç-
äîðîâëåíèÿ íàöèè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÐÀÂÈÒÑß ÂÑÅÌ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñâåæåñòü èäåè, àääèêòèâíûé
ãåéìïëåé, ïðîäóìàííîñòü âñåõ
àñïåêòîâ ïðîåêòà � èäåè London
Studio ðàáîòàþò âåëèêîëåïíî.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Â ðàìêàõ íèøè íåäîñòàòêîâ ó
ñèñòåìû ïðîñòî íåò. Åñëè îöå-
íèâàòü øèðå, êîãî-òî îòïóãíåò
«äåòñêîñòü» ïðîåêòà. È çðÿ.

Ñîñòàâëÿþùèå êà÷åñòâåííîé âè-
äåîèãðû íà ìåñòå, ðàâíî êàê è
óíèêàëüíîå ñâîéñòâî � Eye Toy
ëåãêî çàèíòåðåñóåò êîãî óãîäíî.

�

8.5

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Èãðàòü íà òðàâêå 
è ñâåæåì âîçäóõå 

!
ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Áîëüøèíñòâî äðóãèõ
ñáîðíèêîâ ìèíè-èãð 

ÕÎÒß ÍÀÌ ÏÎ-ÏÐÅÆÍÅÌÓ ÍÐÀÂÈÒÑß WARIO WARE, EYE TOY � ÝÒÎ ÏÐÎÐÛÂ. 

!

«Ñòðàíà Èãð» çàáðîñèëà â Ëîíäîí ñïåöàãåíòà,
âûâåäàâøåãî âñå î ïåðñïåêòèâíîé ðàçðàáîòêå
EyeToy � ïîäêëþ÷àåìîé ê PlayStation 2 öèôðî-
âîé êàìåðå ñ íàáîðîì ìèíè-èãð. Çàìåñòèòåëü
ãëàâðåäà «ÑÈ», êîòîðûé âíèìàòåëüíî ñëåäèò
çà ïðîåêòîì åùå ñ ïðîøëîãî àâãóñòà, âñòðå-
òèëñÿ ñ ìåíåäæåðîì, îñâåùàþùèì ðàáîòó

SCEE London Studio. Ðàçãîâîð ñîñòîÿëñÿ â ñòå-
íàõ çäàíèÿ â Ñîõî, ãäå áûëè ñîçäàíû The

Getaway è This is Football, Dropship è Porsche
Challenge.

ÑÈ: Ïðåäñòàâüòåñü, ïîæàëóéñòà.
ÄÔ: Ìåíÿ çîâóò Äæåéñîí Ôèöäæåðàëüä, ñîò-
ðóäíèê ëîíäîíñêîé ñòóäèè Sony . Â ðàáîòå ïî
EyeToy ÿ ó÷àñòâóþ áîëüøå äâóõ ëåò � ñ òîãî ñà-
ìîãî ìîìåíòà, êîãäà â SCEE ïðèíÿëè ðåøåíèå
âïëîòíóþ çàíÿòüñÿ ýòîé èíòåðåñíîé òåõíîëî-
ãèåé. Áûëî âíóòðåííåå ñîáðàíèå, íàì ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàëè ðàííèé ïðîòîòèï êàìåðû � òîã-
äà âñå áûëî î÷åíü çûáêî, íà óðîâíå ïåðñïåê-
òèâíîé èäåè. Íèêàêîé êîíöåïöèè èãðîâîãî óñò-
ðîéñòâà åùå äàæå íå ñóùåñòâîâàëî, íî òåõíî-
ëîãèÿ ïîêàçàëàñü çàìàí÷èâîé, è ðåøåíî áûëî
äàòü «çåëåíûé ñâåò» ïðîåêòó.

ÑÈ: Êîìó ïðèíàäëåæèò àâòîðñòâî èäåè?
ÄÔ. Sony. Â Sony America åñòü ÷åëîâåê, äîêòîð

Ðè÷àðä Ìàðêñ, îí ïåðâûé ïðèäóìàë ïîäêëþ-
÷èòü ê PlayStation 2 öèôðîâóþ êàìåðó è ïîñìîò-
ðåòü, ÷òî èç ýòîãî ìîæåò ïîëó÷èòüñÿ. Îí ýêñïå-
ðèìåíòèðîâàë òîëüêî ñ òåõíè÷åñêîé ÷àñòüþ,
çàñòàâëÿÿ îáà àïïàðàòà ôóíêöèîíèðîâàòü â
òàíäåìå. Òàê êàê äîêòîð Ìàðêñ íå ãåéì-äèçàé-
íåð, êîíå÷íîé öåëüþ äëÿ íåãî áûëî ñîçäàòü
ïðèíöèïèàëüíî íîâóþ òåõíîëîãè÷åñêóþ áàçó �
ýòî åìó, áåçóñëîâíî, óäàëîñü. Äàëüøå ïðîòî-
òèï, êàê ÿ óæå ãîâîðèë, ïðîäåìîíñòðèðîâàëè
íà çàêðûòîé êîíôåðåíöèè ðàçðàáîò÷èêîâ, è
ðåáÿòà ñâåðõó (îôèñ êîìàíäû EyeToy íàõîäèò-
ñÿ ýòàæîì âûøå êàôåòåðèÿ SCEE London
Studio, â êîòîðîì ìû áåñåäîâàëè � À. Ê.) ñðàçó
æå çàãîðåëèñü èäååé âîïëîòèòü ýòó òåõíîëî-
ãèþ â èãðå. Îíè òàê ðüÿíî âçÿëèñü çà äåëî, ÷òî
ïðèøëîñü ñâåðíóòü ðàáîòû ïî ïðîåêòó òðåõ-
ìåðíîãî øóòåðà, êîòîðûì îíè òîãäà çàíèìà-
ëèñü. À â SCEE, ñêàæó ÿ âàì, òàêîå ñëó÷àåòñÿ
äàëåêî íå êàæäûé äåíü. Òðåáîâàëîñü  ïðèäó-
ìàòü ñîâåðøåííî íîâûé òèï ãåéìïëåÿ � ÷òî-òî,
÷òî ëó÷øå âñåãî ìîæíî äåëàòü èìåííî ñ âèäåî-
êàìåðîé. Íà ýòî óøåë öåëûé ãîä.

ÑÈ: Ðàññêàæèòå íàøèì ÷èòàòåëÿì, êàê ôóíêöè-
îíèðóåò EyeToy.
ÄÔ: Ýòî öèôðîâàÿ êàìåðà, ïîäêëþ÷àþùàÿñÿ
ê PlayStation 2 ÷åðåç îäèí èç ïîðòîâ USB. Ñó-

EYETOY:
ÇÀÁÀÂÀ ÍÀ ÍÅÄÅËÞ ÈËÈ ÃÐÀÍÄÈÎÇÍÛÉ ÏÐÎÐÛÂ?

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ
VALKORN@GAMELAND.RU 

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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òå òàíöåâàëüíûå äèñêî-
ðåêîðäû â Boogie Down,
äèðèæèðóåòå ôååðèåé
ôåéåðâåðêîâ â Rocket
Rumble è ëîâèòå ïðèçðà-
êîâ èç, êîíå÷íî æå,
Ghost Catcher. Åñòü èã-
ðóøêè ÷óòü ïîñëîæíåå,
åñòü ïîïðîùå, âî âñåõ
ñòèëüíàÿ 3D-ãðàôèêà
ñìåøèâàåòñÿ ñ èçîáðà-
æåíèåì èãðàþùåãî è åãî

êîìíàòû, ïîýòîìó ñìîò-
ðåòü íà ýêðàí âñåãäà èí-
òåðåñíî. Ñèñòåìà ðàñ-
ïîçíàâàíèÿ äâèæåíèé
ïðè óñëîâèè ïðàâèëüíîãî
îñâåùåíèÿ ðàáîòàåò îò-
ëè÷íî � â òåõ æå ðåäêèõ
ñëó÷àÿõ, êîãäà ñâåòà
îêàçûâàåòñÿ íåäîñòà-
òî÷íî, ðåêîìåíäóåì íàï-
ðàâèòü íà ñåáÿ íàñòîëü-
íóþ ëàìïó. 

Âàø íåïîêîðíûé èññëåäóåò êëàäáèùå íà
ïðåäìåò ïðàçäíîøàòàþùèõñÿ ïîìðóíîâ.

×åëîâåê, ïîõîæèé íà Ùåðáàêîâà, â ÷åòûðå ðóêè
íàÿðèâàåò â èãðå, ïîõîæåé íà Samba de Amigo!

ùåñòâóåò âñåãî äâå ôóíêöèè òàêîãî óñòðîé-
ñòâà, êîòîðûå ìîæíî âîïëîòèòü â èãðàõ � ýòî
îòñëåæèâàíèå äâèæåíèé (motion tracking) è
ðàñïîçíàâàíèå öâåòîâ (color tracking). Ïîñå-
òèòåëè ïðîøëîãîäíåé ECTS âèäåëè ðàííèé
ïðîòîòèï EyeToy �  ïîìíèòå, òàì åùå áûëà
èãðà ñ öâåòíûìè øàðèêàìè? Â íåé êàê ðàç èñ-
ïîëüçóåòñÿ ðàñïîçíàâàíèå öâåòîâ, à â îñ-
òàëüíûõ èãðàõ êàìåðà îòñëåæèâàåò íàïðàâëå-
íèå è ñêîðîñòü äâèæåíèé èãðîêà. Ýòî î÷åíü
íàãëÿäíî â Plate Spinner, èãðóøêå ñ áëþäöà-
ìè. Ñ ñàìîãî íà÷àëà ìû õîòåëè, ÷òîáû èãðû
áûëè êðàéíå ïðîñòûìè â îñâîåíèè, ÷òîáû ëþ-
áîé ÷åëîâåê � âîâñå íå îáÿçàòåëüíî ãåéìåð �
ìîã ìîìåíòàëüíî ðàçîáðàòüñÿ, ÷òî ê ÷åìó.
Êîãäà ïðîâîäèëèñü èññëåäîâàíèÿ, âûÿñíè-
ëîñü, ÷òî çà ïîâåäåíèåì èãðàþùåãî EyeToy
î÷åíü âåñåëî íàáëþäàòü ñî ñòîðîíû � îêàçû-
âàåòñÿ, äàæå òå, êòî íå èãðàþò, ìîãóò âåñå-
ëèòüñÿ íå ìåíüøå èãðîêà! Îáû÷íûå âèäåîèã-
ðû ñîâñåì íå òàêèå � çà äåéñòâèÿìè ãåéìåðà
â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ñìîòðåòü íåèíòåðåñ-
íî: ñèäèò ñåáå ÷åëîâåê ñ äæîéïàäîì è êíîïêè
æìåò. À ìû ñïåöèàëüíî ñäåëàëè òàê, ÷òîáû çà
êàæäîé èç íàøèõ èãðóøåê áûëî ïðîñòî âåñå-
ëî íàáëþäàòü äàæå áåç íåïîñðåäñòâåííîãî
âîâëå÷åíèÿ â ïðîöåññ èãðû � çäîðîâî, êîãäà
òåõíîëîãèÿ ïîçâîëÿåò ñäåëàòü òàêóþ âåùü.

ÑÈ: Ñ ïîõîæèìè èäåÿìè îáû÷íî ýêñïåðèìåíòè-
ðîâàëà Nintendo.
ÄÔ: Î, äà. Ó íèõ ìíîãîìó ìîæíî íàó÷èòüñÿ.

ÑÈ: Ñêîëüêî ÷åëîâåê â êîìàíäå ðàçðàáîò÷èêîâ
EyeToy?
ÄÔ: Âñåãî äâàäöàòü. Ïîíà÷àëó áûëî è òîãî
ìåíüøå � èññëåäîâàíèÿ âåëà ñîâñåì ìàëåíü-
êàÿ ãðóïïà. Êîãäà ñòàëî ÿñíî, íà ÷òî ìû íàòê-

íóëèñü, ïðèøëîñü ðàñøèðÿòüñÿ. Íî ïðîåêò
áûë äîâåäåí äî ôèíàëüíîé ñòàäèè çà ðåêîðä-
íî êîðîòêèé ñðîê � âåäü ñàìà êîíöåïöèÿ ïðå-
äåëüíî ïðîñòà, óñëîæíÿÿ åå, ìîæíî òîëüêî
âñå èñïîðòèòü.

ÑÈ: Òåì íå ìåíåå, âû äîáàâèëè âèäåîñîîáùå-
íèÿ è ïðî÷èå ïðèÿòíûå ìåëî÷è.
ÄÔ: Äà, ìàëåíüêèå ñîïóòñòâóþùèå áîíóñû.
Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü ñäåëàòü êîðîòåíüêóþ
(äåâÿòü ñåêóíä) âèäåîçàïèñü, ñîõðàíèòü åå
íà êàðòó ïàìÿòè è ïîêàçàòü ïðèÿòåëþ. Â êà-
÷åñòâå èëëþñòðàöèè ê íàáðàííûì î÷êàì
ìîæíî ñîõðàíèòü ñâîþ ôîòîãðàôèþ. Ïëþñ
åñòü ñïåöèàëüíûé ðåæèì, ãäå èãðîê ìîæåò
èìïðîâèçèðîâàòü ñî ñïåöýôôåêòàìè � áåç
âñÿêîé ñîðåâíîâàòåëüíîé ñîñòàâëÿþùåé,
ýäàêèé âèäåîôðèñòàéë. Íó è 12 îñíîâíûõ
èãð, ðàçóìååòñÿ.

ÑÈ: Êàê ïëàíèðóåòå ðàçâèâàòü âñþ êîíöåïöèþ?
Åñëè EyeToy õîðîøî ñåáÿ çàðåêîìåíäóåò íà
ðûíêå, æäåò ëè íàñ âòîðîé íàáîð ìèíè-èãð, èëè
ýòî áóäåò, ê ïðèìåðó, îãðàíè÷åííàÿ ïîääåðæêà
òåõíîëîãèè â áîëåå òðàäèöèîííûõ èãðàõ îò
SCEE? Èëè íå òîëüêî SCEE?
ÄÔ: Ñåé÷àñ, â èþëå, âûøåë ïåðâûé êîìïëåêò
ìèíè-èãð, âòîðîé ìû õîòèì çàïóñòèòü ê íîÿá-
ðþ. Â äàííûé ìîìåíò êîìàíäà îáñóæäàåò
èäåè äëÿ òðåòüåãî íàáîðà èãðóøåê, ÷åé âû-
õîä íàìå÷åí íà 2004-é ãîä. Ïàêåò äðàéâåðîâ
äëÿ êàìåðû ïîëó÷èëè íåçàâèñèìûå ðàçðà-

áîò÷èêè, îíè çàíèìàþòñÿ ñîáñòâåííûìè ïðî-
åêòàìè äëÿ EyeToy.

ÑÈ: Ýòî êàêèå-òàêèå ðàçðàáîò÷èêè?
ÄÔ: Íó (ñìååòñÿ)... êðóïíûå òàêèå. Â îáùåì,
ãëàâíàÿ íàøà öåëü ñåé÷àñ � ñîçäàòü ïîëüçîâà-
òåëüñêóþ áàçó. ×åì áîëüøå ëþäåé îáçàâåäåò-
ñÿ EyeToy, òåì áîëüøå èãð ìîæíî áóäåò ñäå-
ëàòü â ðàñ÷åòå íà ýòó àóäèòîðèþ. À ïîçâîëèòü
ñåáå âêëþ÷àòü â êîìïëåêò ñ èãðîé áåñïëàòíóþ
êàìåðó ìîæåò òîëüêî Sony. Â ìàññå ñâîåé íå-
çàâèñèìûå ðàçðàáîò÷èêè ñåé÷àñ ïðåäïî÷èòà-
þò âûæèäàþùóþ ïîçèöèþ. Ñìîòðÿò, ÷òî ó íàñ
ïîëó÷èòñÿ, ñêîëüêî íàáîðîâ ìû ïðîäàäèì. 

ÑÈ: Ñóùåñòâóþò êàêèå-òî ïðåäâàðèòåëüíûå
îöåíêè ïðîäàæ?
ÄÔ: Êðàéíå ïðèáëèçèòåëüíûå è íàñòîëüêî íå-
òî÷íûå, ÷òî ïðèâîäèòü èõ íåò ñìûñëà. Êîãäà
âûâîäèøü íà ðûíîê ïðèíöèïèàëüíî íîâûé ïðî-
äóêò, ñóùåñòâóåò ðèñê ñèëüíî îáìàíóòüñÿ â
ïðîãíîçàõ. Âñå çàâèñèò îò òîãî, íàñêîëüêî
áûñòðî ëþäè ñìîãóò ïðèíÿòü EyeToy, îöåíèòü
åå ïðèâëåêàòåëüíîñòü. Ñóäÿ ïî ðåàêöèè ïîñå-
òèòåëåé âûñòàâîê è æóðíàëèñòîâ, ó EyeToy
áîëüøîå áóäóùåå � à åñëè òàê, òî íå òîëüêî
SCEE âíåñåò â íåãî ñâîþ ëåïòó. Òóò åñòü âîò
åùå êàêàÿ øòóêà: ðîçíè÷íîé òîðãîâëå íóæíî
÷òî-òî íîâîå, ñâåæåå, óíèêàëüíîå. Âû ïîñìîò-
ðèòå íà èãðîâûå ìàãàçèíû � ïîëêè ñ êîðîáêà-
ìè, íåñêîëüêî äåìî-þíèòîâ, è òàê áûëî ïî÷òè ñ
ñàìîãî íà÷àëà. EyeToy ñòàíåò íå òîëüêî ïðèâ-

«ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ «×ÈÒÎÂ» ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÍÅ ÂÎÇÁÐÀÍßÅÒÑß:
ÈÃÐÎÊ Â ÍÅÊÎÒÎÐÎÉ ÑÒÅÏÅÍÈ ÄÎËÆÅÍ ÂËÈßÒÜ ÍÀ ÏÐÀÂÈËÀ,
ÈÍÀ×Å ÁÛËÎ ÁÛ ÑÊÓ×ÍÎ». 
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ÎÁÇÎÐ
http://www.eyetoy.com 

ÑÂÅÐØÈËÎÑÜ!
Ìíîãî îá EyeToy íå íàïèøåøü, åå
ïðîñòî íàäî âèäåòü. Åñëè âäóìàòü-
ñÿ, Sony óäàëîñü íåâåðîÿòíîå:
êîìïàíèÿ íàøëà ñïîñîá ñîãíàòü
ãåéìåðîâ ñ äèâàíîâ, çàñòàâèëà èõ
ðàçîãíóòüñÿ, ïîëîæèòü äæîéñòèê è
âñïîìíèòü, íà ÷òî ïîõîæè îáû÷-
íûå, íå ýëåêòðîííûå èãðû. Òåëåâè-
çîð, ïðàâäà, îñòàëñÿ íà ìåñòå (íà
äâîðå âåê âûñîêèõ òåõíîëîãèé,
ïðèõîäèòñÿ ñîîòâåòñòâîâàòü), íî
âàæíî äðóãîå � íàíåñåí ñèëüíåé-
øèé óäàð ïî èìèäæó âèäåîèãðû êàê
óâëå÷åíèþ ôýíîâ-îäèíî÷åê. Îáî-
ðóäîâàííàÿ EyeToy PlayStation 2
ñòàëà ìàêñèìàëüíî äåéñòâåííûì
èíñòðóìåíòîì äëÿ ðàñøèðåíèÿ
äåìîãðàôè÷åñêèõ ðàìîê ãåéìèí-
ãà, ïðåâðàùåíèÿ åãî èç àñîöèàëü-
íîãî çàíÿòèÿ â ðàçâëå÷åíèå ñàìî-
ãî äëÿ øèðîêîãî êðóãà. Ïî-ðóññêè
ýòî îçíà÷àåò, ÷òî òåïåðü âàì ïðè-
äåòñÿ âûãîíÿòü èç-çà ïðèñòàâêè
ñîáñòâåííóþ áàáóøêó. 

Êàìåðà âûãëÿäèò íàñòîëüêî âûñîêîòåõíîëîãè÷íî, ÷òî íàø áèëüäðåäàêòîð ïðèíÿë åå çà èíîïëàíåòíûé ìåõàíèçì, êîòîðûé
ïðèáûë çàõâàòèòü Çåìëþ. Ìû åëå ñïàñëè áåäíÿæêó EyeToy èç ðóê ðàçúÿðåííîãî ìóðîìñêîãî áîãàòûðÿ.

ëåêàòü, íî è ðàçâëåêàòü ïîòåíöèàëüíûõ ïîêóïà-
òåëåé íà ñîâåðøåííî èíîì, ãîðàçäî áîëåå
ïðîäâèíóòîì óðîâíå. Îíà íàâåðíÿêà çàèíòåðå-
ñóåò òåõ, êòî îáû÷íî ïðîõîäèò ìèìî äåìî-þíè-
òîâ: äåâóøåê, ñîâñåì óæ âçðîñëûõ èëè äàæå ïî-
æèëûõ ëþäåé. Ìû çäîðîâî ðàñøèðÿåì äåìîã-
ðàôèþ âèäåîèãðîêîâ, ïðè÷åì ñîâåðøåííî åñ-
òåñòâåííûì îáðàçîì. Çíàêîìûå, ïîäðóãè, ðî-
äèòåëè ãåéìåðîâ � âñå ëåãêî âêëþ÷àòñÿ â èãðó,
âåäü òóò íåò íè÷åãî ñëîæíîãî, íå òðåáóåòñÿ
áûòü õàðäêîðùèêîì. Ýòî íå çíà÷èò, ÷òî ïîçä-
íèå óðîâíè ïðîõîäÿòñÿ â ìîìåíò � ïðîñòî îñâî-
èòüñÿ ìîæíî áåç âñÿêîãî òðóäà.
Ó îäíîé èç íàøèõ ñîòðóäíèö EyeToy ëåæàëà äî-
ìà. È âîò, ïðåäñòàâüòå ñåáå, ó íåå ñîáèðàþòñÿ
äðóãèå äåâóøêè � îíè â êàêîé-òî êëóá õîòåëè
èäòè èëè ÷òî-òî âðîäå òîãî. Âðåìÿ äî âûõîäà
åùå îñòàâàëîñü, è íàøà äàìà ðåøèëà ïîêàçàòü
ïîäðóãàì, íàä ÷åì ìû òóò êîðïèì. Ñìåøàëè ïà-
ðó êîêòåéëåé è ïðèíÿëèñü èãðàòü... Íèêóäà îíè,
åñòåñòâåííî, â èòîãå íå ïîøëè � âåñü âå÷åð
ïðîïðûãàëè ïåðåä òåëåâèçîðîì! Ïðè÷åì íè îä-
íà èç äåâóøåê äî ýòîãî íå ïèòàëà îñîáîé ñòðàñ-
òè ê âèäåîèãðàì. Äà, òàì åùå ïîëèöèÿ ïðèåç-
æàëà � ñîñåäè óñëûøàëè çâóêè êóíã-ôó è ðåøè-
ëè, ÷òî ó äàìû äðàêà ñ áîéôðåíäîì. EyeToy �
cèëà!

ÑÈ: Ñèëà. Ìû, êñòàòè, çàìåòèëè, ÷òî ñèñòåìó
ìîæíî îáìàíûâàòü � ñòàíîâÿñü êàê ìîæíî áëè-
æå ê êàìåðå.
ÄÔ: Íå áåç ýòîãî. Âîïðîñ ôèëîñîôèè, ìåæäó

ïðî÷èì. Â áîëüøèíñòâå ñîöèàëüíûõ èãð ëþäè
ìîäèôèöèðóþò ïðàâèëà, è íàøà EyeToy, ÿâëÿ-
ÿñü, áåçóñëîâíî, ñîöèàëüíûì ðàçâëå÷åíèåì,
ïðåäïîëàãàåò îïðåäåëåííóþ ñâîáîäó
äåéñòâèé. Â ìèíè-èãðå ñ ìîéêîé îêîí ìîæíî
ðàçìàõèâàòü ðóêàìè, à ìîæíî âçÿòü ïàðó êàð-
òîíîê � ïëîùàäü ïîêðûòèÿ ñðàçó æå óâåëè÷èò-
ñÿ. Ïðèäóìûâàíèå è èñïîëüçîâàíèå ïîäîáíûõ
«÷èòîâ» ñîâåðøåííî íå âîçáðàíÿåòñÿ: èãðîê â
íåêîòîðîé ñòåïåíè äîëæåí âëèÿòü íà ïðàâèëà,
èíà÷å áûëî áû ñêó÷íî. Íà ðàííåì ïîêàçå ëþäè
èãðàëè â Kung Foo íå òîëüêî êóëàêàìè � êòî-òî
ñðàçó æå íà÷àë ðàçìàõèâàòü íîãàìè è äàæå ãî-
ëîâîé, èãðà ÷åñòíî çàñ÷èòûâàåò âñå ýòè äâè-
æåíèÿ. Óâèäåâ òîãäà áîäàþùåãîñÿ ãåéìåðà,
ìû ïðèäóìàëè ôóòáîëüíóþ ìèíè-èãðó Keep
Ups.

ÑÈ: Â êàêèõ óñëîâèÿõ êàìåðà ðàáîòàåò ëó÷øå
âñåãî?
ÄÔ: Êîãäà èãðîêà õîðîøî âèäíî, åé æå íàäî
ñëåäèòü çà äâèæåíèÿìè. Åñëè â êîìíàòå ñëèø-
êîì òåìíî èëè, íàîáîðîò, ñëèøêîì ñâåòëî �
ìîãóò áûòü ïðîáëåìû, íà EyeToy â ýòîì ñëó÷àå
çàìèãàåò êðàñíûé îãîíåê. Ïðè îáû÷íîì îñâå-
ùåíèè âñå èäåò çàìå÷àòåëüíî. Òåëåâèçîð, íà
êîòîðûé ñòàâèòñÿ íàøå óñòðîéñòâî, ðåäêî ðàç-
âåðíóò ýêðàíîì ê èñòî÷íèêó ÿðêîãî ñâåòà � òà-
êèì îáðàçîì, ïðîáëåìà ïåðåñâå÷èâàíèÿ óñòðà-
íÿåòñÿ ñàìà ñîáîé.

ÑÈ: Êàê çàâëåêàòü áóäåòå?

ÄÔ: Â Åâðîïå, ïîìèìî ìàãàçèíîâ, îáÿçàòåëüíî
áóäåì ðàññòàâëÿòü äåìî-þíèòû EyeToy íà âñåõ
ïîïóëÿðíûõ êîíöåðòàõ, â êëóáàõ, íà ðåéâàõ è
ñïîðòèâíûõ ìåðîïðèÿòèÿõ. Íàäî ÷òîáû ëþäè
óâèäåëè, ÷òî ýòî âîîáùå òàêîå. Âû, êñòàòè, îöå-
íèëè, íàñêîëüêî «ÿïîíñêèé» ïî äóõó ó íàñ ïîëó-
÷èëñÿ ïðîäóêò? Îáû÷íî òàêèå èäåè � ïðîñòûå,
îðèãèíàëüíûå è íåñóùèå ïîðàçèòåëüíóþ èãðà-
áåëüíîñòü � ïðèõîäÿò ê íàì èç ßïîíèè, íî íà
ýòîò ðàç âñå íàîáîðîò. Õîòÿ ñàìà êàìåðà ïðîèç-
âîäèòñÿ â Àçèè, ýòî ñòðîãî åâðîïåéñêàÿ ðàçðà-
áîòêà, ïîíà÷àëó îíà áóäåò äîñòóïíà òîëüêî íà
åâðîïåéñêèõ PAL-òåððèòîðèÿõ � õîòÿ ïîëîæè-
òåëüíàÿ ðåàêöèÿ øòàòîâñêîé è ÿïîíñêîé ïóáëè-
êè íà Å3 ïðåâûñèëà âñå íàøè îæèäàíèÿ.

ÑÈ: Íà ñåòåâûõ ôîðóìàõ êòî-òî âûñêàçûâàë
îïàñåíèå, ÷òî EyeToy ìîæåò îêàçàòüñÿ óâëå÷å-
íèåì íà íåäåëþ...
ÄÔ: Òî æå ñàìîå ãîâîðèëè â êîíöå ñåìèäåñÿòûõ
î âèäåîèãðàõ � è ãäå ìû òåïåðü? Ïîêà ìèíè-èã-
ðû îñòàþòñÿ ëåãêèìè â îñâîåíèè è îðèãèíàëü-
íûìè, èíòåðåñ àóäèòîðèè âðÿä ëè îñëàáååò.
Ïîòåíöèàë îãðîìíûé, ìû ïëàíèðóåì íà îñíîâå
Beat Freak è Keep Ups ñäåëàòü îòäåëüíûå ïîë-
íîöåííûå èãðû � âåäü ñòîëüêî âñåãî ìîæíî íà-
âåðòåòü âîêðóã òàíöåâ è ôóòáîëà. Íî ïåðâûé íà-
áîð äîëæåí áûòü ïðîñòûì, èíà÷å îí áóäåò èíòå-
ðåñåí òîëüêî óçêèì êðóãàì ãåéìåðîâ. Òóò âñå
òðàäèöèîííî � ñíà÷àëà íàäî ïðîäàòü, ãðóáî ãî-
âîðÿ, «æåëåçî». ×åì ìû íûí÷å è çàíèìàåìñÿ. 
Ðàçâëå÷åíèÿ â òàêîé ÷èñòîé ôîðìå íðàâÿòñÿ
ëþäÿì âíå çàâèñèìîñòè îò âîçðàñòà, ïîëà, íà-
öèîíàëüíîñòè èëè èãðîâîãî îïûòà. Óâåðåí, ÷òî
EyeToy ïðèäåòñÿ ïî âêóñó ðîññèéñêèì ãåéìå-
ðàì!

ÑÈ: Ñïàñèáî, Äæåéñîí!

«ÃËÀÂÍÀß ÍÀØÀ ÖÅËÜ ÑÅÉ×ÀÑ � ÑÎÇÄÀÒÜ ÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑÊÓÞ ÁÀÇÓ.
×ÅÌ ÁÎËÜØÅ ËÞÄÅÉ ÎÁÇÀÂÅÄÅÒÑß EYETOY, ÒÅÌ ÁÎËÜØÅ ÈÃÐ ÌÎÆÍÎ
ÁÓÄÅÒ ÑÄÅËÀÒÜ Â ÐÀÑ×ÅÒÅ ÍÀ ÝÒÓ ÀÓÄÈÒÎÐÈÞ».
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ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ 
zontique@7ka.mipt.ru

ÂÂ
ñå óæå íàâåðíÿêà çíàþò,
÷åãî îæèäàòü îò î÷åðåä-
íîãî add-on�à ê Heroes of
Might & Magic IV: êàìïà-

íèè äëÿ âûñîêîóðîâíåâûõ ãåðî-
åâ, ïîëòîðà íîâûõ þíèòà äà êà-
êîé-íèáóäü ìåëêèé áîíóñ âðîäå
ïàðî÷êè íåîáû÷íûõ ñòðîåíèé.
Ñëàâà áîãó, îò ñåðèè HoMM
ñåé÷àñ ñþðïðèçîâ íèêòî óæå íå
æäåò, íî óâèäåòü ïîñòðîåííûé
ïî òîìó æå ïðèíöèïó add-on ê
Disciples II, áëèæàéøåìó è
åäèíñòâåííîìó êîíêóðåíòó «Ãå-
ðîåâ», ìû íèêàê íå îæèäàëè.
Ðàçðàáîò÷èêè èç Strategy First ðåøè-
ëè ïîéòè ïðîòîðåííîé 3DO äîðîæ-
êîé, à, êàê èçâåñòíî, äî äîáðà ýòî íå
äîâîäèò. Ê Disci ples II áóäåò âûïóùå-
íî äâà íåçàâèñèìûõ add-on�à,

Guardians of the Light è Servants of the
Dark, ïðè÷åì â ïåðâûé âîéäóò íîâûå
ìèíè-êàìïàíèè òîëüêî çà ëþäåé è
ãíîìîâ, à âî âòîðîé � òîëüêî çà äå-
ìîíîâ è íåæèòü. ×òîáû ïðîñòî ïîëó-
÷èòü äîñòóï ê ýòèì ìèññèÿì, èãðîêó
áóäåò íåîáõîäèìî ýêñïîðòèðîâàòü
÷åñòíî ïðîêà÷àííîãî ãåðîÿ êàê ìèíè-
ìóì äåñÿòîãî óðîâíÿ èç îðèãèíàëü-
íîé êàìïàíèè çà ñîîòâåòñòâóþùóþ
ðàñó. Íå îñòàëîñü íóæíûõ ôàéëîâ �
íå áåäà, íà ïåðâîì äèñêå, â ïàïêå
Bonus\Exported leaders, âàñ æäóò ãî-
òîâûå ê áîþ ïåðñîíàæè äâåíàäöàòî-
ãî óðîâíÿ, ïî òðîå íà êàæäóþ èç ñòî-
ðîí. Ïëþñ íèêòî íå ìåøàåò âàì âîñ-
ïèòàòü ëþáèìöà â îðèãèíàëüíûõ êàì-
ïàíèÿõ Disci ples II: Dark Prophecy,
òàêæå âîøåäøèõ â ñîñòàâ add-on�à.
Íà äâóõ èãðîâûõ CD âîëüãîòíî ðàñïî-
ëîæèëàñü ñàìàÿ ïîëíàÿ, ñîâðåìåííàÿ
è ïðàâèëüíàÿ âåðñèÿ èãðû. Íàêîíåö-òî
áûëà äîáàâëåíà ïîääåðæêà âûñîêèõ

ðàçðåøåíèé (äî 1280x1024) è
Direct3D. Â ñïåöèàëüíîé ïðîãðàììå-
êîíôèãóðàòîðå âû ñìîæåòå îòêëþ-
÷èòü ïîêàç èíòðî èëè çàñòàâèòü èãðó
ðàáîòàòü â îêíå, à íå íà ïîëíûé ýêðàí.
Âåòåð ïåðåìåí êîñíóëñÿ è ñàìîãî èí-
òåðôåéñà. Íè÷åãî ðåâîëþöèîííîãî
èëè äàæå ïðîñòî íåîáû÷íîãî ñ íèì íå
ïðîèçîøëî, íî èãðàòü, îïðåäåëåííî,
ñòàëî óäîáíåå. Ñî âñåìè èçìåíåíèÿìè
óæå äàâíûì-äàâíî çíàêîìû òå, êòî
ñëåäèò çà âûõîäÿùèìè ïàò÷àìè ê
Disciples II. Èç ïîëíîâåñíûõ íîâîââåäå-
íèé add-on�à ñðàçó âûäåëÿþòñÿ, êî-
íå÷íî æå, òîëüêî äâå íîâûå êàìïàíèè.
Ðå÷ü â íèõ èäåò â îñíîâíîì î áîðüáå
çà âëàñòü â ðàçðóøåííîé Èìïåðèè è
âîçðîæäåíèè Êëàíîâ. Ïðèäèð÷èâûì
ôàíàòàì îíè âðÿä ëè ïðèäóòñÿ ïî âêó-
ñó. Êîíå÷íî, çäîðîâî, ÷òî ëþáèìîìó
ãåðîþ åñòü êóäà ïðèëîæèòü ñâîè íà-
âûêè, íî ïî ÒÐÈ ìèññèè çà êàæäóþ
ñòîðîíó � íà óäèâëåíèå ìàëî. Â ïðè-
ëè÷íûõ äîìàõ â add-on�û âõîäèò ïî
òðè íîâûõ êàìïàíèè äà ïëþñ íîâàÿ ðà-
ñà èëè ãîðîä. Íà ýòîì ôîíå äðóãèå
ïðèÿòíîñòè âðîäå ãåíåðàòîðà ñëó÷àé-
íûõ êàðò (âñòðîåííîãî â ðåäàêòîð
ñöåíàðèåâ) è ïîääåðæêè êàðò åùå
áîëüøåãî ðàçìåðà ñìîòðÿòñÿ îòêðî-
âåííî áëåêëî. Áëþäîì òàêîãî ðàçìå-
ðà ïîêëîííèêîâ èãðû íå íàêîðìèòü. 

Èçìåíåíèÿ â èíòåðôåéñå: ñâåðõó ïîÿâèëàñü ïàíåëüêà, îòîáðàæàþùàÿ ñîñòîÿíèå âàøåé êàçíû,
à ÷èñëî ó ïóíêòà íàçíà÷åíèÿ óêàçûâàåò êîëè÷åñòâî õîäîâ, çà êîòîðîå ãåðîé ñìîæåò äî íåãî äîáðàòüñÿ. 

Ñâåðõçàäà÷à êàìïàíèè êëàíîâ � çàõâàòèòü
âðàæåñêóþ ñòîëèöó. 

Äðàêîí ÷åðíûé è äâà äðàêîíà êðàñíûõ. 
Íîâè÷êàì çäåñü ëîâèòü íå÷åãî. 

http://www.disciples2.com/

ÁÎËÜØÅ ÈËÈ ÐÀÂÍÎ 

DISCIPLES II: GUARDIANS OF THE LIGHT 

ÊÐÀÑÎÒÀ ÑÏÀÑÅÒ ÌÈÐ

ÒÈÕÈÅ ÐÀÄÎÑÒÈ ÂÒÎÐÎÃÎ ÄÈÑÊÀ

!
Íå ñåêðåò, ÷òî Disciples åùå ñ ïåðâîé ÷àñòè ñëàâèò-
ñÿ çàìå÷àòåëüíûì ãðàôè÷åñêèì èñïîëíåíèåì. Ïî-
ìèìî ñàìîé èãðû, êàê ñ Guardians of the Light, òàê è ñ
Servants of the Dark ïîñòàâëÿåòñÿ òàê íàçûâàåìîå
«ìóëüòèìåäèéíîå ïîðòôîëèî», ïî ñóòè äåëà � áîëü-
øàÿ ãàëåðåÿ êàðòèíîê è êîíöåïò-àðòà èç èãðû. Äîñ-
òóï ê ýòèì ôàéëàì òàêæå ìîæíî ïîëó÷èòü, ïðîñòî
îòêðûâ ïàïêó Source íà âòîðîì äèñêå èãðû. Íå õîòè-
òå òàêóþ íà ðàáî÷èé ñòîë? 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÌÀËÎÂÀÒÎ ÁÓÄÅÒ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äâå íîâûå êàìïàíèè, êîñìåòè-
÷åñêèå óëó÷øåíèÿ èíòåðôåéñà,
ãåíåðàòîð ñëó÷àéíûõ êàðò è ïîä-
äåðæêà âûñîêèõ ðàçðåøåíèé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âñåãî øåñòü îäèíî÷íûõ ìèññèé,
íåò íîâûõ þíèòîâ, ñòðîåíèé,
çàêëèíàíèé èëè ðàñ.

Åñëè âû íèêîãäà íå èãðàëè â
Disciples II � ïîÿâèëñÿ îòëè÷íûé
ïîâîä äëÿ çíàêîìñòâà. Ôàíàòû
æå áóäóò ñêîðåå ðàçî÷àðîâàíû.

�

8.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

HoMM III: 
Armageddon�s Blade 

!

ÁÎËÜØÅ, ×ÅÌ

Disciples II: 
Dark Prophecy 

ÄËß ÒÅÕ, ÊÒÎ ÐÀÇÎ×ÀÐÎÂÀËÑß Â HEROES OF MIGHT & MAGIC IV. 

!

Êóäà æå «äîáðûé» add-on áåç
âñåìè ëþáèìûõ ýëüôîâ? 

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÎÁÇÎÐ
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: TBS  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ðóññîáèò-Ì  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: Strategy First  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Strategy First  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: Pentium II 233 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (8 Ìáàéò)
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: strategy  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Àêåëëà (PC-
âåðñèÿ)  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Empire Interactive  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sick Puppies  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ

ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü ÎÁÇÎÐ
http://www.ghostmaster.com/

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ
spoiler@gameland.ru

ÏÏ
îñìîòðèì ïðàâäå â ãëàçà:
âàøè óâëå÷åíèÿ äàâíî
ïðåâðàòèëèñü â ïóñòóþ
òðàòó äåíåã, à íåíàâèñò-

íàÿ ðàáîòà ñòàëà åäèíñòâåííûì
èñòî÷íèêîì äîõîäà. Äðóçüÿ, ïî-
ó÷àñòâîâàâøèå â òîê-øîó «Êàê ÿ
ñòàë ãååì», âñå ÷àùå çàãëÿäûâà-
þò ê âàì íà îãîíåê. Ïîâñåäíåâ-
íàÿ ñóåòà óãíåòàåò, è ïîëîæåíèå
íå ñïàñàþò äàæå ìíîãî÷èñëåí-
íûå äîïîëíåíèÿ. Ýòî âñåëåííàÿ
The Sims, êîòîðàÿ ñòàëà ïðèþ-
òîì äëÿ ìèëëèîíîâ ëþäåé.
Äàâíî ïîðà ðàçðóøèòü ñëîæèâøóþñÿ
èäèëëèþ è âêîíåö èñïîðòèòü ðàçìåðåí-
íóþ æèçíü. Ïåðåä âàìè ðàñêèíóëñÿ
âïîëíå îáû÷íûé ãîðîäîê Ãðåéâåíâèë-
ëü, äàâíî çàñòûâøèé â ïðîñòðàíñòâå è
âðåìåíè. Íàïóãàéòå åãî æèòåëåé äî
ñìåðòè, ñâåäèòå èõ ñ óìà � êàïåëüêà
ìèñòèöèçìà íå áóäåò ëèøíåé, à êîìàí-
äà þíûõ ïðèçðàêîâ ñ îñîáûì ñìàêîì
âûïîëíèò ëþáûå âàøè óêàçàíèÿ. 

SLEEPING WITH GHOSTS
Âàøå ïðåäíàçíà÷åíèå óêàçàíî íà
êîðîáêå ñ èãðîé. Ñàìûìè êðóïíûìè
áóêâàìè. «Ïîâåëèòåëü óæàñà» � ëþ-

áîïûòíåéøàÿ RTS, â êîòîðîé âû ðàñ-
ïîðÿæàåòåñü ñîíìîì ðàçíîìàñòíûõ
ïðèâèäåíèé.
Ïîäîáðàòü âûäàþùèéñÿ îòðÿä íå òàê
ïðîñòî � ïðåäñòîèò íàáðàòü ðåêðóòîâ
èç âîñüìè ñåìåéñòâ, íàñ÷èòûâàþùèõ â
ñîâîêóïíîñòè áîëåå ñîðîêà ðàçëè÷-
íûõ äóõîâ. Âïðî÷åì, ïîíà÷àëó ïîäîá-
íûå òåðçàíèÿ íå òðåâîæàò, òàê êàê êî-
ëè÷åñòâî äîñòóïíûõ ôàíòîìîâ ñèëüíî
îãðàíè÷åíî. Ïîëó÷èòü äîñòóï ê êàêî-
ìó-íèáóäü ðåäêîìó âèäó ìîæíî, âûïîë-
íèâ îïðåäåëåííûå äåéñòâèÿ íà óðîâíå
è îñâîáîäèâ áåäíÿæêó èç çàòî÷åíèÿ.
Çàäàíèÿ ïîïàäàþòñÿ ñàìûå íåîæèäàí-
íûå: îò çàóðÿäíîãî «âåðíóòü ðåáåíêó
ìèøêó» äî èçûñêàííîãî «ðàçûñêàòü
ïîõèùåííûé çëûì êîëäóíîì ÷åðåï
âñàäíèêà». Íà ìàíåð áåðòîíîâñêîé
ñêàçêè Sleepy Hollow, âñå âåðíî.
Ïðèçðàêè îòëè÷àþòñÿ êàê âíåø-
íîñòüþ, òàê è ñâîèìè óìåíèÿìè. Â
ýòîì è òàèòñÿ îñíîâíàÿ ïðåëåñòü èã-
ðû. Äåëî â òîì, ÷òî äóõè âçàèìîäåé-
ñòâóþò ñî ñòðîãî îïðåäåëåííûì íàáî-

ðîì ïðåäìåòîâ. Åñëè ôàíòîì çàïðîñ-
òî èñêàæàåò èçîáðàæåíèå â òåëåâè-
çîðå, âðÿä ëè îí ñìîæåò èñïîëüçî-
âàòü â ñâîèõ êîâàðíûõ öåëÿõ ñàäîâóþ
îãðàäó. Îäíè íåâèííî áàëóþòñÿ ñî
ñâåòîì, äðóãèå áåçæàëîñòíî çàëèâà-
þò ñòåíû êðîâüþ. Èäåò ÷åòêîå ðàñï-
ðåäåëåíèå ïî ñåìåéñòâàì � ýëåìåíòà-
ëè äîâîëüñòâóþòñÿ çåìëåé, âîäîé, îã-
íåì, à ïîëòåðãåéñòû, ê ïðèìåðó, òðî-
ãàþò èñêëþ÷èòåëüíî ìàëåíüêèõ äåòåé.
Äåéñòâîâàòü íåîáõîäèìî òîëüêî ãðà-
ìîòíî ñîñòàâëåííîé êîìàíäîé.

WE THEN CALL...
Êàê òîëüêî âû îêàçûâàåòåñü íà òåð-
ðèòîðèè, âàøè ïîäîïå÷íûå íà÷èíàþò
ïîñòåïåííî èñòîùàòü çàïàñ ïëàçìû.
Ê ñâåäåíèþ, ïîäîáíîå ìû åùå äåñÿ-
òîê ëåò íàçàä ìîãëè ëèöåçðåòü â
Haunting Starring Polterguy äëÿ Sega
Genesis/Mega Drive. 
Åäèíñòâåííûì ðåñóðñîì â èãðå ñíàá-
æàþò ïðîñòûå ñìåðòíûå � â ñëó÷àÿõ,
êîãäà íàõîäÿòñÿ íà ãðàíè. ×åì áîëü-

ÏÅÐÂÎÐÎÄÍÛÉ ÑÒÐÀÕ 

ÏÎÂÅËÈÒÅËÜ ÓÆÀÑÀ (GHOST MASTER) 

ÕÎÐÎØÈÅ/ÌÅÐÒÂÛÅ ÏÀÐÍÈ

ÖÅÍÈÒÅËßÌ ÊÈÍÎ ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

!
Íàçâàíèÿ óðîâíåé â èãðå ìãíîâåí-
íî ïðèâëåêàþò âíèìàíèå. Ïðèâåäó
çàïîìíèâøèåñÿ: Deadfellas, The
Unusual Suspects, The Blair Wisp
Project, Phantom of the Operating
Room, Spooky Hollow, Ghost-
breakers, Full Mortal Jacket. Êîì-
ìåíòàðèè èçëèøíè. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

MWA-HA-HA!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ëþáèòå ëè âû ôèëüìû óæàñîâ,
íåíàâèäèòå ëè âû The Sims � èã-
ðà ñ òàêîé îðèãèíàëüíîé êîíöåï-
öèåé ïðèãëÿíåòñÿ ëþáîìó.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Çíà÷èòåëüíîå óïóùåíèå � çàï-
ðåò íà ñîõðàíåíèå. Çíàåòå, êà-
êîé óæàñ îõâàòûâàåò, êîãäà áåñ-
öåëüíî ðàñõîäóåøü ÷àñ?

Ïîäîáíûé óðîâåíü àääèêòèâíîñ-
òè � íàñòîÿùåå äîñòèæåíèå. Ñ
íåòåðïåíèåì æäåì âåðñèé äëÿ
PS2 è Xbox óæå ýòîé îñåíüþ.

�

8.0

Ñåìü ïîäðóæåê èç ãðóïïû ïîääåðæêè è ÷åòûðå ïðèâèäåíèÿ. Ðåçóëüòàò ñîâìåñòíîãî îòäûõà îòîáðàæåí
â ïðàâîé ÷àñòè ýêðàíà. Ïðîèçðàñòàþùèå èç ìåáåëè ñîðíÿêè íå ñìîãëà ñòåðïåòü íè îäíà äåâèöà. 

Êîãäà ïîñëåäíèé ãîñòü óíîñèò íîãè, îùóùà-
åøü ñåáÿ íàñòîÿùèì Ïîâåëèòåëåì óæàñà.

Êóäà ïîäàòüñÿ äàëüøå? Ðåøàòü âàøåé ðàç-
íîøåðñòíîé êîìïàøêå. 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Dungeon
Keeper II 

!

ÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÅÅ, ×ÅÌ

The 
Sims 

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ ÑËÓ×ÀÉ, ÊÎÃÄÀ ÏÐÎÂÅÑÒÈ ÀÍÀËÎÃÈÈ ÄÎÂÎËÜÍÎ ÍÅÏÐÎÑÒÎ.

!

Çëîâåùèé ñìåõ íà êóõíå
ñâåäåò ñ óìà ëþáîãî.

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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øå ïëàçìû, òåì óñïåøíåå ôàíòî-
ìû âûñòóïàþò íà ñöåíå. ×åì êðà-
ñèâåå âûïîëíÿåìûå òðþêè, òåì
ñêîðåå çàïîëíÿåòñÿ ïîëîñêà.
Äâå ïðîñòûå ôîðìóëû îáðàçóþò
çàìêíóòûé êðóã, è âûðâàòüñÿ èç
íåãî íå ïîä ñèëó íèêîìó.
Ïî çàâåðøåíèþ óðîâíÿ âàñ âîç-
íàãðàäÿò íåêîòîðûì êîëè÷åñò-
âîì çîëîòîé ïëàçìû, êîòîðàÿ íå-
îáõîäèìà äëÿ ïðèîáðåòåíèÿ íî-
âûõ ñïîñîáíîñòåé. Êàê ðàç çäåñü
ó âàñ ïîÿâëÿþòñÿ ñâîè ëþáèì÷è-
êè. Èçáðàííûå. Íà ýòî, ñîáñòâåí-
íî, è áûëî ðàññ÷èòàíî. 
Ïðàâäà, íàïóãàòü äî äðîæè â êî-
ëåíêàõ ìîæíî äàëåêî íå âñåõ. Íà
ïåðâîì óðîâíå äåâî÷êè áåãàþò â
óæàñå îò ëþáîãî âèäà ñâåðõúåñòå-
ñòâåííûõ ïðîÿâëåíèé, è â òî æå
âðåìÿ ãåðîè ïîçäíèõ ìèññèé, íàï-
ðèìåð, âîåííûå, ðàâíîäóøíû äàæå
ê çàïà÷êàííûì êðîâüþ ñòåíàì. Çà-
òî âîò ïðîì÷àâøèéñÿ âñàäíèê áåç
ãîëîâû, öåííûé ýêñïîíàò âàøåé
êîëëåêöèè, ñîâåðøåííî òî÷íî çàñ-
òàâèò îáðàòèòü íà ñåáÿ âíèìàíèå.
Âåðõ ìàñòåðñòâà � ñîçäàòü öå-
ïî÷êó òðþêîâ, êîòîðûå áû äåðæà-
ëè â íàïðÿæåíèè âàñ ñàìèõ. Ïàðà
÷àñîâ ïðàêòèêè, è âàì ïîçàâèäóåò
ðåæèññåð ëþáîãî ïåðâîêëàññíî-
ãî óæàñòèêà. Èíäèêàòîð ñòðàõà
çàïîëíÿåòñÿ â ñ÷èòàííûå ñåêóí-
äû, à ñòàëî áûòü, ãðàæäàíå âðÿä
ëè äîëãî çàäåðæàòñÿ íà êàðòå.
Âïðî÷åì, âû ìîæåòå ðàáîòàòü è
íà ïîëîñêó ñóìàñøåñòâèÿ. Ãëàâ-
íîå, ÷òîáû âåðà áûëà íà äîëæíîì
óðîâíå. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ëþäè

âñåãäà íàéäóò ðàöèîíàëüíîå îáú-
ÿñíåíèå ïðîèñõîäÿùåìó.

GHOST BUSTERS!
Çàáðàâøèñü â ìîçã ïîòåíöèàëü-
íîé æåðòâû è õîðîøåíüêî ïîêî-
ïàâøèñü òàì, âñåãäà ìîæíî îòûñ-
êàòü ïîäñêàçêè è ðóêîâîäñòâà ê
äåéñòâèþ. Èñïîëüçóéòå ïîëó÷åí-
íûå çíàíèÿ, è âñå ïðîéäåò áîëåå
÷åì ãëàäêî.
Ñî âðåìåíåì ïîñòàâëåííûå çàäà-
÷è óñëîæíÿþòñÿ, òàê êàê âñÿêèå
ïàðàïñèõîëîãè è ñâÿùåííèêè
íà÷íóò âåñòè ïðîãðåññèâíûé îò-
ëîâ âîçìóòèòåëåé ñïîêîéñòâèÿ. 
Íàâîäèòü óæàñ ïðåäëàãàåòñÿ íà
ïðîòÿæåíèè òðèíàäöàòè (!) ýïèçî-
äîâ, è, ÷òî ëþáîïûòíî, ïîçâîëÿåò-
ñÿ âîçâðàùàòüñÿ íà ïðîéäåííûå
óðîâíè äëÿ çíàêîìñòâà ñ ïðîïó-
ùåííûìè ðàíåå ïðèçðàêàìè.
Æèðíûé ïëþñ � äîáðûå ïîðöèè
þìîðà, êîòîðûå âûïëåñêèâàþò-
ñÿ ñ ýêðàíà. ×åãî õîòÿ áû ñòîÿò
ïàðîäèè íà ðàçëè÷íûå êèíîó-
æàñòèêè. Äàæå íå çàáûëè íà-
øèõ ëþáèìûõ ñ Ãëàãîëîì «Çëî-
âåùèõ ìåðòâåöîâ».
Â òåõíè÷åñêîì ïëàíå ïðàêòè÷åñ-
êè íèêàêèõ ïðåòåíçèé. Èíòóèòèâ-
íûé èíòåðôåéñ è ïîñëóøíàÿ êà-
ìåðà. Ãðàôè÷åñêîå èñïîëíåíèå
â äóõå The Sims äëÿ PS2. È, íàêî-
íåö, çâóêîâîå îôîðìëåíèå, êî-
òîðîå çàäàåò íóæíóþ àòìîñôå-
ðó ñ ïåðâûõ àêêîðäîâ. Ðàñêàòû
ãðîìà â ñî÷åòàíèè ñî çâîíîì öå-
ïåé çàïîìíÿòñÿ âàì íàäîëãî, ïî-
âåðüòå. 

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÌ ÐÀÁÎ×ÈÉ ÑÒÎË

ÑÄÅËÀÉÒÅ ÇÂÓÊ ÏÎÃÐÎÌ×Å È ÇÀÌÐÈÒÅ Â ÎÆÈÄÀÍÈÈ

!
Íà îôèöèàëüíîì ñàéòå èãðû âû
ìîæåòå îòûñêàòü ïðèâåäåíèå,
êîòîðîå ñ óäîâîëüñòâèåì ïîñå-
ëèòñÿ â ïàíåëè Windows è ñòà-
íåò ïóãàòü âàñ âðåìÿ îò âðåìå-
íè ïðîíçèòåëüíûìè êðèêàìè.
Åñëè ïðèñëóøàòüñÿ, ïîðîé
ôàíòîì ðàáî÷åãî ñòîëà ãîâîðèò
çàíèìàòåëüíûå âåùè. Èùèòå
åãî òàêæå íà íàøåì CD.

Èãðà èçíà÷àëüíî ïîçèöèîíèðîâàëàñü êàê ïðîòèâîñòîÿíèå The Sims.
Âèçóàëüíîå ñõîäñòâî ñ PS2-âàðèàöèåé õèòà çäåñü ÿâíî íåñïðîñòà. 

ÌÀÃÀÇÈÍ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

$83.99*/83.99 $83.99*/83.99 $83.99*/83.99

Tom Clancy's
Splinter Cell 

Legend of Zelda:
The Wind Waker 

PAL $209.99  

NTSC $239.99

Soul Calibur 2

$83.99

P.N. 03 

F-Zero Metroid PrimeWario World Skies of Arcadia
Legends 

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü

ñ 10.00 äî 21.00 ñ ïí ïî ïò è ñ 10.00 äî 19.00 ñ ñá ïî âñ

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Power PC 485 MHz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: «Flipper» 162 MHz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 33 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 40 Mb
Çâóê: 64 êàíàëà, Dolby Pro-Logic II
Ïðî÷åå: öèôðîâîé àóäèî-âûõîä, 
2 ïîñëåäîâàòåëüíûõ ïîðòà, 
êàðòà ïàìÿòè 512 KB, 1 ïàðàëëåëüíûé ïîðò

$79.99*/69.99$83.99*/83.99 $83.99*/83.99$83.99*/83.99

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   

ÑÓÏÅÐ-ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ:
ñòîèìîñòü äîñòàâêè UPS ñíèæåíà íà 10%!
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ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ 
perestukin@gameland.ru

ÈÈ
ñòîðè÷åñêèì ñòðàòåãèÿì
ïðèñóùà ñâîéñòâåííàÿ
òîëüêî èì ïðåëåñòü. Ðàç-
âèâàþùèåñÿ ôëàæêè ãîñó-

äàðñòâ ïðîøëîãî è íàñòîÿùåãî �
ïåðâîå, íà ÷òî ìû îáðàùàåì
âíèìàíèå. Ìû ìîæåì ðàññêàçû-
âàòü î íåâåðîÿòíûõ òàêòè÷åñêèõ
íàâîðîòàõ, î âêëàäàõ â æàíð, î
ãðàôèêå, î ãåéìïëåå, íî èñòèí-
íûå ìîòèâû, çàñòàâëÿþùèå
âñòàâèòü äèñê ñ èãðîé, ïîâåñòâó-
þùåé î áàòàëèÿõ ïðîøëîãî, �
âçÿòü ðåâàíø çà ñâîèõ ïðåäêîâ.
Ýòî õîðîøî ïîíèìàþò â èãðîâîé èí-
äóñòðèè. Îáðàòèòå âíèìàíèå, â ñîâ-
ðåìåííûõ ñòðàòåãèÿõ ñ èñòîðè÷åñêèì
óêëîíîì ïîÿâëÿåòñÿ âñå áîëüøåå êî-
ëè÷åñòâî âîþþùèõ ñòðàí. Ðàçðàáîò-
÷èêè íå óïóñòèëè èç âèäó íè îäíó
êðåïêóþ çàâàðóøêó. À õèòðûå èçäà-
òåëè ïðîäàþò íåêîãäà âðàæäóþùèì

ãîñóäàðñòâàì ýòè èãðû â êà÷åñòâå
òàê íàçûâàåìîãî «âòîðîãî øàíñà».
Ãëàâíîå â òàêèõ èãðàõ � èñòîðè÷åñêè
ãðàìîòíî îôîðìëåííûå þíèòû: ôîð-
ìà, ôëàãè � âñå, êàê òîãäà. ×òîáû
ñîëäàòèêè êðè÷àëè íà ðîäíûõ ÿçû-
êàõ, õîäèëè äîñòîéíûìè òîëïàìè,
óìèðàëè ïî÷àùå. Ñ ãåéìïëååì ìîæíî
íå îñîáåííî âûäåëûâàòüñÿ. Ñ ýòîé
çàäà÷åé «Àíòàíòà» ñïðàâëÿåòñÿ. Íà
ïîëå ñðàæåíèé ìîæåò îêàçàòüñÿ äî
80.000 òûñÿ÷ èäóùèõ íà ñìåðòü. 

ÀÒÛ-ÁÀÒÛ
Âèä âîîðóæåííûõ ôèãóðîê ñ âûñîòû
ïòè÷üåãî ïîëåòà âîçâðàùàåò íàñ ê
îëîâÿííûì è ïëàñòìàññîâûì àðìèÿì
íàøåãî äåòñòâà. È äàæå çíàÿ, ÷òî
åñòü þíèòû ñèëüíåå (íàïðèìåð, òàí-
êè), áåç ïåõîòû íè îäíî ñðàæåíèå íå
îáîéäåòñÿ. Ìîðå øòûêîâ, äâèãàþùå-
åñÿ â ñòîðîíó âðàãà, ãîðàçäî âåëè÷å-
ñòâåííåå ñìîòðèòñÿ, ÷åì äâå-òðè êî-
ðîáêè áðîíèðîâàííûõ ìàøèí, èäó-
ùèõ òóäà æå. 

Åùå îäíà äåòàëü. Èìåííî â ïîñòñîâå-
òñêîì ïðîñòðàíñòâå ñòàëè ïîÿâëÿòü-
ñÿ ñòðàòåãèè ñ ðàíåå íåâèäàííûì êî-
ëè÷åñòâîì þíèòîâ («Êàçàêè», «Çàâîå-
âàíèå Àìåðèêè»). Ãîðàçäî áîëüøå,
÷åì â Total War, åñëè êòî-òî ðåøèë
âîçðàçèòü! Ïðè÷åì óïîð äåëàåòñÿ
èñêëþ÷èòåëüíî íà ïåøèå þíèòû. Êîã-
äà òâîè áàðàêè ïðîèçâîäÿò þíèò â ñå-
êóíäó, êîãäà îòðÿä ìåíüøå ÷åì â 50
÷åëîâåê íå ðàññìàòðèâàåòñÿ êàê óã-
ðîçà, êîãäà îäíîãî ýêðàíà íå õâàòàåò
äëÿ îõâàòà ñîáñòâåííûõ âîéñê � ñîë-
äàòû íà÷èíàþò âîñïðèíèìàòüñÿ êàê
50 åäû + 20 æåëåçà (ðàñõîä ðåñóð-
ñîâ). Â RTS îíè âñåãäà áûëè áåñïðàâ-
íûìè èñïîëíèòåëÿìè, íî â äðóãèõ
ñòðàòåãèÿõ ïåõîòèíöû (footman,
trooper) áûñòðî çàìåíÿëèñü áîëåå
ïðîãðåññèâíûìè þíèòàìè. Çäåñü ìû
âîþåì áåäíÿãàìè äî ïîáåäíîãî è ñî
ñòîéêèì óáåæäåíèåì: ñîëäàòû = ïó-
øå÷íîå ìÿñî. Îñòàòêè èìïåðñêîé
ìåíòàëüíîñòè? Íà Çàïàäå ñòðàòåãèè
óæå äàâíî ïðèíÿëè èíäèâèäóàëèñòè-
÷åñêèé õàðàêòåð. Òîò æå Total War
îïåðèðîâàë îãðîìíûì êîëè÷åñòâîì
èìåí êîìàíäèðîâ, øïèîíîâ, ïîñëîâ.
Äà, ó íàñ ñîëäàòû � ïóøå÷íîå áåçû-
ìÿííîå ìÿñî, íî èìåííî îíè äåëàþò ïî-
áåäó, à íå êàêîé-íèáóäü íàïûùåííûé
ãåðîé. Ïîáåäèòåëü � ñîëäàò. Êîãäà â

66 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #14(143) ÈÞËÜ 2003

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Áóêà
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Lesta Studious  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM ÎÁÇÎÐ

ÏÎ Ó×ÅÁÍÈÊÀÌ 

ÀÍÒÀÍÒÀ 

ÏÅÐÂÀß ÌÈÐÎÂÀß ÂÎÉÍÀ

ÄÀÂÀÉÒÅ ÂÑÏÎÌÍÈÌ

!
Ìîé ëþáèìûé ýíöèêëîïåäè÷åñêèé
ñëîâàðü 1954 ãîäà òàê ïîâåñòâóåò
îá ýòîé âîéíå: Ï. ì. âîçíèêëà â ðå-
çóëüòàòå ïåðâîãî êðèçèñà êàïèòà-
ëèñòè÷åñêîé ñèñòåìû ìèðîâîãî õî-
çÿéñòâà. Èìïåðèàëèñòû äîáèâà-
ëèñü ïåðåäåëà óæå ïîäåëåííîãî ìè-

ðà ïóòåì âîéíû. Âèíîâíèêàìè Ï.ì.
â 1914-1918 áûëè èìïåðèàëèñòû
âñåõ ñòðàí, â îñîáåííîñòè «Òðîé-
ñòâåííûé ñîþç» Ãåðìàíèè, Àâñòðî-
Âåíãðèè è Èòàëèè, à òàêæå ñîþç Àíã-
ëèè, Ôðàíöèè è Ðîññèè � òàê íàçû-
âàåìàÿ Àíòàíòà. 

http://www.entente.net/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÅ×ÍÛÉ ÇÎÂ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Øêîëüíèêè ïðîãóëèâàþò óðîêè
ïî èñòîðèè, çàâèñàÿ â êîìïüþ-
òåðíûõ êëóáàõ. Òåïåðü çíàíèÿ
ìîæíî ïîëó÷èòü ïðÿìî òàì.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èçëèøíÿÿ øêîëÿðíîñòü è äîãìà-
òè÷íîñòü. «Àíòàíòà» âûêðîåíà ïî
ñòàðîìîäíûì è êîíñåðâàòèâíûì
ëåêàëàì. 

Æèòåëè ñòðàí, ó÷àñòâîâàâøèõ â
Ï. ì., ñ ïðåâåëèêèì óäîâîëü-
ñòâèåì âñïîìíÿò âåëèêèå
ïîáåäû ñâîèõ ïðàäåäîâ.

�

7.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Áëèöêðèã

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Army Men RTS

ÄËß ÍÀØÈÕ ÍÅÓ×ÅÉ ÈÃÐÎÊÎÂ «ÀÍÒÀÍÒÀ» � ÏÐÎÑÒÎ ÑÂÅÒÎ× ÇÍÀÍÈÉ. 

!

Áèòâà çà Àíãëèþ. Òàêîå ðàçíîîáðàçèå âîåííîé òåõíèêè âñòðå÷àåòñÿ íå ÷àñòî. È êîìïüþòåð, è èãðîê
ïðåäïî÷èòàþò âîåâàòü äåäîâñêèì ñïîñîáîì � áðàòü êîëè÷åñòâîì äåøåâûõ þíèòîâ.

Âîçäóøíûé áîé. Îáðàòèòå âíèìàíèå, âñå
íåìåöêèå àñû êîñÿò ïîä Êðàñíîãî Áàðîíà. 

Óñòðàèâàòü òàêèå ïàðàäû � îäíî èç
óäîâîëüñòâèé èãðû.

Òàêîå êîëè÷åñòâî ïåõîòû ðàñïðàâèòñÿ ñ öåëûì
ãîðîäîì. Ãðàíàò ó íèõ õâàòèò. 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ
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ÎÁÇÎÐ
«Àíòàíòå» ÿ óâèäåë ìàðøèðóþùèå
êîëîííû, çàõîòåëîñü îòäàòü ÷åñòü è
ïîïðèâåòñòâîâàòü ðóññêîå âîèíñòâî
(íå çà íåìöåâ æå èãðàòü). Äîêòðèíà
áåñêîíå÷íîñòè ëþäñêèõ ðåñóðñîâ
ïîäâîäèëà ìåíÿ íåñêîëüêî ðàç, êîãäà
â ìèññèÿõ ïîÿâëÿëèñü êëþ÷åâûå ïåð-
ñîíàæè � ãåíåðàëû. Ñîâåðøåííî íèê-
÷åìíûå ñîçäàíèÿ, íè÷åì íå âûäåëÿþ-
ùèåñÿ, íî òðåáóþùèå ê ñåáå ñëèø-
êîì ìíîãî âíèìàíèÿ. Îíè îáû÷íî õî-
äèëè â àòàêè ñî âñåìè (ïîïðîáóé, íàé-
äè åãî â òàêîé òîëïå), ãäå óñïåøíî
ãèáëè, ïðîâàëèâàÿ âñþ ìèññèþ. Âîò
îí, ðàçíûé ïîäõîä ê èíäèâèäóàëüíûì
þíèòàì â èñòîðè÷åñêèõ ñòðàòåãèÿõ ó
íàñ è Çàïàäå. Âå÷íûé âîïðîñ î ðîëè
ëè÷íîñòè â èñòîðèè. 

ÍÀ ÇÀÏÀÄÍÎÌ ÔÐÎÍÒÅ 
ÁÅÇ ÏÅÐÅÌÅÍ
Íåäóã, ïåðåêî÷åâàâøèé â «Àíòàí-
òó» èç êëàññè÷åñêèõ RTS, îòíîñèò-
ñÿ ê ðàçðÿäó íåèçëå÷èìûõ è íàñëå-
äñòâåííûõ. Ïîìèññèîííàÿ ñòðóêòó-
ðà âñåãäà áûëà ñ òðåùèíêîé. Áðè-
ôèíã ðàññêàçûâàåò èãðîêó î
ïðåäñòîÿùåì ãðàíäèîçíîì ñðàæå-
íèè, î åãî ìåñòå âî âñåìèðíîé èñ-
òîðèè, î ïîòåðÿõ âðàæäóþùèõ ñòî-
ðîí, î êîëè÷åñòâå ïðèíÿâøèõ ó÷àñ-
òèå � è â èòîãå èãðîê âèäèò òðåõ
îäèíîêèõ ðàáî÷èõ. Ïðåòåíçèè íå
ïðèíèìàþòñÿ, ìû èãðàåì â RTS �
ñòðàòåãèþ â ðåàëüíîì âðåìåíè, à
íå â äîòîøíûé ê èñòîðè÷åñêèì äå-
òàëÿì ñóõîïàðûé wargame. Çàòî
ìåñòíîñòü, íà êîòîðîé ïðîèñõîäèò
ïðîòèâîñòîÿíèå, ïðèáëèæåíà ê èñ-
òîðè÷åñêîé äåéñòâèòåëüíîñòè. 

Êàê è ïðèíÿòî â ñòàðîñâåòñêèõ
RTS, ãëàâíîå â èãðå � âîåííûå
äåéñòâèÿ. Ýêîíîìè÷åñêàÿ ñîñòàâ-
ëÿþùàÿ ìèíèìàëüíà, à ïðè âêëþ-
÷åííîì ñîâåòíèêå âîîáùå ìîæåò íå
áåñïîêîèòü. Òàê åùå è âîåííûé ñî-
âåòíèê åñòü. Îôèöèàëüíûå ëèöà â
«Áóêå» ïðî íåãî íè÷åãî õîðîøåãî íå
ñêàçàëè, äåñêàòü � íå ñïîñîáåí, à â
èãðå ïðîñòî òàê. Àãà! Ñêðîìíè÷àëè.
Ñïîñîáåí, ÷åðò, îäíà áåäà � ìåäëè-
òåëåí. Âäâîåì îáà ñîâåòíèêà â ñîñ-
òîÿíèè äàæå âûèãðàòü âîéíó! 
Åñëè áåç âîåííîãî âèçèðÿ ìîæíî
ïðîæèòü (è äàæå íóæíî, èíà÷å èã-
ðàòü íåçà÷åì), áåç õîçÿéñòâåííèêà
óæå íèêóäà. Ñèë íèêàêèõ íåò óäå-
ëÿòü âíèìàíèå ñòðîèòåëüñòâó êàæ-
äîãî çäàíèÿ. Êîìïüþòåðíûé íàäñìî-
òðùèê ñïðàâëÿåòñÿ ñ ýòèì íà óðà �
çà ðàáî÷èìè ñëåäèò, ïîñòîÿííî ÷òî-
òî ñòðîèò, àðìèþ ïîïîëíÿåò. Ìî-
ëîäöà! Êîãäà íà îñîáî äîðîãîñòîÿ-
ùóþ âåùü êîïèøü, ýòîãî ñòÿæàòåëÿ
íóæíî âûêëþ÷àòü. Ó íåãî íè îäíà êî-
ïåéêà áåç äåëà äîëãî íå ëåæèò � âñå
â îáîðîò ïóñêàåò. 

×ÒÎ ÍÎÂÎÃÎ 
Â ÍÀÓÊÅ È ÒÅÕÍÈÊÅ 
Âîåííàÿ òåõíèêà â Ïåðâóþ ìèðîâóþ
íå áûëà ðàñïðîñòðàíåííûì ÿâëåíè-
åì. Ïîýòîìó òàíêè, ñàìîëåòû, êî-
ðàáëè óæàñíî äîðîãèå. Òàíêîâóþ
äèâèçèþ ïîñòðîèòü � òåðïåíèÿ íå
õâàòèò. Ñîáëþäåíà èñòîðè÷åñêàÿ
äîñòîâåðíîñòü. Ó÷òåíî äàæå ñëåäó-
þùåå: ó Ðîññèè òàíêè � àíãëèéñêèå,
à ó àâñòðî-âåíãðîâ ïîëíî íåìåöêèõ
þíèòîâ (â ÷àñòíîñòè ôëîò). Ïî âåò-
âÿì àïãðåéäîâ ìîæíî äîáðàòüñÿ äî
òîãî, ÷òî íåêîòîðûå þíèòû (íàïðè-
ìåð, ãðàíàòîìåò÷èêè) áóäóò èñïîëü-
çîâàòü ÿäîâèòûé ãàç èïðèò. Äàíü èñ-
òîðèçìó, íå áîëåå. 
Íà âîäíûõ êàðòàõ èñõîä ñðàæåíèÿ
çàâèñèò íå òîëüêî îò êîëè÷åñòâà âî-
åííûõ êîðàáëåé, íî è îò ñêîðîñòè èõ
ïîñòðîéêè. Âòîðîå âàæíåå, òàê êàê
âîåííîå ñóäíî ïðîñòðåëèâàåò òåððè-
òîðèþ ñòðàøíåéøèì îáðàçîì. Îäèí
êîðàáëü, êóðñèðóþùèé âäîëü áåðå-
ãîâîé ëèíèè ïðîòèâíèêà, ñïîñîáåí
íàäîëãî çàäåðæàòü òîãî â ðàçâèòèè.
Íåò íè îäíîé ñòðàíû, âûèãðàâøåé
âñå ñðàæåíèÿ êàêîé-íèáóäü âîéíû.
Âîò è ñàäÿòñÿ ïîòîìêè çà êîìïüþ-
òåð, ÷òîáû ìèíèìèçèðîâàòü ïîòåðè,
ïîéòè äðóãèì ïóòåì, ïîâòîðèòü ïîä-
âèã. È íè÷òî äðóãîå íàìè íå äâèæåò,
çàïîìíèòå! 

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÅ ÞÍÈÒÛ
ÊÀÆÄÀß ÍÀÖÈß ÎÒËÈ×ÀÅÒÑß ÒÎËÜÊÎ ÎÄÍÈÌ ÒÈÏÎÌ ÂÎÉÑÊ

!
Ôðàíöèÿ èñïîëüçóåò ñâîèõ àôðè-
êàíñêèõ ïîääàííûõ, íå èìåþùèõ
ðàâíûõ â ðóêîïàøíîé ñõâàòêå. Ðîñ-
ñèþ ïðåäñòàâëÿþò æåíñêèå îòðÿ-
äû, ñòðåëÿþùèå ñ áîëüøîãî ðàñ-
ñòîÿíèÿ è óìåþùèå âîññòàíàâëè-
âàòü æèçíåííûå ñèëû. Çà Ãåðìà-

íèþ ñòîÿò çîíäåð-êîìàíäû � ñà-
ìûå ñèëüíûå ïåõîòèíöû. Àâñòðî-
Âåíãðèÿ ãîðäèòñÿ òèðîëüñêèìè
ñòðåëêàìè, à ïðîùå ãîâîðÿ � ñíàé-
ïåðàìè. Àíãëèÿ çíàìåíèòà ñâîèìè
ðåéíäæåðàìè � òå æå ñíàéïåðû,
òîëüêî âèä ñáîêó.

Çà ìîðñêèìè ñðàæåíèÿìè èíòåðåñíî íàáëþäàòü. Áîðòîâûå îðóäèÿ êîðàáëåé àòàêóþò ñðàçó íåñêîëüêî öåëåé.
Î÷åíü ñîâðåìåííî äëÿ RTS! È íå óïóñòèòå èç âèäó îòðàæåíèå â âîäå, êîòîðîå åñòü äàæå ó âåðôè. 

Äàæå ñàìîå ôàíòàñòè÷åñêîå êîëè÷åñòâî ïåõîòû
ïåðåìàëûâàåòñÿ ãðàìîòíîé îáîðîíîé. 

Çäîðîâåííûå ãàóáèöû ïîêðûâàþò òåððèòîðèþ â
òðè ýêðàíà è ñòðîÿòñÿ ðàáî÷èìè ïðÿìî íà ìåñòå. 

ÍÅÄÓÃ, ÏÅÐÅÊÎ×ÅÂÀÂØÈÉ Â «ÀÍÒÀÍÒÓ» ÈÇ ÊËÀÑÑÈ×ÅÑ-
ÊÈÕ RTS, ÎÒÍÎÑÈÒÑß Ê ÐÀÇÐßÄÓ ÍÅÈÇËÅ×ÈÌÛÕ È ÍÀÑ-
ËÅÄÑÒÂÅÍÍÛÕ. ÏÎÌÈÑÑÈÎÍÍÀß ÑÒÐÓÊÒÓÐÀ ÂÑÅÃÄÀ ÁÛ-
ËÀ Ñ ÒÐÅÙÈÍÊÎÉ.

Çà «Àíòàíòó» íàøè ñîîòå÷åñò-
âåííèêè ñÿäóò èñêëþ÷èòåëüíî
îòûãðûâàòüñÿ. Êàê âû âñå
ïðåêðàñíî îñâåäîìëåíû, â
òîé âîéíå íàøè îñíîâíûå óñ-
ïåõè áûëè èñêëþ÷èòåëüíî íà
òóðåöêîì ôðîíòå. À Òóðöèÿ â
èãðå íå ïðåäñòàâëåíà. Âîç-
ìîæíî, äîáàâÿò â add-on�å, à
âîçìîæíî, è íåò. Êðîìå þæ-
íîãî ãîðÿ÷åãî ñîñåäà, ïèòåð-
öû «çàáûëè» ïðèãëàñèòü àìå-
ðèêàíöåâ. Çà äåëî. Ñêîëüêî
ìû ïåðåòåðïåëè èãð-made in
USA, ãäå íåñïðàâåäëèâî çà-
áûâàëè íàñ?! ß òóò ïîäóìàë,
add-on ñ òóðêàìè è àìåðèêàí-
öàìè íàì, â îáùåì-òî, è íå
íóæåí. 

ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÀß
ÑÏÐÀÂÅÄËÈÂÎÑÒÜ 

!



Ç
àðó÷èâøèñü ïîääåðæêîé ñïîð-
òñìåíà, íå ðàç ïîëó÷àâøåãî òè-
òóë ïåðâîé ðàêåòêè ìèðà, ðàç-

ðàáîò÷èêè èç Aqua Pacific âûïóñòèëè
ñèìóëÿòîð òåííèñà ñ óïîðîì íà ðåà-
ëèñòè÷íîñòü. Ñëåäóåò îòìåòèòü, ÷òî
áëàãîäàðÿ òåõíîëîãèè motion-capture
äâèæåíèÿ èãðîêîâ âûãëÿäÿò êðàéíå
ïðàâäîïîäîáíî. Êðîìå òîãî, â èãðå
ïðåäñòàâëåí ðåæèì, â êîòîðîì âû ìî-
æåòå ïðîäåìîíñòðèðîâàòü âñåì æå-
ëàþùèì ìàñòåðñòâî Àíäðå Àãàññè.
Òàêæå âàì âñòðåòÿòñÿ òðèäöàòü âèð-
òóàëüíûõ òåííèñèñòîâ, êàæäûé èç êî-
òîðûõ õâàñòàåòñÿ èíäèâèäóàëüíûìè
õàðàêòåðèñòèêàìè. Ïðè÷åì ñðåäè íèõ
ïî íåóñòàíîâëåííîé ïðè÷èíå âû íå
íàéäåòå íè îäíîé äåâóøêè. Äèñêðèìè-
íàöèÿ? 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Agassi Tennis Generation 2002 
ÆÀÍÐ: 
sports 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Aqua Pacific 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê. 

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Ïîêëîííèêè âèðòóàëüíî-
ãî òåííèñà âðÿä ëè îñòàíóòñÿ ðà-
çî÷àðîâàííûìè.
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Ï
îäðîáíûé îáçîð ñòðàòåãèè â ðå-
àëüíîì âðåìåíè, ïîâåñòâóþùåé
î æèçíè ôóòáîëüíûõ ôàíàòîâ â

Åâðîïå, ìîæíî îòûñêàòü â 18(111) íîìå-
ðå «ÑÈ» çà 2002 ãîä. Êîìïàíèÿ «1Ñ»
ïðåäëàãàåò âàøåìó âíèìàíèþ ëîêàëè-
çîâàííóþ âåðñèþ. Ê ïåðåâîäó ïðèëî-
æèë ðóêó ñòàðøèé î/ó Ãîáëèí, çàñëó-
æèâøèé ïðèçíàíèå ïðîäåëàííîé ðàáî-
òîé â èãðàõ «Ãîðüêèé-18» è «Êðóòîé
Ñýì: Âòîðîå ïðèøåñòâèå». Ñêðîìíûé
ëîêàëèçàòîð õîðîøî âñåì èçâåñòåí
êàê àâòîð ìíîãî÷èñëåííûõ ïóáëèêàöèé
â ðàçëè÷íûõ èãðîâûõ èçäàíèÿõ, à òàêæå
êàê âåäóùèé îíëàéí-ðåñóðñà http://
www.oper.ru. ×òî æå êàñàåòñÿ ñàìîé
èãðû � âàñ îæèäàåò èíòåðåñíûé
ãåéìïëåé, âçðûâíàÿ ìóçûêà è ïðàêòè-
÷åñêè ïîëíîå îòñóòñòâèå öåíçóðû. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Hooligans: Storm Over Europe 
ÆÀÍÐ: 
RTS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
The Thirteenth Production 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 4 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM 

http://games.1c.ru/

Ðåçþìå: Ñî ñìåëûì ïåðåâîäîì îò
ñòàðøåãî î/ó Ãîáëèíà èãðà ïðèîá-
ðåëà ìíîãîå.

Ñ
ïåøèì îáúÿâèòü � ñåçîí îõîòû
íà ìîíñòðîâ îòêðûò. Íà ïðîòÿ-
æåíèè ñîòíè óðîâíåé îçîðíîé

ìàëü÷èøêà ñ ïîâÿçêîé íà ãëàçó âûñòó-
ïàåò â ðîëè ÿâíîé óãðîçû âñåì íåçåì-
íûì òâàðÿì. Ëèøü îáëàäàþùèå îòìåí-
íîé ðåàêöèåé, âíèìàíèåì è ñíîðîâêîé
äîñòîéíû òîãî, ÷òîáû âñòàòü íà ïóòü
áîðüáû ñî Çëîì âî âñåõ åãî ïðîÿâëåíè-
ÿõ. Ñïåðâà ñðàçèòå ìîíñòðà, è ëèøü
çàòåì âû ñìîæåòå óíè÷òîæèòü åãî
ëåæáèùå ñ ïîìîùüþ ìàãè÷åñêîãî
êðèñòàëëà. Âàì ïðåäñòîèò ïîäîáðàòü
êëþ÷ ê ïîáåäå íàä ãðåìëèíàìè, âàìïè-
ðàìè, îáîðîòíÿìè, âåäüìàìè è öåëûì
çîîïàðêîì ïðî÷èõ ìàëîïîíÿòíûõ ñó-
ùåñòâ. Ðàäóåò òî, ÷òî ñòîëü çàõâàòû-
âàþùàÿ èãðà ïðèÿòíî îôîðìëåíà â âè-
çóàëüíîì ïëàíå.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Monster Hunter 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Monkey Byte 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM 

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Íåñìîòðÿ íà ãðîçíîå íàçâà-
íèå, èãðà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ìèëûé
ïëàòôîðìåð ñ ñèìïàòè÷íîé ãðàôèêîé.

ÀÃÀÑÑÈ: ÒÅÍÍÈÑ 
ÍÎÂÎÃÎ ÏÎÊÎËÅÍÈß 

ÔÀÍÀÒÛ. ØÒÎÐÌ 
ÍÀÄ ÅÂÐÎÏÎÉ 

ÌÅÐÇÊÈÅ 
ÒÂÀÐÈ 

Ä
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M
edieval: Total War � òðåõìåð-
íàÿ RTS, êîòîðàÿ, ïîæàëóé,
íå íóæäàåòñÿ â ïðåäñòàâëå-

íèè, òàê êàê íåîäíîêðàòíî ìåëüêàëà íà
ñòðàíèöàõ «ÑÈ». È âñå æå íàïîìíèì:
äåéñòâèå èãðû ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â ïåðè-
îä ñ 1095 ïî 1453 ãîäà íàøåé ýðû, è
âàì ïðåäëàãàåòñÿ èçìåíèòü õîä èñòî-
ðèè. Îäíà èç ñàìûõ êðîâàâûõ ýïîõ â ëå-
òîïèñÿõ ñðåäíåâåêîâîé Åâðîïû ñóëèò
íåìàëîå ÷èñëî çàõâàòûâàþùèõ ñîáû-
òèé. Âû ìîæåòå ñòàòü èìïåðàòîðîì â
Âèçàíòèè ëèáî æå ïðèíÿòü ó÷àñòèå â
æåñòîêîé âîéíå ìåæäó Àíãëèåé è Ôðàí-
öèåé. Âûáåðèòå ëþáîå èç 12 ãîñó-
äàðñòâ � âåçäå òðåáóåòñÿ òðåçâûé è
áåñïîùàäíûé ïðàâèòåëü. Áîëüøàÿ ïî-
ëèòèêà, ìàñøòàáíûå ñðàæåíèÿ � ðàçâå
íå îá ýòîì âû âñåãäà ìå÷òàëè?

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Medieval: Total War 
ÆÀÍÐ: 
RTS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
The Creative Assembly 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 350 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê. 

http://games.1c.ru/

Ðåçþìå: Ñèêâåë ê Shogun: Total War
ñðàæàåò ñâîèì âåëèêîëåïèåì. Îä-
íîçíà÷íî âûáîð ðåäàêöèè.

Ê
àê âàì ïîíðàâèòñÿ ðàáîòà íà
ôåðìå, ãäå ðàçâîäÿò íå êà-
êèõ-íèáóäü êîðîâ è îâåö, à ñà-

ìûõ íàñòîÿùèõ äðàêîíîâ? Äåëî â
òîì, ÷òî â ôýíòåçèéíîé âñåëåííîé
Àëüòåðèêà ñòîëü âåëè÷åñòâåííûå
ñîçäàíèÿ äàâíî çàíåñåíû â êðàñíóþ
êíèãó � ïîïóëÿöèÿ îãíåäûøàùèõ ïëà-
íîìåðíî èñòðåáëÿåòñÿ. Ãîòîâüòåñü ê
òîìó, ÷òî âîçèòüñÿ ñ êàæäîé îñîáüþ
ïðåäñòîèò íå ìåíüøå, ÷åì ñ ìëàäåí-
öåì. Çàòî ïîòîì íèêòî íå çàïðåòèò
âàì âûñòàâèòü ñâîåãî êîðìèëüöà äëÿ
ó÷àñòèÿ â ãëàäèàòîðñêèõ áîÿõ íà àðå-
íå. Òðåõìåðíûé äâèæîê âûãëÿäèò äî-
âîëüíî íåïëîõî, à ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ðåæèì ðàäóåò âîçìîæ-
íîñòüþ çàÿâèòü î ñâîèõ æèâîòíîâîä-
÷åñêèõ ñïîñîáíîñòÿõ âñåìó ìèðó. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Dragon Farm 
ÆÀÍÐ: 
management 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Soft Enterprises 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê. 

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Íåîðäèíàðíàÿ ìåíåäæ-
ìåíò-ñòðàòåãèÿ, êîòîðàÿ íàâåðíÿêà
íàéäåò ñâîèõ ïîêëîííèêîâ.

«Á
åç êîìïðîìèññîâ è
ëîæíîé ñêðîìíîñòè �
ëó÷øàÿ èãðà äëÿ PC

2002 ãîäà» � ñëîâà, íåêîãäà îïóá-
ëèêîâàííûå â «Ñòðàíå Èãð», òåïåðü
âûëèòû çîëîòîì íà êîðîáêå ñ ëîêà-
ëèçîâàííîé âåðñèåé. Îêàçàâøèñü
îäíàæäû ñâèäåòåëåì ãàíãñòåðñêîé
ïîãîíè, ÷àñòíûé òàêñèñò Òîììè
Àíäæåëî ñòàë ïîíåâîëå åå ó÷àñò-
íèêîì. Ñ óâåñèñòûì ñòâîëîì ïóøêè
ó âèñêà íå ïîñïîðèøü, âñå ïðå-
äåëüíî ÿñíî: èëè òû ðàáîòàåøü íà
íèõ, èëè íà òåáÿ ðàáîòàþò ãðîáîâ-
ùèêè. Çíàêîìñòâî ñ ãàíãñòåðàìè
êàðäèíàëüíî ìåíÿåò ðàçìåðåííûé
ñòèëü æèçíè ïðîñòîãî îáûâàòåëÿ
ãîðîäà Lost Heaven � Òîììè ñòàíî-
âèòñÿ ÷ëåíîì Ñåìüè.

Ãîëîâîêðóæèòåëüíûå ïîãîíè íà àâòî-
ìîáèëÿõ, äåðçêèå îãðàáëåíèÿ, æåñ-
òîêèå ïîêóøåíèÿ � âñå ýòî âñêîðå
ñòàíîâèòñÿ âïîëíå ïðèâû÷íûì. Îñ-
íîâíîå äîñòîèíñòâî èãðû � çàõâàòû-
âàþùèé ñþæåò, äîñòîéíûé ýêðàíè-
çàöèè, è ïîëíîå ïîãðóæåíèå â àòìîñ-
ôåðó Àìåðèêè 30-õ ãîäîâ. 16 êâàä-
ðàòíûõ êèëîìåòðîâ, 20 ðàçíîîáðàç-
íûõ ìèññèé, 30 èãðîâûõ ëîêàöèé, áî-
ëåå 60 àâòîìîáèëåé, ïîðÿäêà 12 âè-
äîâ îðóæèÿ � öèôðû ãîâîðÿò ñàìè çà
ñåáÿ. Î ïðîåêòå Illusion Softworks
ìîæíî ðàññêàçûâàòü äîëãî è íóäíî �
è âñå æå ëó÷øå ïîèãðàòü ñàìèì.
Îùóùåíèÿ ïîïðîñòó íåçàáûâàåìûå!
Ïîäðîáíûé îáçîð áûë îïóáëèêîâàí â
19(124) íîìåðå «ÑÈ», à äåòàëüíîå
ïðîõîæäåíèå � â ñëåäóþùåì.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Mafia 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Illusion Softworks 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê. 

http://games.1c.ru/

Ðåçþìå: Ëó÷øàÿ èãðà óøåäøåãî
ãîäà äëÿ PC. Âåðäèêò âûíåñåí è
îáñóæäåíèþ íå ïîäëåæèò.

MEDIEVAL. 
TOTAL WAR

ÎÁÈÒÅËÜ
ÄÐÀÊÎÍÎÂ ÌÀÔÈß 

ÎÁÇÎÐ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ
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ÑÏÀÌ ÐÀÇÂÎÄÈÒ
«ÍÀ ÊÎÍÊÐÅÒÍÛÅ

ÁÀÁÊÈ»
Äî 10% ïîëüçîâàòåëåé ðîñ-
ñèéñêîãî Èíòåðíåòà ïîñòðàäà-
ëè îò ñïàìà íå ìåíüøå ÷åì íà
$100. Èç íèõ ïî÷òè 1.5% � ñà-
ìûå íåñ÷àñòëèâûå � îòäàëè
ñïàìåðàì áîëüøå òûñÿ÷è äîë-
ëàðîâ! Íå óäèâëÿéòåñü ýòèì
öèôðàì, àòàêà ÷åðåç ýëåêòðîí-
íóþ ïî÷òó èäåò ìàññèðîâàííàÿ,
ïî÷òè 60% ïîëüçîâàòåëåé ðåãó-
ëÿðíî ïîëó÷àþò ðåêëàìíûå
ïîñëàíèÿ, îáúåì êîòîðûõ ïðå-
âîñõîäèò èëè ðàâåí êîëè÷åñòâó
ëè÷íîé êîððåñïîíäåíöèè. Èç
ñïîñîáîâ çàùèòû ñàìûå ïîïó-
ëÿðíûå: ñïåöèàëüíûå ôèëüòðû
(50% ïîëüçîâàòåëåé), âàðèàí-
òû èñïîëüçîâàíèÿ ðàçíûõ e-
mail-àäðåñîâ äëÿ äåëîâîé è îá-
ùåñòâåííîé ïåðåïèñêè (25-
41%), ñîîáùåíèÿ â «÷åðíûå
ñïèñêè» (11%), æàëîáû ïðîâàé-

äåðàì (8%) è òîìó ïîäîáíîå.
Ýôôåêòèâíîñòü ýòèõ ìåð ñîâ-
ñåì íåâåëèêà, åñëè íå íè÷òîæ-
íà, è ïîòîìó íå óäèâëÿåò ïîçè-
öèÿ ïî÷òè ÷åòâåðòè ïîëüçîâàòå-
ëåé (24%), êîòîðûå «íå äåëàþò
íè÷åãî», ÷òîáû ïîáîðîòü ñïàì.
Óòåøàåò îäíî, 92% ïîëó÷àòå-
ëåé ñïàìà íèêîãäà íå ïðèîáðå-
òàþò òîâàðû, ðåêëàìèðóåìûå
ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå. Áîëåå
òîãî, ïî÷òè äâå òðåòè àäðåñà-
òîâ (60%) ñòèðàþò ñïàì, íå ÷è-
òàÿ, à 70% ïîëàãàþò, ÷òî ñïà-
ìåðîâ íàäî øòðàôîâàòü èëè
äàæå íàêàçûâàòü ñîãëàñíî
Óãîëîâíîìó êîäåêñó...
Îáî âñåì ýòîì ñîîáùèë «Ãëàñ
Ðóíåòà» (http://www.voxru.net/
arc/internet/spam.html).
×òî æå â ñóõîì îñòàòêå? Àóäè-
òîðèÿ Ðóíåòà ñåãîäíÿ � ýòî 10-
11 ìèëëèîíîâ ÷åëîâåê è, èñõîäÿ
èç âûøåïðèâåäåííûõ öèôð, âû-
õîäèò, ÷òî ïðèìåðíî 1 ìèëëèîí

ïîëüçîâàòåëåé åæåãîäíî ñòà-
âèòñÿ-òàêè ñïàìåðàìè «íà áàá-
êè». È äàæå åñëè ýòî $50-$100
ñ íîñà, òî â öåëîì ñóììà ñîñòà-
âèò íå ìåíåå 50-100 ìèëëèîíîâ
äîëëàðîâ. Íåïëîõîé êóñîê!..

ÐÎÑÑÈß � ÍÀ 4 ÌÅÑ-
ÒÅ Â ÌÈÐÅ ÏÎ ×ÈÑ-

ËÓ ÏÐÎÂÀÉÄÅÐÎÂ
Íåäàâíåå èññëåäîâàíèå Ìèíèñ-
òåðñòâà ñâÿçè Ðîññèè ïîêàçà-
ëî, ÷òî â ÐÔ ñåãîäíÿ ôóíêöèî-
íèðóþò áîëåå 300 êîìïàíèé,
ïðåäîñòàâëÿþùèõ óñëóãè äîñ-
òóïà â Èíòåðíåò íàñåëåíèþ. Ïî
ýòîìó ïîêàçàòåëþ íàøà ñòðàíà
ñåé÷àñ íàõîäèòñÿ íà ÷åòâåðòîì
ìåñòå â ìèðå ïîñëå ëèäèðóþ-
ùèõ ÑØÀ � (ñâûøå 8 òûñÿ÷ ïðî-
âàéäåðîâ), ßïîíèè (îêîëî 4 òû-
ñÿ÷) è Åâðîïû (ïî÷òè 3 òûñÿ÷è).
Òàêèì îáðàçîì, â Ðîññèè îäèí
ïðîâàéäåð ïðèõîäèòñÿ íà ïî÷òè
ïîëìèëëèîíà æèòåëåé. Â ýòîì
ãîäó Ìèíñâÿçè ïðîãíîçèðóåò
çíà÷èòåëüíîå óâåëè÷åíèå ðîñ-
ñèéñêèõ ðåãèîíîâ, èñïîëüçóþ-
ùèõ Èíòåðíåò. Îæèäàåòñÿ òàê-
æå, ÷òî îòå÷åñòâåííûå ïðîâàé-
äåðû ñòàíóò àêòèâíî îáåñïå÷è-
âàòü äîñòóï â Ñåòü ñ ïîìîùüþ
ïåðåäîâûõ òåõíîëîãèé ìîáèëü-
íîé è ñïóòíèêîâîé ñâÿçè. È ñà-
ìîå çàìå÷àòåëüíîå. Êàê ñîîá-
ùèë Runet.Ru (http:// www.runet.
ru/news/3096.html), ñïåöèàëèñ-
òû Ìèíèñòåðñòâà âûðàçèëè óâå-
ðåííîñòü â òîì, ÷òî â òå÷åíèå
2003 ãîäà öåíû íà ïîäêëþ÷åíèå
ê Èíòåðíåòó ñíèçÿòñÿ â öåëîì
ïî ñòðàíå íà 20-30 %!
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWAVE DOWNLOAD

Èíäèêàòîð/ðåãóëÿòîð
âñåé ñèñòåìíîé ïàìÿòè è

åå áûñòðîäåéñòâèÿ. Óòèëèòà
ïîêàæåò îáùèé îáúåì ñâîáîä-
íîãî ÎÇÓ, áûñòðîäåéñòâèå
HDD, ðàçìåð ôàéëà ïîäêà÷êè è
ò.ï. Ïðè íåîáõîäèìîñòè îñâî-
áîäèò çàäàííûé îáúåì îïåðà-
òèâíîé ïàìÿòè. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 481 Kb

«ÑÎÂÅÒÍÈÊ» 96Ì.3

Óòèëèòà-screensaver íåï-
ðåðûâíî ñèíòåçèðóåò ïî-

òîê æèòåéñêîé ìóäðîñòè, â ðå-
çóëüòàòå ëåãêî ìîæåò äàòü
öåííûé ñîâåò. Íîìåð âåðñèè �
ïîòåíöèàë ïðîãðàììû â ìèëëè-
îíàõ íåïîâòîðÿþùèõñÿ íàìå-
êîâ. Âñå ðîæäåííûå ïåðëû çà-
ïîìèíàþòñÿ... 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 384 Kb

HOMECRYPTER 1.0.1 

HomeCrypter ñäåëàí íà
áàçå PGP, ñàìîé ìîùíîé

ïðîãðàììû øèôðîâàíèÿ ýëåêò-
ðîííîé ïåðåïèñêè. Óòèëèòà ðà-
áîòàåò î÷åíü ïðîñòî: îäíà
ïðîãðàììêà ñòîèò ó âàñ, äðóãàÿ
� ó òîãî, ñ êåì òàéíî îáùàå-
òåñü. Êëþ÷è ñîçäàþòñÿ àâòîìà-
òè÷åñêè. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 174 Kb

ftp://ftp.umopit.ru/
Memorial.zip 

ftp://ftp.umopit.ru/
Sovetnik.zip 

http://pav-korchagin.narod.ru/
HCrypter1.0.1.rar 

8 10 9

ÍÎÂÎÑÒÈ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ 

21 ìàÿ Microsoft óáðàëà ñ ñàéòà íî-
âûé ïàò÷ äëÿ Windows XP... ââèäó
åãî «îïàñíîñòè». Óáðàëà íå ñðàçó,
à ëèøü ïîñëå òîãî, êàê 600000
ïîëüçîâàòåëåé ñêà÷àëè, óñòàíîâè-
ëè åãî è... îñòàëèñü áåç äîñòóïà â
Èíòåðíåò � çàïëàòêà íàäåæíî áëî-
êèðîâàëà òàêèå ïîïûòêè. Ñàìîå
çàáàâíîå, íà ñàéòå Microsoft ïðî
ïàò÷ áûëî ñêàçàíî, ÷òî èìåííî ýòà
çàïëàòêà ïîâûøàåò áåçîïàñíîñòü
íàõîæäåíèÿ â Ñåòè. Êàê ãîâîðèòñÿ
� íå ñîâðàëè! Ïðîáëåìà æå îêàçà-
ëàñü «ïóñòÿêîâîé» � ïàò÷ íå ïðîâå-
ðèëè íà ñîâìåñòèìîñòü ñ ïîïóëÿð-
íûìè áðàíäìàóýðàìè.

ÎÑÒÎÐÎÆÍÎ, 
ÏÀÒ× ÄËß XP! 

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

Ñåãîäíÿ â Çàïàäíîé Åâðîïå óæå
äî 15% êîìïüþòåðîâ ïðîäàþòñÿ ñ
óñòàíîâëåííîé íà íèõ ÎÑ Linux.

Ñîâðåìåííûå êðåìíèåâûå ÷èïû
ïëîùàäüþ â ÷åòâåðòü äþéìà âìå-
ùàþò ñòîëüêî æå ýëåìåíòîâ,
ñêîëüêî áûëî â êîìïüþòåðå
ENIAC 1949 ãîäà, êîòîðûé çàíè-
ìàë öåëûé ãîðîäñêîé êâàðòàë.

Â Ëàñ-Âåãàñå íà êàæäûå âîñåìü
æèòåëåé ïðèõîäèòñÿ îäèí èãîð-
íûé àâòîìàò.

Áîëüøèíñòâî àâòîìîáèëüíûõ
ïîåçäîê â ÑØÀ ïðèõîäèòñÿ íà
ðàññòîÿíèÿ ìåíåå 5 ìèëü (îêîëî
8 êì).

Ïîäñ÷èòàíî, ÷òî ñ ó÷åòîì ìèê-
ðîïðîöåññîðîâ, ðàçëè÷íûõ «óì-
íûõ óñòðîéñòâ» è ïðî÷åé òåõíèêè
ñðåäíèé àìåðèêàíåö èìååò äåëî
â ñðåäíåì ñ 264 êîìïüþòåðàìè â
äåíü.

Â Íüþ-Éîðêå áîëüøå èðëàíäöåâ,
÷åì â Äóáëèíå, áîëüøå èòàëüÿí-
öåâ, ÷åì â Ðèìå, è áîëüøå åâðååâ,
÷åì â Òåëü-Àâèâå.

Êàæäûé ãîä àìåðèêàíöû òðàòÿò
áîëüøå äåíåã íà ïèùó äëÿ ñîáàê,
÷åì íà ïèùó äëÿ äåòåé.

Ñðåäíèé àìåðèêàíåö ïîòðåáëÿåò
213 ëèòðîâ ãàçèðîâêè â ãîä.

È ÷òî ñàìîå óäèâèòåëüíîå � â ñà-
ìîé áëèçêîé òî÷êå ÑØÀ è Ðîññèþ
ðàçäåëÿþò âñåãî 4 êì.

«Ñòðóæêà»
(http://uic.nnov.ru/~zni/index.shtml)

«ÏÀÌßÒÜÍÈÊ» 3.4



ÂÈÄÅÎÈÃÐÛ ÓËÓ×-
ØÀÞÒ ÝÐÅÊÖ... 

ÐÅÀÊÖÈÞ!
Èññëåäîâàíèå, âûïîëíåííîå
ïîä ðóêîâîäñòâîì Äàôíû Áà-
âåëüå (Daphne Bavelier) èç Ðî-
÷åñòåðñêîãî óíèâåðñèòåòà,
ïîêàçàëî, ÷òî èç âñåõ ñîâðå-
ìåííûõ èãð ëèøü îäèí æàíð
çàìåòíî óëó÷øàåò îòäåëüíûå
ñïîñîáíîñòè ÷åëîâåêà. Ïîëåç-
íûìè îêàçàëèñü øóòåðû � ðå-
ãóëÿðíûå òðåíèðîâêè ïîâûøà-
þò ñêîðîñòü ðåàêöèè, ñïîñîá-
íîñòü ôèêñèðîâàòü áîëüøîå
êîëè÷åñòâî äâèæóùèõñÿ îáú-
åêòîâ áåç èõ ïåðåñ÷åòà, à òàê-
æå ðàçâèâàþò ïåðèôåðè÷åñ-
êîå çðåíèå.
Óëó÷øåíèå ýòèõ ïîêàçàòåëåé, à
òàêæå îáùåé ñêîðîñòè ìîçãî-
âûõ ïðîöåññîâ âåñüìà çàìåò-
íîå � îò 30 äî 50%. Ïðè ýòîì
èçìåíåíèÿ ïðîèñõîäÿò âåñüìà
áûñòðî: ðåàêöèè íîâè÷êà âû-
ðàñòàþò óæå ïîñëå êàêèõ-òî 10
÷àñîâ, ïðîâåäåííûõ çà îòñòðå-
ëîì âîçíèêàþùèõ èç íèîòêóäà
ñîïåðíèêîâ.
Îñîáî â èññëåäîâàíèè îòìå÷à-
åòñÿ, ÷òî êðîìå èãð òèïà
shoot�em�up íè îäèí äðóãîé
æàíð íå ðàçâèâàåò ðåàêöèè è
ñêîðîñòü ìûøëåíèÿ � íè RPG,
íè ñòðàòåãèè.

ÑÌÛ×ÊÀ ÂÈÐÓÑÀ 
È ÑÏÀÌÀ

«Ëàáîðàòîðèÿ Êàñïåðñêîãî»
(http://www.kaspersky.ru), èçó-
÷àÿ ôåíîìåí øèðîêîãî ðàñïðî-
ñòðàíåíèÿ â Èíòåðíåòå íîâîé
ìîäèôèêàöèè ñåòåâîãî ÷åðâÿ
Sobig, ñäåëàëà ïðèìå÷àòåëü-
íîå îòêðûòèå � äëÿ äîñòèæåíèÿ
ìàêñèìàëüíîãî ýôôåêòà âèðó-
ñîïèñàòåëè, âîçìîæíî, èñïîëü-
çîâàëè ñïàì-òåõíîëîãèè ìàññî-
âîé ðàññûëêè êîïèé ÷åðâÿ ñ
àíîíèìíîãî ïî÷òîâîãî ñåðâåðà.
Èçâåñòíî, ÷òî ñåòåâûå ÷åðâè, â
îòëè÷èå îò äðóãèõ âðåäîíîñíûõ
ïðîãðàìì, èìåþò ôóíêöèè àâ-
òîìàòè÷åñêîãî ðàñïðîñòðàíå-
íèÿ (äîñòàâêà çàðàæåííûõ ïè-
ñåì, àòàêà P2P-ñåòåé, ëîêàëü-
íûõ ñåòåé è ïðî÷åå). Îäíàêî â
ñèòóàöèè ñ Sobig.c, ïî ìíåíèþ
ýêñïåðòîâ êîìïàíèè, ñåòåâàÿ
îáùåñòâåííîñòü ñòîëêíóëàñü ñ
ïåðâûì ñëó÷àåì, êîãäà ýòè
ôóíêöèè áûëè «îáîãàùåíû»
ìàññîâîé ðàññûëêîé ñ ïðèìå-
íåíèåì ñïàì-òåõíîëîãèè. Òàêèì
îáðàçîì àâòîðû âèðóñà äîáè-
ëèñü ìàêñèìàëüíî ïîëíîãî
«ïîêðûòèÿ» Èíòåðíåòà, à ñå-
ìåéñòâî ÷åðâåé Sobig ìãíîâåí-
íî çàíÿëî ïåðâîå ìåñòî â ñïèñ-
êå ñàìûõ ðàñïðîñòðàíåííûõ
âðåäîíîñíûõ ïðîãðàìì ìàÿ...

ÔËÝØ-ÈÃÐÛ ÍÀ ÂÛÁÎÐ

Â ïðîøåäøèå äâå íåäåëè ìû ïåðåïðîáîâàëè êó÷ó ôëýøåê. Ïîõî-
æå, çàíåñëî íàñ êóäà-òî íå òóäà, ïîòîìó ÷òî ñàìîé ïîïóëÿðíîé íà
íàøèõ êîìïüþòåðàõ áûëà ýòà ñòðàííàÿ ÷åòâåðêà...

DOOM PARODIE 

Íó äàþò ëþáèòåëè ôëýøà!
Ñîçäàòü èç êëàññè÷åñêîãî

DOOM�à ãèáðèä òåêñòîâîé àäâåí÷ó-
ðû è ýêøíà � ýòî íàäî çäîðîâî ïîñ-
òàðàòüñÿ. Ïðîõîäèøü ýïèçîäû
(óâû, èõ ñîâñåì íåìíîãî), è â ïàìÿ-
òè îæèâàþò «ëàíäøàôòû» è
ìîíñòðû ëåãåíäàðíîãî ñóïåðøóòå-

ðà. Îäíî «íî» � íàäî õîòü íåìíîãî çíàòü àíãëèéñêèé. 

THE SWORD TOURNAMENT 

Åæåãîäíî â êîðîëåâñòâå ïðîõî-
äÿò áîè íà ìå÷àõ. Ïîáåäèòåëÿ

æäåò ãëàâíûé ïðèç � «Îãíåííûé Ìå÷»,
äà åùå íà ãîä, äî ñëåäóþùåãî òóðíè-
ðà, îí áóäåò Êîðîëåì. Ñî ñâîåãî ïóòè
(7 áîåâ) ïðåäñòîèò óáðàòü íå òîëüêî
âîèíîâ, íî è êîëäóíà Ìîðèíà. À åùå â
èãðå õîðîøàÿ ãðàôèêà è save-êîäû!

SNIPERS 

Âå÷íî þíûé æàíð � «óáåé âñå,
÷òî øåâåëèòñÿ». Íàø ñëó÷àé

îñëîæíåí òåì, ÷òî, êðîìå áàíäè-
òîâ, íà ïîëå áîÿ ÷àñòî è î÷åíü
íåêñòàòè âûñêàêèâàþò çàëîæíèêè.
Èõ, ïîíÿòíî, óáèâàòü íåëüçÿ. Åñòü è
àïòå÷êè, óïðîùàþùèå çàäà÷ó âû-
æèòü. Òàê ÷òî íàáðàòü 10 òûñÿ÷ î÷-
êîâ ìîæíî. Íî ñëîæíî.

COKEHEAD 

Æèçíü è ìèññèÿ ó íàðêîìàíà
òðóäíûå � íàíþõàòüñÿ «êîê-

ñîì» äî ïåðåäîçà è îòñòðåëÿòü
ïðè ýòîì âðàãîâ, ïîñåùàþùèõ
âîñïàëåííûé ìîçã. Ñòðåëÿÿ âîðî-
ãîâ, íåëüçÿ ïåðåïóòàòü ïîðÿäîê
ïðèåìà äîç, à, ãëàâíîå, íå äîâåñ-
òè äåëî äî òîãî, ÷òîáû ñîðâàëî
êðûøó. Íà âñå äåëà � 90 ñåêóíä.

http://www.chromix.de/stuff/doom_parodie.swf 

http://www.telltarget.com/jeux/swordfull.swf 

http://www.extreme-athlete.com/forums/Snipers.swf 

http://www.dopey.de/flash/games/cokehead.swf 

DOWNLOAD

TV-AGENT 2.52 

Ïîëó÷àåò èç Èíòåðíåòà
áîëüøîå êîëè÷åñòâî òå-

ëåïðîãðàìì ÐÔ è ÑÍÃ: ñïóòíè-
êîâûå, ðåãèîíàëüíûå, äàåò èõ
àíîíñû. Åñòü âîçìîæíîñòü ïî-
ëó÷åíèÿ òåëåïðîãðàìì âïåðåä
íà íåñêîëüêî íåäåëü. Çàîäíî
íàì ïîêàæóò íîâîñòè äíÿ, êóð-
ñû âàëþò.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 560 Kb

DOWNLOAD MASTER 1.1.3 

Îäèí èç ëó÷øèõ down-
load-ìåíåäæåðîâ, èç òåõ,

÷òî ìíîãîêðàòíî óñêîðÿþò çàã-
ðóçêó èç Èíòåðíåòà. Ó óòèëèòû
ïîëíûé íàáîð ôóíêöèé è øèðî-
êèå âîçìîæíîñòè èíòåãðàöèè.
Ïðè ïîíèæåíèè ñêîðîñòè çà-
êà÷êà àâòîìàòè÷åñêè ïåðåçà-
ïóñêàåòñÿ. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 560 Kb

http://www.one.com.ua/dm/
download/dmaster.exe 
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http://www.tv-agent.net/
download/tv-agent252.zip 
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Õ
îðîøèé êîìï, âûäåëåííàÿ
ëèíèÿ � ÷òî åùå íóæíî,
÷òîáû íàñëàäèòüñÿ îí-

ëàéí-èãðàìè? Âàøåìó âíèìàíèþ
ïðåäëàãàåòñÿ... À, äà ÷òî òàì,
ïðîñòî çàãëÿíèòå íà http://
www.shockwave.com, è âû ñðàçó
âñå ïîéìåòå. Òîííû èãð íà ëþáîé
âêóñ!

ÎÍËÀÉÍÎÂÛÅ ÈÃÐÛ � 
ÝÒÎ ÍÅ ÒÎËÜÊÎ ÁÀÃÈ
Ìíîãî, îäíàêî, ðàçâåëîñü íà áå-
ëîì ñâåòå ñàéòîâ ñ îíëàéíîâûìè
ðàçâëå÷åíèÿìè. Êàêèå õî÷åøü
ìîæíî íàéòè: îò îòêðîâåííîé
ïîðíóõè, ÷óòü-÷óòü çàìàñêèðî-
âàííîé ïîä ïîêåð, äî èçÿùíî âû-
ïîëíåííûõ îíëàéí-êàçèíî ñ àíè-
ìèðîâàííûìè êðóïüå. Îäåâàéòå
ñìîêèíã, îáíèìàéòå ïîäðóãó � è
âû � Äæåéìñ Áîíä â Êàçèíî
«Ðîÿëü» â Ìîíòå-Êàðëî. Íî ýòî
èçûñêè...
Âïðî÷åì, áîëüøèíñòâî ñàéòîâ
ïðåäëàãàåò óæå ñòàâøèé çà
äîëãîå âðåìÿ ñòàíäàðòíûì íà-
áîð � ýòî ïðîñòåéøèå, øèðîêî
èçâåñòíûå êàðòî÷íûå èãðû,
ìîðñêèå áîè, øàõìàòû. Äà è
öåëü ñîçäàíèÿ ýòèõ ðåñóðñîâ
ñêîðåå îáùåðàçâëåêàòåëüíàÿ.
Òàì ïðîùå íàéòè ñâåæèé àíåê-
äîò îá àòèïè÷íîé ïíåâìîíèè,
÷åì íîâóþ èãðó.
Íåðåäêè è ïðîáëåìû. ×èñëî èãð
ðåäêî ïðåâûøàåò äåñÿòîê, äà èç
ýòîãî ñêóïîãî ñïèñêà íåêîòîðûå
ìîãóò íå ðàáîòàòü. Ñêà÷àòü æå
ïîíðàâèâøóþñÿ èãðó ïðàêòè÷åñ-
êè íå óäàåòñÿ: èëè ãëþ÷èò ftp-ñåð-
âåð, èëè íóæíîãî ôàéëà òàì äàâ-
íî óæ íåò. Î÷åâèäíî, ÷òî äëÿ çà-
ïîëíåíèÿ èãðîâîãî ðàçäåëà íà
ïîäîáíûõ ñàéòàõ ïîëüçóþòñÿ îä-
íèìè è òåìè æå èñòî÷íèêàìè. Ïî-
òîìó-òî íàéòè òàì ÷òî-íèáóäü
«îñòðåíüêîå, íàöèîíàëüíîå»
ïðàêòè÷åñêè íåðåàëüíî.
Shockwave.com íå òàêîé. Íåìíî-
ãèå êîíêóðåíòû ìîãóò ïðåäëîæèòü
ñðàçó 195 èãð (êîëè÷åñòâî, çà-
ôèêñèðîâàííîå íà ìîìåíò íàïè-
ñàíèÿ ñòàòüè), êîòîðûå çàâåäîìî
ðàáîòàþò. È íå òîëüêî ðàáîòàþò,
íî ðàäóþò ãëàçà è äóøó.

ÄÂÅÍÀÄÖÀÒÜ ÐÀÇÄÅËÎÂ
ÄËß ÕÓËÈÃÀÍÀ 
È ÁÎÒÀÍÈÊÀ
Ðàçðàáîò÷èêè Shockwave ãðà-

ìîòíî ðàññîðòèðîâàëè âñå ñâîå
äîáðî ïî äâåíàäöàòè ðàçäåëàì.
Ìîè ñàìûå ëþáèìûå: action-
/adventure, shooters, puzzle,
arcade è sport. Âïðî÷åì, íå òîëü-
êî ìîè � íà äîëþ ýòèõ æàíðîâ
ïðèõîäèòñÿ îêîëî 40 % âñåõ
òàéòëîâ ñåðâåðà. Ïðè÷èíó ïîïó-
ëÿðíîñòè ïîíÿòü íåñëîæíî, ïîï-
ðîáóéòå õîòÿ áû ïî îäíîé èãðóø-
êå èç ýòèõ ðàçäåëîâ: Men in Black
II, CROSSFIRE, Blasterball II èëè
Collapse II, Mah Jong, Solitaire. Â
3D Games ìîæíî ïîãîíÿòü òàíêè
â Virtual Warfare è Tank Wars èëè
ïðèøåëüöåâ â Alien X.
Åñòü è äðóãèå ïîïóëÿðíûå è íå
ìåíåå èíòåðåñíûå èãðû. Íà
shockwave.com ìîæíî íàéòè èã-
ðó êàê äëÿ ïðîäâèíóòîãî ãåéìå-
ðà, æåëàþùåãî íåìíîãî îòäîõ-
íóòü îò áåñêîíå÷íîé «Êîíòðû»,
òàê è äëÿ ãåíèàëüíîãî ìàëîëåò-
êè, êîòîðîìó, êðîìå «Ïîêåìî-
íà», ïîêà ïîêàçûâàòü áîëüøå íè-
÷åãî íåëüçÿ. Åñòü è ðàçäåëû ñ íà-
áîðîì èãð èìåííî äëÿ ðàññëàá-
ëåíèÿ èëè ñòèìóëÿöèè (íà Çàïà-
äå ñðàçó íå ïîéìåøü, à â Ðîññèè
� âñå èãðû ñòèìóëèðóþò!), íàïðè-
ìåð, Daily Dose. Êñòàòè, íèêàêèõ
ðàçäåòûõ òåòîê è äâóñìûñëåí-

íûõ ñòðåëÿëîê íà òåìó Áëèæíåãî
Âîñòîêà çäåñü íåò. Öèíèêîâ,
ñêåïòèêîâ è ìèçàíòðîïîâ ïðîñü-
áà íå áåñïîêîèòüñÿ. Ñàéò, êàê
ãîâîðèòñÿ, «äëÿ ñåìåéíîãî ïðîñ-
ìîòðà».
Âûøå óïîìèíàëîñü î íåáûâà-

ëîì êîëè÷åñòâå èãð. Íà ïðàêòè-
êå èõ ìåíüøå. Ïðîñòî îäíà è òà
æå èãðà ìîæåò ëåæàòü â äâóõ
ðóáðèêàõ: äîïóñòèì, â 3D
Games è Shooters. Íî ýòî îáñ-
òîÿòåëüñòâî íèñêîëüêî íå
ðàçäðàæàåò. Ðàçðàáîò÷èêè
ñîçäàëè, íà ïåðâûé âçãëÿä, èç-
áûòî÷íîå êîëè÷åñòâî ðàçäåëîâ
òîëüêî ëèøü ñ öåëüþ îáëåã÷èòü
ïîèñê íóæíîé èãðû. Òåì áîëåå
÷òî åñòü èç ÷åãî âûáðàòü.
Îäíàêî íå â êàæäîì æàíðå
ìîæíî íàéòè èñ÷åðïûâàþùåå
ìíîãîîáðàçèå. Â Puzzle Games
âñå áîãàòî è êðàñèâî. Â Cash
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ÎÍËÀÉÍ

SHOCKWAVE.COM � 
54 ÍÎÂÈÍÊÈ Â ÃÎÄ 

Îñíîâíîå èãðîâîå ìåíþ � âûáèðàé,
êîëè ñìîæåøü!

Ðàçâëåêàòåëüíàÿ ÷àñòü ñàéòà �
ôèëüì, ôèëüì, ôèëüì.

ÌÎÉ ÒÎÏ-10 
ÍÀ SHOCKWAVE.COM

Virtual Warfare
Alien X
Zi pZaps(SM) 2 Fast 2 Furious
Bounce Out!
Cubis
Mango Boom
Collapse II
3D Pool
Blasterball 2: Revolution
Super Trick Slalom
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Games � âñåãî íåñêîëüêî «îä-
íîðóêèõ áàíäèòîâ» è êàðòî÷-
íûõ èãð. Â Sport Games íåïëî-
õî ñäåëàí 3D Pool � íàñòîÿùèé
áèëüÿðä îí, êîíå÷íî, íå çàìå-
íèò, íî ïîòðåíèðîâàòüñÿ íåì-
íîãî ìîæíî. À ìîé êîëëåãà, ëþ-
áèòåëü ñíîóáîðäèíãà, ñêàçàë,
÷òî Super Trick Slalom � êëàñ-
ñíàÿ èãðóøêà, õîòÿ ñàì áîëü-
øå èãðàåò â Bounce Out, ïðè
ýòîì ëåãêî äîõîäÿ äî 14 óðîâ-
íÿ. Åñëè äîéäåòå äàëüøå � ñî-
îáùèòå ìíå ïî e-mail.

ÁÅÑÏËÀÒÍÎ, 
ÍÎ ÍÅÍÀÄÎËÃÎ
Shockwave.com � îäèí èç íåì-
íîãèõ èãðîâûõ ñàéòîâ, ñ êîòîðî-
ãî ñîâåðøåííî áåñïëàòíî è ñ
ãàðàíòèåé êà÷åñòâà ìîæíî çàã-
ðóçèòü ïðàêòè÷åñêè âñå çàÿâ-
ëåííûå èãðû. Áîëåå òîãî, ïîëó-
÷åííûé âàðèàíò èíîãäà áîëåå
ïîëíûé, ÷åì ðàáîòàþùèé íà
ñàéòå.
Íî íå îáîëüùàéòåñü. Ïðèãëÿ-
äåâøèñü ê ìåíþ èãðû, ìîæíî
çàìåòèòü ìàëîïðèìåòíóþ íàä-

ïèñü, äåëèêàòíî ïðåäóïðåæäà-
þùóþ îá îñòàâøåìñÿ êîëè÷å-
ñòâå ñåàíñîâ èãðû (âñåãî íå áî-
ëåå 20). Åñëè çàïàäåòå êðåïêî,
ïðèäåòñÿ... ïîâòîðèòü ïðîöåäó-
ðó çàãðóçêè!

À ÄÅÍÜÃÈ?!
Âíèìàíèå: óâèäåâ â ìåíþ èãðû
(òàêèõ íà ñàéòå íåìàëî � îêîëî
30-è) ïðèâëåêàòåëüíóþ íàäïèñü
«Play for cash prizes», íå ñïåøè-
òå äàâèòü íà êëàâèøó. Ïðåæäå
âñåãî, îò âàñ ïîòðåáóþò çàïîë-
íèòü àíêåòó, ïîòîì ïðèäåòñÿ
äîáèðàòüñÿ äî ìåíþ ñàìîé èãðû
è òàê äàëåå, íî, íàêîíåö, èãðî-
âîé ýêðàí ïåðåä âàìè...
Òåïåðü � ñòîï! Óáåäèòåñü, ÷òî
êòî-òî åùå èãðàåò âìåñòå ñ âà-

ìè, èíà÷å áóäåòå ïëàòèòü çà
êàæäûé ðàóíä, è êðåäèò â 5-6
äîëëàðîâ áûñòðî çàêîí÷èòñÿ.
Äîïóñòèì, âñå ñëîæèëîñü, è âû
â èãðå. Çà êàêèå-íèáóäü ÷àñ-äâà
âû âûèãðûâàåòå $15 (âàøè
ïàðòíåðû � ïðåèìóùåñòâåííî
àìåðèêàíöû, ïîòîìó ïîçàáàâè-
òåñü íà ñëàâó), è âäðóã èãðà
ïðåêðàùàåòñÿ, è âàì ïðåäëàãà-
åòñÿ ïåðåâåñòè äåíüãè íà êàð-
òó. Êàê èõ ïîëó÷èòü?
Âî-ïåðâûõ, íåîáõîäèìî èìåòü
ëåãàëüíóþ äåáåòîâóþ êàðòó, à
íå ñãåíåðèðîâàííûé âàðèàíò,
âî-âòîðûõ, êàðòà äîëæíà áûòü
íóæíîãî ñòàíäàðòà (âûáîð íå-
âåëèê), â-òðåòüèõ � âàì ïðåäëà-
ãàåòñÿ ïåðåâåñòè íå ìåíåå
$20, à íà ñ÷åòó ó âàñ âñåãî 15...
Æàëîâàòüñÿ ìîæíî, ïèøèòå
ïèñüìà êîìó õîòèòå è êàê õîòè-
òå, íî îòâåòà íå ïîëó÷èòå.
Êñòàòè, ïîä òåì æå ëîãèíîì
âåðíóòüñÿ â èãðó òîæå íå óäàñò-
ñÿ � ïðîáîâàëè. Òàê ÷òî ïðèäåò-
ñÿ ñîçäàâàòü äðóãîé (ÿ ñäåëàë
òðè ïîïûòêè, ïðåæäå ÷åì ðà-
çîáðàëñÿ) � äðóãèìè ñëîâàìè,
àçàðòà ìíîãî, íî è ïîìó÷èòüñÿ
òî æå ïðåäñòîèò èçðÿäíî. Âîò
òàêàÿ èêåáàíà...

ÏÎÏÐÎÁÎÂÀÂ ÐÀÇ, 
ÈÃÐÀÞ È ÑÅÉ×ÀÑ
Ïðèÿòíî ðàäóþò ñòàáèëüíîñòü
ðàáîòû è ñåðâèñ ñàéòà. Ïðàêòè-
÷åñêè îí ðàáîòàåò áåç ñáîåâ è
ïåðåçàãðóçîê, êîòîðûå áûëè
äîñòàòî÷íî îáû÷íû, ñêàæåì,
äëÿ http://www.sony.station.com
(áûâøåãî àíàëîãà Shockwave.
com). Îôîðìëåíèå ñàéòà ïðàê-
òè÷åñêè íå ìåíÿåòñÿ, ÷òî, â
ïðèíöèïå, î÷åíü óäîáíî (âñå
âñåãäà íà ñâîèõ ìåñòàõ), à åñëè
è ìåíÿåòñÿ, òî ïðåäñêàçóåìî è â
ëó÷øóþ ñòîðîíó.
È åùå: ïðàêòè÷åñêè ðàç â íåäå-
ëþ ïîÿâëÿåòñÿ íîâàÿ èãðà èëè
íîâàÿ âåðñèÿ ñòàðîé (sic!), î
÷åì âàñ ñðàçó óâåäîìÿò. Ê ñîæà-
ëåíèþ, ïîä íåêîòîðûå èãðû íóæ-
íà îïðåäåëåííàÿ êîíôèãóðàöèÿ
ìàøèíû. Âàñ îá ýòîì ïðåäóïðå-
äÿò: ïåðåä çàãðóçêîé ïðåäëî-
æàò îçíàêîìèòüñÿ ñ ìèíèìàëü-
íûìè òðåáîâàíèÿìè, à òàêæå
ïîäðîáíî ðàñïèøóò, êàê èãðàòü.
Ïîïðîáîâàâ ðàç, èãðàþ è ñåé-
÷àñ (ññûëêà âèñèò â «Ôàâîðè-
òàõ» óæå áîëåå ãîäà, è íå òîëü-
êî ó ìåíÿ � ó ìíîãèõ â íàøåé ðå-
äàêöèè). Ðåêîìåíäóþ, ôèðìà
ñîëèäíàÿ, êàê ãîâîðèòñÿ, «âåíè-
êîâ íå âÿæåò». Áóäåòå äîâîëü-
íû...
P.S. Áèë îòåö ñûíà íå çà òî, ÷òî
èãðàë, à çà òî, ÷òî îòûãðûâàë-
ñÿ. Ïîìíèòå îá ýòîì...

È íå òîëüêî èãðû: ïðåäëàãàåòñÿ
ïîòðóäèòüñÿ â êà÷åñòâå DJ èëè äè-
çàéíåðà.

ÌÀÃÀÇÈÍ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Grand Theft Auto:
Vice City 

Star Wars
Galaxies: An
Empire Divided 

Tomb Raider: The
Angel of Darkness 

WarCraft III: The
Frozen Throne 

The Sims:
Superstar 

Dark Age of
Camelot: Gold
Edition 

Neverwinter
Nights: Shadows
of Undrentide 

Republic: 
The Revolution 

Deus Ex 2:
Invisible War
(DX2)

PC Games

$79.99 $79.99 $79.99

The Matrix : 
Enter The Matrix 

$79,99 

Metal Gear 
Solid 2: Substance 

$73,99 

Silent Hill 2

$39,99 $15.99$15.99

$69,99 

$55.99 $75.99$79.99

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   

ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ:
ñòîèìîñòü äîñòàâêè ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü

ñ 10.00 äî 21.00 ñ ïîíåäåëüíèêà ïî ïÿòíèöó
ñ 10.00 äî 19.00 ñ ñóááîòû ïî âîñêðåñåíüå

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574
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È
ç íàçâàíèÿ ñàéòà Insert Credit
(http://www.insertcredit.com/) ìîæíî
áûëî áû ñäåëàòü âûâîä î òîì, ÷òî

ïîñâÿùåí îí èñêëþ÷èòåëüíî àðêàäíûì àâòî-
ìàòàì, íî ýòî íå ñîâñåì òàê. Àâòîðû íîâîñ-
òåé è ñòàòåé ñòàðàþòñÿ îõâàòèòü ñðàçó ìíî-
æåñòâî òåì � îò ñîâðåìåííûõ êîíñîëåé äî
ýìóëÿöèè, îò ðåäêèõ ïîðòàòèâíûõ ñèñòåì
(WSC, NGPC, GP32) äî âñåì èçâåñòíîãî
GBA, îò àðêàäíûõ àâòîìàòîâ äî ðåäêèõ PC-
ðåëèçîâ íà ÿïîíñêîì, îò èíôîðìàöèè î êîí-
êóðñàõ è ôåñòèâàëÿõ ëþáèòåëåé ðåòðî-âèäå-
îèãð äî ñîáûòèé èãðîâîé èíäóñòðèè.
Íîâîñòè ïîäîáðàíû òàê, ÷òîáû îñâåòèòü âñå
îñíîâíûå ñîáûòèÿ, íå òðàòÿ âðåìåíè íà ìàòå-
ðèàëû, ïîíÿòíûå è èíòåðåñíûå ëèøü ïîñâÿ-
ùåííûì. Ïðè ýòîì ñàéò âûãîäíî îòëè÷àåòñÿ
òåì, ÷òî áåðåò èíôîðìàöèþ íàïðÿìóþ èç
ÿïîíñêèõ (è äðóãèõ àçèàòñêèõ) èñòî÷íèêîâ � à
ìíîãîå èç ýòîãî òàê íèêîãäà è íå äîáèðàåòñÿ
äî àíãëîÿçû÷íûõ ñåòåâûõ æóðíàëîâ î âèäåî-
èãðàõ. Â êàêîé-òî ñòåïåíè Insert Coin ÿâëÿåò-
ñÿ êîíêóðåíòîì Magic Box (http://www.the-
magicbox.com), íî èìååò áîëåå øèðîêóþ ñïå-
öèàëèçàöèþ. Åñòåñòâåííî, åñëè âàì íóæíû
òîëüêî íîâîñòè î ñâåæèõ èãðàõ, Magic Box
íàìíîãî ïðèâëåêàòåëüíåå. 
Çäåñü æå, ê ïðèìåðó, ìîæíî ïîëó÷èòü âñþ èí-
ôîðìàöèþ î ñîáûòèÿõ, ïðîèñõîäÿùèõ ñ îá-
íîâëåííîé SNK, êîòîðàÿ ïîñòåïåííî âîçâðà-
ùàåòñÿ íà îñòàâëåííûå ðàíåå ðûíêè, âûïóñ-
êàåò íîâûå èãðû äëÿ ñâîèõ àðêàäíûõ àâòîìà-
òîâ è êîíñîëè Neo-Geo, à òàêæå ïîðòèðóåò èõ
íà Dreamcast è PS2. Òåì, êòî ñëåäèò çà ïðî-
äóêöèåé NEC Interchannel (ò.å. dating-ñèìóëÿ-
òîðàìè), ñàéò Insert Coin òàêæå ïîìîæåò,
ðàâíî êàê è ïîêëîííèêàì ïîòåíöèàëüíî êóëü-
òîâûõ èãð � âðîäå íîâîé Teenage Mutant Ninja
Turtles. Ïîñòîÿííî ïóáëèêóþòñÿ íîâîñòè îò-
íîñèòåëüíî ñàìîäåëüíûõ ëåãàëüíûõ èãð äëÿ
GP32 (ïëàòôîðìà èçíà÷àëüíî ðàññ÷èòàíà íà
ñâîáîäíóþ ðàçðàáîòêó èãð áåç êîíòðîëÿ ñî

ñòîðîíû ïðîèçâîäèòåëÿ êîíñîëè),
Wonderswan Color/Crystal (äëÿ ýòîé ñèñòåìû
ñóùåñòâóåò îôèöèàëüíûé devkit, ðàññ÷èòàí-
íûé íà ëþáèòåëåé � WonderWitch) è äàæå Atari
Jaguar (áûâøèå ðàáîòíèêè êîìïàíèé, êîãäà-
òî çàíèìàâøèõñÿ ïðîèçâîäñòâîì èãð äëÿ ñèñ-
òåìû, äîâîäÿò äî óìà áåòà-âåðñèè çàìîðî-
æåííûõ ïðîåêòîâ).
Ïîìèìî íîâîñòåé, ïóáëèêóþòñÿ îáçîðû èãð
(êàê ïðàâèëî, òåõ, ÷òî òîëüêî-òîëüêî âûøëè â
ßïîíèè), àðêàäíûõ àâòîìàòîâ (÷òî îñîáåííî
ñëîæíî íàéòè â Èíòåðíåòå) è ïðèñòàâî÷íîãî
æåëåçà, à òàêæå àíàëèòè÷åñêèå ìàòåðèàëû.
Âåäü âñåãäà èíòåðåñíî óçíàòü, êàê âûãëÿäÿò
àðêàäíûå öåíòðû â Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî
ñîëíöà, à ïóòåâîäèòåëü ïî ìåñòàì ïðîäàæè
âèäåîèãð (âêëþ÷åí è âñåì èçâåñòíûé êâàðòàë
Àêèõàáàðà) ïðèãîäèòñÿ ïîòåíöèàëüíûì òó-
ðèñòàì. Â íîâîñòÿõ ñàéòà àêòèâíî èñïîëüçó-
þòñÿ ññûëêè íà ñõîæèå ðåñóðñû � ÷òî îñâî-
áîæäàåò ìåíÿ îò íåîáõîäèìîñòè ïåðå÷èñ-
ëÿòü èõ, à òàêæå óêàçûâàþòñÿ ìåñòà, ãäå âëà-
äåëüöû PC ìîãóò ñêà÷àòü ïîëíûå èëè äåìîí-
ñòðàöèîííûå âåðñèè àíèìå-îðèåíòèðîâàííûõ
èãð äëÿ ñâîåé ëþáèìîé, íî íåáîãàòîé íà ïî-
äîáíûå ïðîåêòû ñèñòåìû. Íàêîíåö, ïðè îïè-
ñàíèè ñâåæèõ ðåëèçîâ óêàçûâàåòñÿ, ãäå æå
èìåííî æèòåëè Åâðîïû (ê êîèì îòíîñèìñÿ è
ìû) è ÑØÀ ìîãóò èõ ïðèîáðåñòè. ß, ïðàâäà,
ïî-ïðåæíåìó ïðåäïî÷èòàþ Lik Sang
(http://www.liksang.com), íà äíÿõ îñ÷àñòëè-
âèâøèé ìåíÿ êîðîáî÷êîé ñ Sakura Taisen 4.
Íî åñëè îáíàðóæèòå äðóãèå äåéñòâèòåëüíî
íàäåæíûå èíòåðíåò-ìàãàçèíû, íå ñòåñíÿé-
òåñü, ïîäåëèòåñü èíôîðìàöèåé ñ îáùåñòâåí-
íîñòüþ íà ôîðóìå http://www.gameland.ru
èëè íà http://forum.pristavki.com.

ÎÒÑÒÎÉÍÛÅ ÏÀÐÍÈ
Ïîæàëóé, ïîòîê «êëåâûõ» ñàéòîâ î âèäåîèã-
ðàõ, ïîäðàæàþùèõ Something Awful (http://
www.somethingawful.com/) è X-Entertainment
(http://www.x-entertainment. com/), íèêîãäà íå
èññÿêíåò. We Ain�t Cool (http://www.weaint-
cool.com) � î÷åðåäíîå ïðèáåæèùå îðèãèíà-
ëîâ, áåç êóïþð è ïîëèòêîððåêòíîñòè ðàññêà-
çûâàþùåå ñâîèì ïîñåòèòåëÿì î âèäåîèãðàõ,
êèíî, êîìèêñàõ è ïðî÷èõ ýëåìåíòàõ ìàññîâîé
êóëüòóðû (â îñíîâíîì � àìåðèêàíñêîé), áëèç-
êèõ ãåéìåðàì. Transformers, Zelda è Ghost-
busters ñîñåäñòâóþò íà ãëàâíîé ñòðàíèöå, â
ñòàòüÿõ ñðàâíèâàþòñÿ Áàðáè è Ñàìóñ Àðàí
(Metroid), íà ôîòîãðàôèÿõ ìîæíî íàéòè
î÷åíü çàáàâíûõ ïîêëîííèêîâ àíèìàöèîííîãî
ôèëüìà Lion King, à óæ îáçîðîâ êèíî çäåñü
áîëåå ÷åì äîñòàòî÷íî. Íî ñàìîå êëåâîå �
ñòðàíèöà ñî ññûëêàìè íà äðóæåñòâåííûå
ñàéòû, òî÷íåå � èõ íàçâàíèÿ. Ïåðå÷èñëÿþ
ëèøü íåêîòîðûå: Nothing Sacred, Listen To
Me, Not Quite King, Socially Hidden è, âíèìà-
íèå, õèò � Hopeless Losers. Ïîâåðüòå, ÷òî ñî-
äåðæàíèå ó íèõ ñîîòâåòñòâóþùåå, à îôîðì-
ëåíû ïðîåêòû íà óäèâëåíèå ïðèëè÷íî. Ïîáðî-
äèâ ïî íèì ÷àñèê-äðóãîé, ìîæíî íàéòè íåìàëî
èíòåðåñíîãî.
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ÂÑÒÀÂÜÒÅ ÆÅÒÎÍ... 

Íåñìîòðÿ íà äîâîëüíî ìðà÷íûé äèçàéí, insert-
credit.com ïåðåïîëíåí èíòåðåñíîé èíôîðìàöèåé.
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ÁÅÑÊÎÍÅ×ÍÛÅ ÃÐÀÁËÈ 
×òî òàêîå õîðîøèé îôèöèàëüíûé ñàéò èãðû,
ïî ìíåíèþ Square (òåïåðü óæå � Square Enix)?
Ýòî íàãðîìîæäåíèå âûñîêîêà÷åñòâåííîãî
àðòà, ìîäíîé ôëýø-àíèìàöèè è êîíöåïòóàëü-
íûõ íàäïèñåé, çà êîòîðûì ñêðûâàþòñÿ óáîãàÿ
íàâèãàöèÿ è ïðèìèòèâíûé äèçàéí èíôîðìàöè-
îííûõ áëîêîâ. Ïðåäñòàâüòå ñåáå ìàëåíüêèé
ïëàâàþùèé ôðåéìèê ðàçìåðîì â îäíó äâàä-
öàòóþ ñòðàíèöû, ãäå ïðÿ÷åòñÿ ïðîêðó÷èâàå-
ìîå òåêñòîâîå ïîëå ñ ïîäðîáíîé èíôîðìàöè-
åé îá èãðå, � âñå îñòàëüíîå ìåñòî çàíèìàþò
àðò è ìåíþ. Èíîãäà æå òåêñò ðàçìåùàþò ïðÿ-
ìî íà êàðòèíêàõ � òàê ñòðàíèöà ãðóçèòñÿ âî
ìíîãî ðàç äîëüøå, íî çàòî íå íàäî âîçèòüñÿ ñ
html-âåðñòêîé. Ñëîæíî äîãàäàòüñÿ, î êàêîì
èìåííî ñàéòå Square èäåò ðå÷ü, ïðàâäà? Â
äàííîì ñëó÷àå � î http://www.u-saga.com/,

ïîñâÿùåííîì ñàìîìó ñâåæåìó àíãëîÿçû÷íî-
ìó ðåëèçó, ðîëåâóøêå Unlimited Saga.

×òî êàñàåòñÿ äàííîé êîíêðåòíîé èãðû, òî ïî-
êà ôàíàòû íå ñëèøêîì àêòèâíî îòðåàãèðîâà-
ëè íà åå ïîÿâëåíèå. Ïðîôèëüíûå ñàéòû âðîäå
Square Haven (http://www.square-haven.com/)
è Square Universe (http://www.squareuni-
verse.net) îãðàíè÷èëèñü íå ñëèøêîì õîðîøî
íàïîëíåííûìè ñòðàíè÷êàìè, èç ðóññêîÿçû÷-
íûõ ïðîåêòîâ ëèøü Final Fantasy Forever
(http://www.ffforever.info), âåðîÿòíî, çàéìåòñÿ
ðàçìåùåíèåì ïîäðîáíîé èíôîðìàöèè î ñâå-
æåé ðîëåâóøêå, äà è òî ñîìíèòåëüíîãî êà÷å-
ñòâà. Òàê ÷òî åñëè íóæíû ïîäðîáíûå ïðîõîæ-
äåíèÿ � èäèòå ñðàçó íà GameFAQs (http://
www.gamefaqs.com), òàì òî÷íî íàéäåòå âñå
íåîáõîäèìîå.

Îáíîâèëñÿ MESS (Multi ple Emulator Super
System, http://www.mess.org/) � ìóëüòèïëàò-
ôîðìåííûé (ñåìü âåðñèé!) ýìóëÿòîð ñðàçó
íåñêîëüêèõ äåñÿòêîâ (!!!) ñèñòåì � êîíñîëåé,
ðàííèõ ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ è êàëüêó-
ëÿòîðîâ. Ïðàâäà, åñëè ïîïûòàòüñÿ ðàçîá-
ðàòüñÿ, ÷òî æå èìåííî MESS ýìóëèðóåò, òî
âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî, ê ïðèìåðó, â ñïèñîê âõîäÿò
ñðàçó 15 ðàçíîâèäíîñòåé Sega Master System
� îò îðèãèíàëüíûõ PAL/NTSC âåðñèé äî õàê-
íóòûõ è ïèðàòñêèõ ðåëèçîâ, à òàêæå îôèöè-
àëüíûõ ðå-ðåëèçîâ ñ îáíîâëåííûì áèîñîì è
âñòðîåííûìè èãðàìè... Â ëþáîì ñëó÷àå ôàíà-
òó ýìóëÿöèè èìåòü òàêóþ ïðîãðàììó ïîëåçíî.

Êîãäà-òî äàâíûì-äàâíî ðàçëè÷èÿ ìåæäó ïåðñî-
íàëüíûìè êîìïüþòåðàìè è èãðîâûìè ïðèñòàâ-
êàìè áûëè óñëîâíûìè. Ê êàêîìó ðàçðÿäó, ê ïðè-
ìåðó, ñòîèò îòíåñòè Commodore 64? Â Ðîññèè,
êîíå÷íî, áîëüøåå ðàñïðîñòðàíåíèå ïîëó÷èë

Spectrum, îäíàêî ïîêëîííèêè áîëåå ïðîäâèíó-
òîãî «Êîììîäîðà» âñå æå áûëè è äî ñèõ ïîð
åñòü � èì äîëæåí áûòü îñîáåííî èíòåðåñåí
ñâåæèé ðåëèç V.I.C.E (http://viceteam.bei.t-
online.de/), ýìóëÿòîðà ïî÷òè âñåé ëèíåéêè
Commodore, íà÷èíàÿ ñ C64 è C128 è çàêàí÷è-
âàÿ CBM-II. Ñêà÷àòü æå èãðû (îáðàçû äèñêîâ
èëè æå êàññåò) ìîæíî áåç ïðîáëåì � äîñòàòî÷-
íî ïîìó÷èòü âàø ëþáèìûé ïîèñêîâèê.

Âûøëà ñâåæàÿ âåðñèÿ KiGB, îäíîãî èç ëó÷-
øèõ ìóëüòèïëàòôîðìåííûõ ýìóëÿòîðîâ
Game Boy. Íîâûå ôè÷è âêëþ÷àþò â ñåáÿ ïîä-
äåðæêó çààðõèâèðîâàííûõ ROM-ôàéëîâ,
íàñòðîéêè ñêîðîñòè ýìóëÿöèè, ðó÷íîãî âûáî-
ðà ýìóëèðóåìîé ñèñòåìû (GB, GBC èëè Super
Game Boy), ðàáîòû ñ îïðåäåëÿåìîé ïîëüçî-
âàòåëåì ïàëèòðîé. Èñïðàâëåíî ìíîæåñòâî
áàãîâ, ìíîãèå èç êîòîðûõ âåëè ê çàâèñàíèþ
ïðîãðàììû íàãëóõî.

U/

ÍÎÂÎÑÒÈ ÝÌÓËßÖÈÈ 

Âûãëÿäèò âñå êðàñèâî è ÿðêî, íî ÷èòàòü èñ÷åçàþùå ìåëêèé øðèôò â òàêîì îêîøêå ìàëîïðèÿòíî...



1177
èþíÿ â øòàá-êâàðòèðå
Samsung ïðîøåë ñáîð îð-
ãàíèçàòîðîâ ðåãèîíàëü-
íûõ îòáîðî÷íûõ WCG
Ðîññèÿ 2003. Êîîðäèíà-

òîð ïðîåêòà WCG íà òåððèòîðèè Ðîñ-
ñèè è ñòðàí ÑÍÃ Ìèëà Ìàñèíà ïîâåäàëà
ïðèñóòñòâóþùèì ìíîæåñòâî èíòåðåñ-
íûõ äåòàëåé, êàñàþùèõñÿ íàöèîíàëü-
íîé êâàëèôèêàöèè. Èòàê, áîëüøîé ôè-
íàë ñîñòîèòñÿ â Ìîñêâå â ïåðâóþ íåäå-
ëþ ñåíòÿáðÿ. Ïðèåçæèå ó÷àñòíèêè, êî-

òîðûõ îæèäàåòñÿ äî 460 ÷åëîâåê, áó-
äóò æèòü â ãîñòèíèöå «Ðîññèÿ». Ñàìî
ìåñòî ïðîâåäåíèÿ ñîðåâíîâàíèé ïîêà
íå îïðåäåëåíî. Âîçìîæíûå âàðèàíòû:
ÌÄÌ, ÂÂÖ, Öàðåâ Ñàä, ïàâèëüîí «Òðè-
óìô». Äëÿ èãð áóäåò çàäåéñòâîâàíî
îêîëî 200 êîìïüþòåðîâ, òî åñòü â äâà
ðàçà áîëüøå, ÷åì â ïðîøëîì ãîäó. Ãå-
íåðàëüíûì ñïîíñîðîì òóðíèðà ÿâëÿåò-
ñÿ êîìïàíèÿ Samsung. Òàêæå âåäóòñÿ
ïåðåãîâîðû ñ Adidas, Reebok, AMD,
Intel è Formoza. Êàê ìû óæå ïèñàëè â îä-

íîì èç ïðîøëûõ âûïóñêîâ «Êèáåðñïîð-
òà», â ðàìêàõ WCG Ðîññèÿ 2003 ïðîé-
äåò Îòêðûòûé òóðíèð ïî Quake III. Ñåé-
÷àñ ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî ñîðåâíîâàíèÿ
ïî «Êâàêå» áóäóò ïðîâîäèòüñÿ â ïðåä-
ïîñëåäíèé äåíü ìåðîïðèÿòèé, è ïðè-
íÿòü â íèõ ó÷àñòèå ñìîæåò êàæäûé æå-
ëàþùèé, â òîì ÷èñëå è ôèíàëèñò ëþáîé
èç îôèöèàëüíûõ íîìèíàöèé. Ïëàíèðóå-
ìàÿ ïðîãðàììà íåèãðîâûõ ìåðîïðèÿ-
òèé: ðàçëè÷íûå êîíêóðñû, ëàçåðíîå
øîó, äèñêîòåêà, ìàñòåð-êëàññû ýëåêò-

ðîííîé ìóçûêè è èñêóññòâà DJ, ñîðåâ-
íîâàíèÿ ïî ýêñòðåìàëüíûì âèäàì
ñïîðòà. À òåïåðü ñàìîå ãëàâíîå. Â
ýòîì ãîäó îò Ðîññèè íà ôèíàë WCG
2003 â Êîðåþ ïîåäóò 17 ó÷àñòíèêîâ (â
ïðîøëîì áûëî ëèøü 13). Ñðåäè íèõ 1
êîìàíäà ïî CS (5 ÷åëîâåê), 1 èãðîê â
Age of Mythology, 2 èãðîêà â FIFA
Soccer 2003 è ïî 3 èãðîêà â UT2003,
Warcraft3, Starcraft: BroodWar.

T
ÿãà 40%, òåðÿþ âûñîòó! Ïóëå-
ìåòíàÿ î÷åðåäü. Ìèìî. Ïðî-
òèâíèê óõîäèò ñ ïðèöåëà.
Âêëþ÷àþ ôîðñàæ! ß ïàäàþ!
ÀÀÀÀ!!! ×òî äåëàòü, êóäà íà-

æèìàòü?! Âîò îíà, çåìëÿ. Áóì! Áîëåå
îïûòíûé òîâàðèù ïîìîãàåò ìíå íà÷àòü
ìèññèþ çàíîâî, ïàðàëëåëüíî èíñòðóê-
òèðóÿ, êóäà è êàê äàâèòü. Ïðîâåñòè ïà-
ðó ÷àñèêîâ çà «Èë-2» � óâëåêàòåëüíåé-
øåå âðåìÿïðîâîæäåíèå. Ïðàâäà, åñòü
îäíà øòóêîâèíà, áóêâàëüíî ñòèðàþ-
ùàÿ ïîñëåäíþþ ãðàíü ìåæäó âèðòóàëü-
íîé ñðåäîé è ðåàëüíîñòüþ. Ðå÷ü èäåò î
ìàíèïóëÿòîðàõ îò ThrustMaster, ïîìî-
ãàþùèõ ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ íàñòîÿ-
ùèì ïèëîòîì. Ïîäîáíîå äîâåëîñü îùó-

òèòü è ìíå, íî îá ýòîì ïîçæå. Ñïåðâà
áûë ×åìïèîíàò. 14-15 èþíÿ â èíòåðíåò-
öåíòðå Net-Land ñîáðàëèñü âîçäóøíûå
àñû ñî âñåé ñòðàíû, äàáû ïîìåðÿòüñÿ
ñèëàìè â «Èë-2: Çàáûòûå ñðàæåíèÿ».
Ïðèåõàëî 65 ó÷àñòíèêîâ èç Ìîñêâû,
Ïèòåðà, Íèæíåãî Íîâãîðîäà. Ñïåöè-
àëüíî íà òóðíèð ïðèëåòåë ãåéìåð èç
Þãîñëàâèè, ÷òî ïðèäàëî ñîáûòèþ ìåæ-
äóíàðîäíûé ñòàòóñ. Â ïåðâûé äåíü ñðà-
æàëèñü îäèíî÷êè-ëþáèòåëè, à âî âòî-
ðîé ñîñòîÿëèñü ïàðíûå ñîñòÿçàíèÿ äëÿ
áûâàëûõ ïèëîòîâ, êîòîðûå ÷óâñòâóþò
ñåáÿ â íåáå, êàê ðûáà â âîäå. 

Ïàðà Viks è Kgach (FB3) çà ïîáåäó ïîëó-
÷èëà 2 äæîéñòèêà ThrustMaster HOTAS
Cougar. Ýòîò äåâàéñ áûë îäîáðåí çíà-
ìåíèòîé ïèëîòàæíîé ãðóïïîé «Ðóññêèå
Âèòÿçè». Îí ïîëíîñòüþ êîïèðóåò ïóëüò
óïðàâëåíèÿ áîåâîãî èñòðåáèòåëÿ F-16 è
èìååò 28 ïðîãðàììèðóåìûõ êíîïîê. Îñ-
òàëüíûì ïðèçåðàì ïîäàðèëè ìîäåëè
Top Gun Afterburner II è ãåéïàäû FireStorm
Dual Power. Òåïåðü ñàìîå ãëàâíîå. Èãðî-
êè, çàíÿâøèå ïåðâûå ìåñòà â ñâîèõ íî-
ìèíàöèÿõ, ïîëó÷èëè âîçìîæíîñòü ïîëå-
òàòü íà ðåàëüíîì ñàìîëåòå ßê-52. À
ñïóñòÿ íåñêîëüêî äíåé ïîñëå ñîðåâíî-
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, íà ñâÿçè Polosatiy, âåäóùèé ðóáðèêè «Êèáåðñïîðò». Åùå íà îäèí øàã ïðèáëèçèëîñü
ñîáûòèå, îæèäàåìîå âñåìè èãðîêàìè íàøåé íåîáúÿòíîé ðîäèíû, à èìåííî � íàöèîíàëüíàÿ êâà-
ëèôèêàöèÿ WCG 2003. Â ñåðåäèíå èþíÿ â Ìîñêâå ïðîøëà çàêðûòàÿ êîíôåðåíöèÿ îðãàíèçàòîðîâ
ðåãèîíàëüíûõ îòáîðî÷íûõ âûøåóïîìÿíóòîãî ìåðîïðèÿòèÿ. Î íåé äàëåå è ïîéäåò ðå÷ü. Òàêæå â
íîìåðå: ÷åìïèîíàò ïî «Èë-2: Çàáûòûå ñðàæåíèÿ», ðàññêàç î ïåðâîì ìåæäóíàðîäíîì òóðíèðå ïî
Delta Force è ðåçóëüòàòû îòáîðî÷íûõ Electronic Sports World Cup â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 

Êîìàíäà ThrustMaster â ïîëíîì ñîñòàâå. 

Êóçüìè÷ è Êóçÿ èç êîìàíäû 
FB4. Ïàïà è ñûí � êèáåð-

ñïîðòñìåíû ñî ñòàæåì.

76

WCG RUSSIA 2003. 17 ÏÓÒÅÂÎÊ Â ÊÎÐÅÞ

ÑÀÉÒÛ Â ÐÓÍÅÒÅ,
ÏÎÑÂßÙÅÍÍÛÅ

ÀÂÈÀÑÈÌÓËßÒÎÐÀÌ:

http://www.sukhoi.ru �
Ðóññêèé Àâèàöèîííûé
Èíòåðíåò Ïîðòàë;

http://www.raf.games.ru �
Russian Air Force;

http://www.rossteam.ru �
ñàéò êëàíà «Ross».

ÌÎÉ ÏÅÐÂÛÉ ÏÎËÅÒ Â «ÈË-2: ÇÀÁÛÒÛÅ ÑÐÀÆÅÍÈß»
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âàíèé ThrustMaster â ëèöå êîìïàíèè
«Àëèîí» åùå ðàç ïîðàäîâàëà âñåõ ôà-
íàòîâ âèðòóàëüíîãî íåáà, ñîîáùèâ î
ñîçäàíèè ïåðâîé ïðîôåññèîíàëüíîé
êîìàíäû ïî àâèàñèìóëÿòîðàì. Ñîñòàâ
êèáåðïèëîòîâ ïðåäñòàâëåí òðåìÿ ðàç-
ëè÷íûìè êëàíàìè è íàñ÷èòûâàåò 12 ÷å-
ëîâåê. Êàæäûé èç íèõ ïîëó÷èë äëÿ òðå-
íèðîâîê ëþáîé ïîíðàâèâøèéñÿ äæîéñ-
òèê èç ëèíåéêè ThrustMaster, à òàêæå
âîçìîæíîñòü áåñïëàòíî îòòà÷èâàòü
ñâîå èñêóññòâî â Net-Land�å. Âñå, ïðèñ-
òóïàþ ê òðåíèðîâêàì â «Èë-2». Ñëåäóþ-
ùèé òóðíèð îðãàíèçàòîðû ïëàíèðóþò
ïðîâåñòè â äåêàáðå, ïðèóðî÷èâ åãî êî
äíþ ñòîëåòèÿ àâèàöèè.FB.Kgach è  FB.Viks � 

÷åìïèîíû ïî «Èë-2: Çàáûòûå
ñðàæåíèÿ» ñðåäè àñîâ.

Ê
àê ñîîáùàëîñü â ïðîø-
ëîì âûïóñêå «Êèáåðñïîð-
òà», 8-13 èþëÿ âî Ôðàíöèè
ïðîéäåò Êóáîê Ìèðà ïî

êîìïüþòåðíûì èãðàì � Electronic
Sports World Cup. Â íîìèíàöèè
Quake III 1õ1 áóäóò ó÷àñòâîâàòü ÷åò-
âåðî ðîññèÿí: ASUS|c58*uNkind,
eSu.Cooller, b100.Death, M19*LeXeR.
22 èþíÿ áûëà ïðîâåäåíà æåðåáüåâ-
êà ÷åìïèîíàòà.

«Ãðóïïîé ñìåðòè» ìîæíî íàçâàòü
ïÿòåðêó b100.Death�à. Â ïîñëåäíåå
âðåìÿ åêàòåðèíáóðæåö íåóâåðåí-
íî ÷óâñòâóåò ñåáÿ íà ìåæ äóíàðîä-
íûõ òóðíèðàõ, è, äóìàþ, åìó ïðè-
äåòñÿ òóãî. Îñòàëüíûì ðîññèÿíàì
â ñòàðòîâîì ðàóíäå áóäåò íåñ-
êîëüêî ëåã÷å.

ÍÀ ÍÀØÅÌ CD

Íà íàøåì CD âû ñìîæåòå íàéòè êîíôèãóðàöèîííûå ôàéëû (cfg) òàêèõ
èãðîêîâ, êàê ccb-Fess (UT2003), EYE-Desp (Q3), ccb-Dookie (UT2003),

b100.Hammer (Q3), Rocketboy (Q3), Makaveli (Q3).

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ×ÅÌÏÈÎÍÀÒÀ ÏÎ «ÈË-2: ÇÀÁÛÒÛÅ 
ÑÐÀÆÅÍÈß» 14-15 ÈÞÍß Â ÊËÓÁÅ NET-LAND.

ËÞÁÈÒÅËÈ 1Õ1:
1 ìåñòî � FB.Mader;
2 ìåñòî � Martin;
3 ìåñòî � fps.Kemper.

ÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÛ 2Õ2:
1 ìåñòî � FB3 (Viks, Kgach);
2 ìåñòî � SLI2 (12, Vintik_69);
3 ìåñòî � ROSS2 (BlackShark,
Kamikatze).

Ïðåçåíòàöèÿ êîìàíäû ThrustMaster â ñàìîì ðàçãàðå.

ÍÎÂÎÑÒÈ ×ÅÌÏÈÎÍÀÒÎÂ

Ãðóïïà A: ASUS|c58*uNkind, Akiles, Python, D|S.cha0ticz, ST_Germain

Ãðóïïà B: ZeRo4, All*Z4muZ, b100.death, Phantom, Dreg

Ãðóïïà C: eSu.Cooller, Socrates, Rocketboy, EYE-Fazz, Blokey

Ãðóïïà D: ic-FOX, M19*LeXeR, *69|Daler, if22, Reef

ÌÀÃÀÇÈÍ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   



14
è 15 èþíÿ â êëóáå Click
Click Boom ñîñòîÿëñÿ
ïåðâûé ìåæäóíàðîäíûé
òóðíèð ïî èãðàì èç ñå-
ðèè Delta Force îò ñòó-

äèè Snowball Interactive è êëàíà Legion.
Ðîññèÿ ïðîòèâ Êàçàõñòàíà � âûÿñíå-
íèå ñèëüíåéøåãî â äîâîëüíî íåïðèâû÷-
íîé äëÿ êèáåðñïîðòà èãðå. Íî ýòî ëèøü
ñäåëàëî ÷åìïèîíàò áîëåå èíòðèãóþ-
ùèì. Êîìàíäû íå çíàëè äðóã äðóãà, ïî-
ýòîìó èçíà÷àëüíî íå áûëî ôàâîðèòîâ.
Ñîðåâíîâàíèÿ ïî DF Black Hawk Down
Deathmatch (êàæäûé çà ñåáÿ) ñîáðàëè

64 ó÷àñòíèêà. Êàçàõ Lex èç êëàíà
Legion ïîêàçàë ëó÷øèé ðåçóëüòàò, íàá-
ðàâ 232 î÷êà, è âûèãðàë $500. Ñëåäó-
þùàÿ íîìèíàöèÿ � DF Land Warrior
TKOTH 6õ6 èëè öàðü ãîðû, ïî-íàøåìó.
Çäåñü ìîñêâè÷è ñíîâà íå ñìîãëè îñòà-
íîâèòü òåìïåðàìåíòíûõ ãîñòåé, çàíÿâ
âòîðîå ìåñòî ïîñëå Legion�à. Ïîñëåä-
íèì ñîñòÿçàíèåì ñòàëè áèòâû çà ôëàã
(CTF). Èç-çà íåõâàòêè âðåìåíè ôè-
íàëüíûé ìàò÷ ìåæäó äâóìÿ ñîñòàâàìè
Legion�à (ðîññèÿíå íà ýòîò ðàç ñòàëè
òðåòüèìè) áûë äîèãðàí â Êàçàõñòàíå.
Ôèíàëüíàÿ ðàññòàíîâêà ìåñò.

DF Black Hawk Dawn CTF:
1 ìåñòî � Legion_D ($1000);
2 ìåñòî � Legion_P ($700);
3 ìåñòî � DS_2 ($300).

DF Black Hawk Dawn
Deathmatch:
1 ìåñòî � L_Clan_Lex ($500);
2 ìåñòî � L_Clan_Barkas ($200);
3 ìåñòî � L_Clan_Rayan ($100).

DF Land Warrior TKOTH:
1 ìåñòî � Legion ($1000);
2 ìåñòî � RW ($700);
3 ìåñòî � DS ($300).
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÐÀÑÑÊÀÇ Î ÏÅÐÂÎÌ

ÌÅÆÄÓÍÀÐÎÄÍÎÌ ÒÓÐÍÈÐÅ ÏÎ DELTA FORCE
CS � ÷åòûðå ãîäà. 19 èþíÿ 1999 ãîäà âûøëà â ñâåò ïåðâàÿ
áåòà-âåðñèÿ ìîäèôèêàöèè Counter-Strike äëÿ Half-Life.
Èçíà÷àëüíî áûëî äîñòóïíî ëèøü 9 âèäîâ îðóæèÿ è ÷åòûðå êàðòû:
cs_siege, cs_mansion, cs_wpndepot, cs_prison. Â äàëüíåéøåì,
íà÷èíàÿ ñ âåðñèè beta 1.0 è çàêàí÷èâàÿ 1.5, áûëî âûïóùåíî 22
îáíîâëåíèÿ ýòîãî ôåíîìåíàëüíîãî òâîðåíèÿ. Íà äàííûé ìîìåíò íàä
«Êîíòðîé» òðóäÿòñÿ 18 ÷åëîâåê ñî âñåãî ìèðà. 
21 èþíÿ êèáåðñïîðòó èñïîëíèëîñü 6 ëåò. Êîíå÷íî, îôèöèàëüíîé äàòû
îñíîâàíèÿ ýòîãî ïîïóëÿðíîãî ñðåäè ìîëîäåæè íàïðàâëåíèÿ íåò. Îäíàêî
èìåííî â ýòîò äåíü â äàëåêîì 1997 ãîäó àìåðèêàíåö Äåííèñ Ôîíã, áîëåå
èçâåñòíûé â èãðîâîì ìèðå êàê Thresh, âûèãðàë òóðíèð Red Annihilation. Â
êà÷åñòâå ãëàâíîãî ïðèçà ïîáåäèòåëü ïîëó÷èë àâòîìîáèëü Ferrari 328 GTS,
ïðèíàäëåæàâøèé ïðîãðàììèñòó Äæîíó Êàðìàêó (iD Software). Ïî êðóòèçíå
âûèãðûøà Thresh è ñåé÷àñ äàñò ôîðó ëþáîìó ïðîôåññèîíàëó.

Â
ïðîøëîì âûïóñêå «Êèáåðñ-
ïîðòà» ÿ ïèñàë î ðåçóëüòà-
òàõ ìîñêîâñêîé êâàëèôèêà-
öèè íà Electronic Sports World
Cup. 12-13 èþíÿ â Ñàíêò-Ïå-

òåðáóðãå ïðîøëè àíàëîãè÷íûå ñîðåâ-
íîâàíèÿ, â ðåçóëüòàòå êîòîðûõ ñòàëè
èçâåñòíû 17 ó÷àñòíèêîâ, ïîëó÷èâøèõ
ïðàâî ïðåäñòàâëÿòü ñåâåðíóþ ñòîëè-
öó íà ðîññèéñêîì ôèíàëå ESWC â

Ìîñêâå. Ïèòåðñêèå îò-
áîðî÷íûå ñîáðàëè íå
î÷åíü ìíîãî êèáåðñïîðòñìå-
íîâ. Â íîìèíàöèè UT2003 1x1 äëÿ îïðå-
äåëåíèÿ âîñüìè îáëàäàòåëåé ïóòåâîê
íà çàêëþ÷èòåëüíóþ ÷àñòü òóðíèðà ïî-
íàäîáèëîñü ïðîâåñòè ëèøü 2 ìàò÷à,
òàê êàê ïðåòåíäåíòîâ áûëî âñåãî 9 ÷å-
ëîâåê. Ñ Warcraft III è CS ñèòóàöèÿ ñëî-
æèëàñü íå ëó÷øå. Íåêîòîðûå êîìàíäû
óåçæàëè äîìîé, òàê è íå ñûãðàâ íè îä-
íîé èãðû. Ìíå èç-çà íåóäà÷è íà ñîðåâ-
íîâàíèÿõ â Ìîñêâå ïðèøëîñü ïîñå-

òèòü Ñàíêò-Ïåòåðáóðã è ó÷àñòâîâàòü â
êâàëèôèêàöèîííîì ðàóíäå åùå ðàç.
Ñëàâà áîãó, óäàëîñü. Ñïèñîê ôèíà-
ëèñòîâ îò Ïèòåðà. UT2003:
M19*Askold, M19*Awar, HCBS, Corsh,
ASUS|c58*Polosatiy, Wi5la, Whi plash,
FM^Navigator. Counter-Strike: M19,
Totenkopf, Arctica. Warcraft III:
M19*BigMan, tS.CE, tS.Asmodey,
Chelovert, Miker, FM^Karma. 

ELECTRONIC SPORTS WORLD CUP 
Â ÑÀÍÊÒ-ÏÅÒÅÐÁÓÐÃÅ

5-8 ÀÂÃÓÑÒÀ 2003 ÃÎÄÀ Â ÏÈÒÅÐÅ ÑÎÑÒÎÈÒÑß

ÊÐÓÏÍÅÉØÈÉ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÒÓÐÍÈÐ

«ÍÅÂÑÊÈÉ ÊÓÁÎÊ». ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ ÒÀÊÎÂÛ:

COUNTER-STRIKE, QUAKE3, WARCRAFT3 È

FIFA SOCCER 2003. ÏÐÈÇÎÂÎÉ ÔÎÍÄ ÑÎÑÒÀÂ-

ËßÅÒ 450 ÒÛÑ. ÐÓÁËÅÉ.

ÄËß ÐÅÃÈÑÒÐÀÖÈÈ ÍÀ ×ÅÌÏÈÎÍÀÒ ÍÅÎÁÕÎ-

ÄÈÌÎ ÏÅÐÅ×ÈÑËÈÒÜ 300 ÐÓÁËÅÉ ÍÀ Ñ×ÅÒ ÔÊÑ,

ÇÀÒÅÌ ÏÐÈÑËÀÒÜ ÎÒÑÊÀÍÈÐÎÂÀÍÍÓÞ ÊÎ-

ÏÈÞ ÊÂÈÒÀÍÖÈÈ ÂÌÅÑÒÅ Ñ ÀÍÊÅÒÎÉ (ÍÅ ÇÀ-

ÁÓÄÜÒÅ ÅÅ ÇÀÏÎËÍÈÒÜ)

ÍÀ ÝËÅÊÒÐÎÍÍÛÉ ÀÄÐÅÑ

SPB@CYBERSPORT.RU. ÀÍÊÅÒÓ È ÔÀÉË Ñ ÐÅÊ-

ÂÈÇÈÒÀÌÈ ÔÊÑ ÈÙÈÒÅ ÍÀ ÍÀØÅÌ CD.

23 ÈÞÍß ÁÛË ÑÛÃÐÀÍ ÏÎËÓÔÈÍÀË CLANBASE NATIONS

CUP ÏÎ QUAKE III. ÂÑÒÐÅ×ÀËÈÑÜ ÈÇÂÅ×ÍÛÅ ÑÎÏÅÐÍÈÊÈ,

ØÂÅÖÈß È ÃÅÐÌÀÍÈÈ. ÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ ÔÀÍÀÒÎÂ ÑÒÀÂÈ-

ËÎ ÍÀ ÏÎÁÅÄÓ ÑÊÀÍÄÈÍÀÂÎÂ, ÎÄÍÀÊÎ ÍÅÌÖÛ, ÈÇÂÅÑÒ-

ÍÛÅ ÑÂÎÈÌ ÓÏÎÐÑÒÂÎÌ È ÂÎËÅÉ Ê ÏÎÁÅÄÅ, ÏÐÅÏÎÄÍÅÑ-

ËÈ ÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÑÞÐÏÐÈÇ ÂÑÅÌ ÍÀÁËÞÄÀÂØÈÌ ÇÀ

ÌÀÒ×ÅÌ. Ñ×ÅÒ 3:0 ÏÎ ÊÀÐÒÀÌ ÃÎÂÎÐÈÒ ÑÀÌ ÇÀ ÑÅÁß. ÄÅÌ-

ÊÈ ÝÒÎÉ ÈÃÐÛ ÈÙÈÒÅ ÍÀ ÍÀØÅÌ CD. Â ÔÈÍÀËÅ ÊÓÁÊÀ

ÂÑÒÐÅÒßÒÑß ÃÅÐÌÀÍÈß È ÀÍÃËÈß.

78

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» ïîäîøëà ê êîíöó. 
Ïðèñûëàéòå êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé 

àäðåñ polosatiy@gameland.ru. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò 
ðàññêàç î ðîññèéñêîì ôèíàëå Electronic Sports World Cup, 

èíòåðâüþ ñ ó÷àñòíèêàìè è òàêòèêà Warcraft III.

L_Clan_Lex, ïîáåäèòåëü íîìè-
íàöèè DF Black Hawk Dawn
Deathmatch, óåõàë äîìîé ñ
$500 â êàðìàíå.

Êëàí Legion èç Êàçàõñòàíà � ñèëüíåéøèå â ÑÍÃ èãðîêè â Delta Force.
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû êëàâèøó Ó
(òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü,

ïîñëå ÷åãî ââîäèòå êîäû:

uunnlloocckk aallll � ïîëó÷èòü äîñòóï êî âñåì

óðîâíÿì;

ggoodd � ðåæèì Áîãà äëÿ èãðàþùåãî;

ggooddtteeaamm � ðåæèì Áîãà äëÿ âñåé êî-

ìàíäû;

ggooddtteerrrroo � òåððîðèñòû ñòàíîâÿòñÿ

íåóÿçâèìûìè;

ggooddhhoossttaaggee 11 � çàëîæíèêè ñòàíîâÿòñÿ

íåóÿçâèìûìè;

ffuullllaammmmoo � âîñïîëíèòü áîåçàïàñ;

gghhoosstt � ïîëó÷èòü ñïîñîáíîñòü ëåòàòü;

wwaallkk � âåðíóòüñÿ â íîðìàëüíûé ðå-

æèì ïåðåäâèæåíèÿ;

nneeuuttrraalliizzeetteerrrroo � íåéòðàëèçîâàòü âñåõ

òåððîðèñòîâ;

ddiissaarrmmbboommbbss � îáåçâðåäèòü âñå áîì-

áû;

rreessccuueehhoossttaaggee � ñïàñòè âñåõ çàëîæ-

íèêîâ;

ccaalllltteerrrroo � òåððîðèñòû áåãàþò çà âà-

ìè;

ttrruunnaawwaayy � òåððîðèñòû óáåãàþò îò

âàñ;

ppllaayyeerriinnvviissiibbllee � ñòàòü íåâèäèìûì;

ttssuurrrreennddeerr � òåððîðèñòû, åäâà çàâè-

äåâ âàñ, ñäàþòñÿ;

ttsspprraayyffiirree � òåððîðèñòû, åäâà çàâèäåâ

âàñ, îòêðûâàþò îãîíü;

rroouutteeaallll � îòîáðàçèòü ìàðøðóòû òåð-

ðîðèñòîâ è çàëîæíèêîâ;

kkiilllltteerrrroo � óáèòü âñåõ òåððîðèñòîâ;

bbeehhiinnddvviieeww <<00 èèëëèè 11>> � âêë./îòêë. âèä

îò ïåðâîãî ëèöà.

[PC]: TOM CLANCY�S RAINBOW SIX 3: RAVEN SHIELD

Íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû êëàâèøó Ó
(òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü,

ïîñëå ÷åãî ââåäèòå sissy äëÿ àêòèâà-

öèè ÷èòåðñêîãî ðåæèìà. Èñïîëüçóéòå

íèæåñëåäóþùèå êîäû:

aallaammooddee � ðåæèì Áîãà;

iiaammssoollaammee � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå è

ñòàòü íåóÿçâèìûì;

ppaacckknnhheeaatt � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

ppaayyllooaadd � âîñïîëíèòü áîåçàïàñ;

hheeaalltthhffuull � ïîäëå÷èòü çäîðîâüå;

ppiiggggyyttrreeaattss � ïîëó÷èòü ïîí÷èêè;

jjeewwssffoorrjjeessuuss � äîïîëíèòåëüíàÿ íà-

ëè÷íîñòü;

bbooyyaannddhhiissddoogg � ïîëó÷èòü ñîáà÷üþ åäó;

iiaammtthheeoonnee � ðàçæèòüñÿ åäîé äëÿ êî-

øåê;

lloottssaappuussssyy � ïîëó÷èòü 20 êîøåê;

jjoonneess � ïîëó÷èòü ëå÷àùèé êàëüÿí;

sswwiimmwwiitthhffiisshheess � ïîëó÷èòü âñå ïðåä-

ìåòû äëÿ ðàäàðà;

ffiirreeiinnyyoouurrhhoollee � ïîëó÷èòü ðàêåòíèöó;

bblloocckkmmyyaassss � ïîëó÷èòü áðîíþ;

iiaammtthheellaaww � ïîëó÷èòü ïîëèöåéñêóþ

ôîðìó;

wwhhaattcchhuuttaallkkiinnbboouutt � âñå NPC âîêðóã

ïðåâðàùàþòñÿ â Ãàðè Êîóëìåíà;

oossaammaa � âñå NPC âîêðóã ïðåâðàùà-

þòñÿ â ôàíàòèêîâ;

rroocckkiinnccaattss � ïóøêè ñ ãëóøèòåëÿìè

ñòðåëÿþò êîøêàìè;

ddookkkkiinnccaattss � âåðíóòüñÿ ê íîðìàëüíî-

ìó ðåæèìó ñòðåëüáû;

iiffeeeellffrreeee � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ ñêâîçü

ñòåíû;

lliikkeeaabbiirrddyy � ðåæèì ïîëåòà;

sslloowwmmoo 00..11 � âñå ïåðñîíàæè ïåðåä-

âèãàþòñÿ â ðåæèìå slow-motion.

[PC]: POSTAL 2

Âñå íèæåïðèâåäåííûå êîäû íåîá-

õîäèìî ââîäèòü â ñïåöèàëüíîì

÷èò-ìåíþ:

TTRRIIAASSSSAASSSSIINNDDOONNTTDDIIEE � ðåæèì

Áîãà;

LLAAMMEEYYAANNKKEEEEDDOONNTTFFEEEEDD � âîñïîë-

íèòü çäîðîâüå;

AANNGGRRYYXXXXXXIINNSSAANNEEHHOOOOKKEERR � óòî-

ëèòü æàæäó êðîâè;

OONNTTHHEELLEEVVEELL � ïîëó÷èòü äîñòóï êî

âñåì óðîâíÿì;

BBRRIIMMSSTTOONNEEIINNTTHHEEBBAAYYOOUU � ñåê-

ðåòíûé óðîâåíü â Ëóèçèàíå;

DDOONNTTFFAARRTTOONNOOSSCCAARR � âñå âðàãè

çàìèðàþò;

IINNSSAANNEEGGIIBBSSMMOODDEEGGOOOODD � êðîâà-

âûé ðåæèì;

JJUUGGGGYYDDAANNCCEESSQQUUAADD � óâåëè÷èâà-

åò ðàçìåð ãðóäè ãåðîèíè.

Ïðèìå÷àíèå: êîäû òàêæå ðàáîòàþò

â âåðñèÿõ èãðû äëÿ äðóãèõ ïëàò-

ôîðì.

[PC]: BLOODRAYNE

Çàãëÿíèòå â äèðåêòîðèþ èãðû â

ïàïêó /system è îòûùèòå ôàéë

splintercelluser.ini. Îòêðîéòå åãî è

ïðîëèñòíèòå âíèç, ïîêà íå íàéäåòå

ñâîáîäíûå îò êîìàíä êëàâèøè.

Ïðèâÿæèòå ê íèì íåîáõîäèìûå ÷è-

òû.

Àëüòåðíàòèâíûé ñïîñîá. Âî âðåìÿ

èãðû íàæìèòå êëàâèøó ", ÷òîáû

âûçâàòü êîíñîëü, ïîñëå ÷åãî ââî-

äèòå êîäû:

iinnvviinncciibbllee 11 � àêòèâèðîâàòü ðåæèì

Áîãà;

iinnvviinncciibbllee 00 � îòêëþ÷èòü ðåæèì Áî-

ãà;

hheeaalltthh � âîñïîëíèòü çäîðîâüå;

iinnvviissiibbllee 11 � ñòàòü íåâèäèìûì äëÿ

âðàãîâ;

iinnvviissiibbllee 00 � îòêëþ÷èòü íåâèäè-

ìîñòü;

aammmmoo � âîñïîëíèòü áîåçàïàñ;

ffllyy � ðåæèì ïîëåòà;

gghhoosstt � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ ñêâîçü

ñòåíû;

wwaallkk � âåðíóòüñÿ â íîðìàëüíûé ðå-

æèì ïåðåäâèæåíèÿ;

ppllaayyeerrssoonnllyy � çàìîðîçèòü ïðîòèâ-

íèêîâ;

kkiillllppaawwnnss � óíè÷òîæèòü ïðîòèâíè-

êîâ.

[PC]: TOM CLANCY�S
SPLINTER CELL

Êòî õî÷åò ñòàòü ìèëëèàðäåðîì?

1. Íàæìèòå C+ x.

2. Ââåäèòå wweeaakknneessssppaayyss.

3. Óäåðæèâàéòå ëåâûé ?.

4. Íàæìèòå E.

5. Íàæìèòå I.

6. Íàæìèòå E.

7. Øóñòðî ïîâòîðÿéòå øàãè 5 è 6,

è êàæäûé ðàç âû áóäåòå ïîëó÷àòü

ïî $1000.

[PC]: SIMCITY 4

ÐÐååææèèìì ÷÷èèòòîîââ

Îòûùèòå â ïàïêå \lucasarts\indi-

ana jones and the emperor�s

tomb\gamedata\indy êîíôèãóðà-

öèîííûé ôàéë default.cfg è îòêðîé-

òå åãî â ëþáîì òåêñòîâîì ðåäàêòî-

ðå, ïðåäâàðèòåëüíî ñäåëàâ ðåçåðâ-

íóþ êîïèþ. Äîáàâüòå ñòðîêó

cchheeaattss::11

è ñîõðàíèòå âíåñåííûå èçìåíåíèÿ.

Ñ ýòîãî ìîìåíòà Èíäè îáðåòåò íåó-

ÿçâèìîñòü, ñìîæåò áåñêîíå÷íî

äîëãî ïëàâàòü, êðîìå òîãî, ïàòðîíû

ïåðåñòàíóò ðàñõîäîâàòüñÿ. Òðè ÷è-

òà â îäíîì ôëàêîíå � ïî îòäåëü-

íîñòè èõ àêòèâèðîâàòü, óâû, íèêàê

íåëüçÿ. 

ÎÎòòêêëëþþ÷÷èèòòüü èèññêêóóññññòòââååííííûûéé èèííòòååëëëëååêêòò

Îòûùèòå â ïàïêå \lucasarts\indi-

ana jones and the emperor�s

tomb\gamedata\indy êîíôèãóðà-

öèîííûé ôàéë vars.cfg è îòêðîéòå

åãî â ëþáîì òåêñòîâîì ðåäàêòîðå,

íàïðèìåð, â Notepad. Íàéäèòå

ñòðîêó aiDisabled è èçìåíèòå åå íà

aiDisabled=true. Ñîõðàíèòå âíåñåí-

íûå èçìåíåíèÿ. Íàñëàæäàéòåñü. 

[PC]: INDIANA JONES AND THE EMPEROR�S TOMB

Ðåæèì ÷èòîâ.

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó Ó
(òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, ïîñ-

ëå ÷åãî ââåäèòå BeMyMonkey() äëÿ

àêòèâàöèè ðåæèìà ÷èòîâ. Âû ñìîæåòå

èñïîëüçîâàòü íèæåñëåäóþùèå êî-

ìàíäû:

GGoodd(()) � âêë./îòêë. ðåæèì Áîãà;

IInnvviissiibbllee(()) � âêë./îòêë. íåâèäèìîñòü;

LLooaaddeedd(()) � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

AAllllAAmmmmoo(()) � âîñïîëíèòü áîåçàïàñ; 

TToogggglleeIInnffiinniitteeAAmmmmoo(()) � âêë./îòêë. íå-

îãðàíè÷åííûé áîåçàïàñ;

FFeeaarrMMee(()) � âðàãè âàñ áîÿòñÿ;

GGhhoosstt(()) � ïîëó÷èòü ñïîñîáíîñòü ïðî-

õîäèòü ñêâîçü ñòåíû;

[PC]: UNREAL II: THE AWAKENING
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ÏÏîîõõîîææåå,, ««ïïîîððîî÷÷ííààÿÿ»» ëëèèõõîîððààääêêàà ääîîááððàà-

ëëààññüü ääîî ââññååõõ.. ÊÊààææääîîåå ââòòîîððîîåå ïïèèññüüììîî ññ

õõèèííòòààììèè ïïîîññââÿÿùùååííîî GGTTAA:: VViiccee CCiittyy ��

ââîîòò îîííàà,, ïïîî-ííààññòòîîÿÿùùååììóó ííààððîîääííààÿÿ èèãã-

ððàà.. ÊÊîîììììååííòòààððèèèè,, ïïîîëëààããààþþ,, èèççëëèèøøííèè..

[PÑ]: GRAND THEFT
AUTO: VICE CITY
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: ÏÏààââëëîîââ ÀÀëëååêêññååéé ((ssaarrppaavvll@@rrooll..rruu))

11.. ÑÑîîõõððààííèèââøøèèååññÿÿ ññååêêððååòòûû

Õî÷ó ïîäåëèòüñÿ ïàðî÷êîé èíòåðåñ-

íûõ ñåêðåòîâ, ñâÿçàííûõ ñ ñîõðàíå-

íèåì èãðû. Ê ïðèìåðó, â ïîäâàëå

îñîáíÿêà Òîììè Âåð÷åòòè ìîæíî

íàéòè îðóæèå, êîòîðîå çàíîâî ïîÿâ-

ëÿåòñÿ ñïóñòÿ øåñòü-âîñåìü ìèíóò

ïîñëå òîãî, êàê åãî ïîäáåðóò. Ïî

ñòðàííîé ñëó÷àéíîñòè ñîõðàíåíèå

çàíèìàåò ðîâíî ñòîëüêî æå âðåìå-

íè. Ïîñåìó õâàòàéòå àìóíèöèþ è äå-

ëàéòå save, õâàòàéòå âíîâü è äåëàé-

òå save � è òàê äî òåõ ïîð, ïîêà íå

íàäîåñò. 

Êðîìå òîãî, åñëè âû íàáðàëè çà

ñâîè ïðîèñêè îò äâóõ äî øåñòè

çâåçä è íå âûïîëíÿëè ïðè ýòîì ìèñ-

ñèþ, øóñòðî ïîåçæàéòå ê save-òî÷êå

è ñîõðàíÿéòå èãðó. Îñòàåòñÿ òîëüêî

ïåðåçàãðóçèòüñÿ. Ïîñìîòðèòå íà

çâåçäû � óäèâëåíû?

È, íàêîíåö, ïîñëåäíåå çàìå÷àíèå. Ïî

ìåðå ïðîõîæäåíèÿ èãðû â ãîñòèíèöå

Ocean View áóäóò ïîÿâëÿòüñÿ ðàçëè÷-

íûå âåùè: îò ñòàòóýòêè ñ ãåðîèíîì äî

ôîòîãðàôèé ýðîòè÷åñêîãî ñîäåðæàíèÿ.

[PÑ]: GRAND THEFT
AUTO: VICE CITY
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: GGuunncchhaa ((iiddcc@@ssppeekkttrrss..llvv))

1 Ïîñìîòðèòå íà çäàíèå, ðàñïîëî-

æåííîå íàïðîòèâ êëóáà «Ìàëèáó», â

ïåðèîä ñ 23:00 äî 0:00. Âû óâèäèòå

òî, ÷òî îáû÷íî ðèñóþò íà çàáîðàõ.

2 Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ìèññèé êèíîñ-

òóäèè â îñîáíÿêå Âåð÷åòòè ïîÿâÿòñÿ

reader�s hints

Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó è, óäåðæè-

âàÿ M + N + O + P, ââîäèòå êî-

äû. Â ïîäòâåðæäåíèå òîãî, ÷òî ÷èò

áûë àêòèâèðîâàí, âû óñëûøèòå õà-

ðàêòåðíûé çâóê.

Âîññòàíîâèòü çäîðîâüå: T, Z, V,

\. 

Âîññòàíîâèòü áîåçàïàñ: V, Z, T,

\. 

Ïîëó÷èòü 1000 î÷êîâ îïûòà: V, Z,

Z, Z.

Ïðèîáðåñòè óìåíèÿ 2 óðîâíÿ: R, `,

R, `. 

Ïðèîáðåñòè óìåíèÿ 4 óðîâíÿ: T,

\, T, \. 

Ïðèîáðåñòè óìåíèÿ 6 óðîâíÿ: X, ^,

X, ^. 

Ïðèîáðåñòè óìåíèÿ 8 óðîâíÿ: V,

V, Z, Z.

[PS2]: THE LORD OF THE RINGS: THE TWO TOWERS

FFllyy(()) � ïîëó÷èòü ñïîñîáíîñòü ëåòàòü;

WWaallkk(()) � âåðíóòüñÿ â îáû÷íûé ðå-

æèì õîäüáû;

AAmmpphhiibbiioouuss(()) � ïîëó÷èòü âîçìîæ-

íîñòü áåñêîíå÷íî äîëãî íàõîäèòüñÿ

ïîä âîäîé;

SSllooMMoo((<<÷÷èèññëëîî>>)) � çàìåäëèòü

äåéñòâèå;

SSeettJJuummppZZ((<<÷÷èèññëëîî>>)) � óñòàíîâèòü

âûñîòó ïðûæêà;

TTeelleeppoorrtt(()) � òåëåïîðòèðîâàòüñÿ â

òî÷êó, íà êîòîðóþ íàïðàâëåí

âçãëÿä;

NNeexxttLLeevveell(()) � ïðîïóñòèòü óðîâåíü.

ÌÀÃÀÇÈÍ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Intel Pentium-3 733 Mhz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: 
nVidia XGPU 233 Mhz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 125 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 64 Mb 200 Mhz DDR
Çâóê: nVidia MCPX 200 Mhz, 
256 êàíàëîâ, Dolby Digital 5.1
Ïðî÷åå: 2-5õ DVD-drive, æåñòêèé äèñê 8 Gb, 
4xUSB-ïîðòà, ñåòåâàÿ  ïëàòà 100 MBps
Âîñïðîèçâåäåíèå DVD-ôèëüìîâ

Enter the Matrix Brute Force

Pirates of the
Caribbean 

Dead or Alive
Xtreme Beach
Volleyball 

APEX

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

$83.99*/79.99 $83.99*/85.99

$79.95*/75.99

$79.99*/85.99

$83,99* 

$79.99*

PAL $275.99  

NTSC $289.99

Tao Feng: 
Fist of the Lotus

$83.99*/83.99

Return to Castle
Wolfenstein:
Tides of War 

$83.99*/85.99

Star Wars:
Knights of the
Old Republic 

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó �
êðóãëîñóòî÷íî!

e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó 

ìîæíî ñäåëàòü
ñ 10.00 äî 21.00 ïí � ïò
ñ 10.00 äî 19.00 ñá � âñ

ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ÄËß
ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ:

ñòîèìîñòü äîñòàâêè  
ñíèæåíà íà 10%!

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)

ÝÝïïîîõõààëëüüííààÿÿ èèããððàà.. ÍÍîîÿÿááððüü 22001199 ããîîääàà ââññåå

ååùùåå ããääåå-òòîî îî÷÷ååííüü ääààëëååêêîî,, èè ââ òòîî ææåå ââððååììÿÿ

ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî ïïððîîòòÿÿííóóòòüü ððóóêêóó,, ííààïïððààââèèòòüü ëëàà-

ääîîííüü ïïîîää êêààïïëëèè îîññååííííååããîî ääîîææääÿÿ,, èè òòûû óóææåå

òòààìì.. ÂÂ ääððóóããîîéé ððååààëëüüííîîññòòèè...... 

[PC]: BLADE RUNNER

11.. ÑÑêêððîîììííûûåå ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè

Ïåðâûé èãðîâîé äèñê òàèò â ñâîèõ íåäðàõ

íåáîëüøîé ñþðïðèç, êîòîðûé ñîçäàòåëè

Blade Runner ïðèãîòîâèëè äëÿ âñåõ ïîê-

ëîííèêîâ èãðû. Íàéòè åãî íå ñîñòàâëÿåò

îñîáîãî òðóäà. Âñå, ÷òî íóæíî ñäåëàòü �

çàãëÿíóòü â äèðåêòîðèþ Base/Pix. Â íåé

âû íàéäåòå ñåìü çàáàâíûõ ôîòîê ñàìèõ

ðàçðàáîò÷èêîâ. Ãåðîåâ íàäî çíàòü â ëèöî!

22.. SSppeecciiaall tthhaannxx ttoo......

Âî âðåìÿ èãðû ùåëêíèòå íà ãëàâíîì ãåðîå

èëè íàæìèòå êëàâèøó D, ÷òîáû ïîïàñòü

â ìåíþ KIA. Íàáåðèòå ñëîâî POGO. Òàê âû

ñìîæåòå óçíàòü, êîìó è ÷åìó áëàãîäàðíû

ðàçðàáîò÷èêè çà ïîìîùü â ñîçäàíèè èãðû.

33.. ÏÏîîõõèèõõèèêêààååìì??

Ñîçäàéòå ÿðëûê ê ôàéëó blade.exe è â åãî

ñâîéñòâàõ â ïîëå «Îáúåêò» äîáàâüòå ïàðà-

ìåòð SHORTY. Ó âàñ äîëæíî ïîëó÷èòüñÿ

÷òî-òî âðîäå

C:\WESTWOOD\BLADE\BLADE.EXE

SHORTY. Çàïóñòèòå èãðó, è âàñ îæèäàåò

âåñüìà çàáàâíûé ñþðïðèç: âñå ïåðñîíàæè

óìåíüøèëèñü â ðàçìåðå, è ðàçãîâàðèâàþò

òåïåðü ïèñêëÿâûìè ãîëîñàìè. Ïîÿâèëñÿ

íåïëîõîé ïîâîä äëÿ òîãî, ÷òîáû ïåðåèãðàòü

èãðó çàíîâî. Òîò æå ñàìûé ðåçóëüòàò ìîæíî

ïîëó÷èòü, åñëè âûáðàòü â ìåíþ «Ïóñê» êî-

ìàíäó «Âûïîëíèòü», óêàçàòü ïóòü ê ôàéëó

blade.exe è ïðèïèñàòü òîò æå ñàìûé ïàðà-

ìåòð SHORTY.

44.. ÏÏîîññììååååììññÿÿ ââììååññòòåå??

Òåïåðü ïîïðîáóéòå çàïóñòèòü èãðóøêó ñ

ïàðàìåòðîì SITCOM. Â ñâîéñòâàõ ÿðëûêà

â ïîëå «Îáúåêò» ó âàñ äîëæíî ïîëó÷èòüñÿ

÷òî-òî âðîäå

C:\WESTWOOD\BLADE\BLADE.EXE SIT-

COM. Òåïåðü ïðè ðàçãîâîðàõ ïåðñîíàæåé

çà êàäðîì áóäóò ðàçäàâàòüñÿ ñìåõ è àïëî-

äèñìåíòû, êàê åñëè áû âû ñìîòðåëè êà-

êîé-íèáóäü ñîâðåìåííûé êîìåäèéíûé ñå-

ðèàë. ×òî ëþáîïûòíî, áåñåäû ïðåäñòàþò â

íåñêîëüêî èíîì ñâåòå, è ñòàíîâèòñÿ

äåéñòâèòåëüíî ñìåøíî. 

ÊÊààêê ââññååããääàà ææääóó ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææååííèèéé ïïîî

ññîîääååððææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè ååññòòüü ÷÷òòîî ññêêàà-

ççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå ííàà ssppooiilleerr@@ggaammeellaanndd..rruu,, èè

ïïóóññòòüü ââññåå òòààééííîîåå ññòòààííååòò ÿÿââííûûìì!!

PP..SS.. ÍÍàà êêîîììïïààêêòò-ääèèññêêåå êê ææóóððííààëëóó ââûû ññììîî-

ææååòòåå ííààééòòèè îîááøøèèððííóóþþ èè ïïîîññòòîîÿÿííííîî îîáá-

ííîîââëëÿÿþþùùóóþþññÿÿ ïïîîääááîîððêêóó ïïîî ððóóááððèèêêåå ««ÊÊîî-

ääûû»» ââ ôôîîððììààòòåå HHTTMMLL.. 

ÊÎÄÛ

EASTER EGGS

îòêðîâåííûå ôîòîãðàôèè Candy Suxxx, à â

ãîñòèíèöå Ocean View � ïëàêàòû ôèëüìà ñ

åå ó÷àñòèåì.

3 Íà Starfish Island îòûùèòå âîëåéáîëü-

íûé ìÿ÷, êîòîðûé ìîæíî ïèíàòü. Ñîâñåì

óæ äåòñêàÿ çàáàâà? Òîììè, ïîõîæå, òàê

íå ñ÷èòàåò. 

4 Íà ýòîì æå îñòðîâå (Starfish Island)

ìîæíî íàéòè äâà ëþáîïûòíûõ áàññåéíà:

ïåðâûé âûïîëíåí â ôîðìå ñèìâîëà

Rockstar, à âòîðîé íàïîìèíàåò æåíñêîå

òåëî ñ âûñîòû ïòè÷üåãî ïîëåòà.

5 Vice City � ãîðîä ðàçâëå÷åíèé, è

ñòðèïòèç-êëóá Position Pole � ïðÿìîå òî-

ìó ïîäòâåðæäåíèå. Ïîñëå òîãî êàê âû

âûïîëíèòå íåîáõîäèìûå ìèññèè, è çàâå-

äåíèå íà÷íåò ïðèíîñèòü äîõîä, ñðàçó æå

îòêðîåòñÿ ïëÿæíûé ñåçîí. Ëþäè íà ïîáå-

ðåæüå ñòàíóò çàãîðàòü.

6 Íà ïðàâîì îñòðîâå íà êðûøå çäàíèÿ

íåïîäàëåêó îò Pay N Spray ñòîèò âåðòî-

ëåò. Çàéäèòå â ýòî ñòðîåíèå ïî ëåñòíèöå

ñî ñòîðîíû óëèöû. Âñÿ âàííàÿ çàáðûçãà-

íà êðîâüþ, à íà ïîëó âàëÿåòñÿ áåíçîïèëà.

Íàïîìèíàåò ñöåíó èç õîðîøî çíàêîìîãî

ôèëüìà?

7 Íî÷üþ âçëåòèòå íà ñàìîëåòå è ïî-

êà÷àéòå êðûëüÿìè. Ëóíà, ÷òî óäèâè-

òåëüíî, áóäåò ïîâòîðÿòü âàøè äâèæå-

íèÿ.

Õîòèòå óâèäåòü ñîáñòâåííûå ñîâåòû íà

ñòðàíèöàõ «Ñòðàíû Èãð»? Òîãäà êðàòêî è

ëàêîíè÷íî çàäîêóìåíòèðóéòå ñîêðîâåí-

íûå õèíòû è âûøëèòå èõ íà àäðåñ ssppooiill-

eerr@@ggaammeellaanndd..rruu. Ëó÷øèå áóäóò óäîñòîåíû

íàãðàäû â êîíöå ãîäà.

reader�s hints
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ÂÂ
ïåðâóþ î÷åðåäü îáçàâåäèòåñü ïàò-
÷åì è îáíîâèòå èãðó äî ñàìîé ïîñ-
ëåäíåé âåðñèè. «Çàïëàòêó» ìîæíî

ñêà÷àòü ñ îôèöèàëüíîãî ñàéòà èëè æå
îòûñêàòü íà íàøåì CD-ïðèëîæåíèè.

ÌÀÍ×ÊÈÍÀÌ ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ
Ìíîãèõ òåðçàåò âîïðîñ, ñâÿçàííûé ñ
ïðåîäîëåíèåì çàâûøåííîé ñëîæíîñ-
òè. Ñîãëàñèòåñü, äîâîëüíî íåïðîñòî
íà íà÷àëüíûõ ýòàïàõ ñîâëàäàòü ñ
òîëïàìè ðàçúÿðåííûõ ðûöàðåé âûñî-
êîãî óðîâíÿ. Õèòðûé ïðèåì ñóùåñò-
âóåò, è âû äîëæíû åãî ïðåêðàñíî

çíàòü. Ñîõðàíèòå ãåðîÿ, ïåðåñêî÷è-
òå â ëþáîé ñöåíàðèé è ïðîêà÷àéòå
ñâîåãî ïåðñîíàæà. Ïîñëå ýòîãî âåð-
íèòåñü â êàìïàíèþ, è âû íàâåðíÿêà
ñìîæåòå ïðîòèâîñòîÿòü òåì, êòî âàñ
äîñòàâàë ïðåæäå. Â ïðèíöèïå, òàêàÿ
óëîâêà áûëà çàäóìàíà èçíà÷àëüíî, è
ïîñåìó íè÷åãî íåîáû÷íîãî â îïèñàí-
íîì ïîäõîäå íåò.
Òåì íå ìåíåå, îñíîâíàÿ öåëü � ïðîêà-
÷àòü ãåðîÿ äî òàêîãî óðîâíÿ, ÷òîáû äà-
æå ñàìûå ìîùíûå ïðîòèâíèêè íå ïðè÷è-
íÿëè âàøåìó ïîäîïå÷íîìó âðåäà. Çàäà-
÷à îñëîæíÿåòñÿ òåì, ÷òî îñòàëüíûå
ïåðñîíàæè òàêæå ñî âðåìåíåì íàáèðà-
þò îïûò. Âàì íåîáõîäèìî íàéòè ýô-
ôåêòèâíûé ñïîñîá, ïîçâîëÿþùèé áåñï-
ðåïÿòñòâåííî ïîâûøàòü óðîâåíü, � â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå èãðà ïðåâðàòèòñÿ â

íåñêîí÷àåìóþ ìûëüíóþ îïåðó.
Äëÿ áûñòðîãî íàáîðà îïûòà óñòðîé-
òåñü íà ðàáîòó â ãëàâíîå çäàíèå. Êàê
ïîêàçûâàåò ïðàêòèêà, èíòåðåñíåå âñå-
ãî çàíèìàòüñÿ îòñòðåëîì æèâîòíûõ è
ñáîðîì íàëîãîâ. Âûáèðàéòå ðàáîòó ñ
õîðîøåé îïëàòîé è óìåðåííûì ðèñêîì.
Íå ñïåøèòå íàïàäàòü íà ñîñåäíèå êî-
ðîëåâñòâà � ê çàäà÷àì òàêîãî ìàñøòà-
áà ñëåäóåò îñíîâàòåëüíî ãîòîâèòüñÿ.
Ìîæíî íåïëîõî ïðîêà÷àòü ãåðîÿ, ïîäíÿâ
åãî àóðó îïûòà äî ìàêñèìàëüíîãî çíà÷å-
íèÿ (31 åäèíèöà). Çàòåì âàì îñòàíåòñÿ
òîëüêî îòûñêàòü ïðèáûëüíóþ ðàáîòåíêó,

è óðîâåíü ïåðñîíàæà áóäåò ïîâûøàòüñÿ
êàæäûå ïÿòü ìèíóò. Ê ñëîâó, êàê òîëüêî
âàì ïðåäëàãàåòñÿ ðîñò, ñðàçó æå ùåë-
êàéòå ìûøêîé íà ãîëîâå â øëåìå. Íå çà-
áûâàéòå, ÷òî âàñ ìîãóò íåîæèäàííî
óáèòü � â ñëó÷àå ãèáåëè âû ïîïðîñòó ïî-
òåðÿåòå íàáðàííûå î÷êè îïûòà. 
Ó ñêåëåòà Çëîâåùåãî è ìàãà Ñåðãóñà
îñíîâíûå ïðåèìóùåñòâà çàòî÷åíû â
ñôåðå ìàãèè. Íà ïåðâûõ ïîðàõ ñëó-
æèòåëÿì Çëà ïðèäåòñÿ íåñëàäêî, è
ñïàñàåò ïîëîæåíèå ëèøü òåðïåíèå.
Çàòî âïîñëåäñòâèè âàøè ãåðîè áóäóò
âîçíàãðàæäåíû âîçìîæíîñòüþ ñâî-
áîäíî îáñëåäîâàòü îêðåñòíîñòè. Êà-
êîé àòðèáóò ñëåäóåò ïîâûøàòü â ïåð-
âóþ î÷åðåäü? Ñëîæíî äàòü îäíîçíà÷-
íûé îòâåò. Ñîâåðøåííî òî÷íî íå ñòî-
èò ðàáîòàòü ñðàçó â íåñêîëüêèõ íàï-

ðàâëåíèÿõ � äîâåäèòå äî ñîâåðøåí-
ñòâà îäíî óìåíèå è ëèøü çàòåì áåðè-
òåñü çà äðóãîå. 

ÏÅÐÅÕÎÄß ÍÀ ËÈ×ÍÎÑÒÈ
Òàêæå íå èìååò ñìûñëà ðàñõîäîâàòü
íàêîïëåííûå î÷êè îïûòà íà ïîâûøåíèå
îñíîâíûõ õàðàêòåðèñòèê: ñèëû, ëîâ-
êîñòè è ïðî÷èõ. Äåëî â òîì, ÷òî âñå îíè
è òàê ïîñòåïåííî ðàçâèâàþòñÿ. Áåçóñ-
ëîâíî, ñòîèò çàîñòðèòü âíèìàíèå íà àó-
ðàõ, ìàãèè è îñîáûõ óìåíèÿõ.
Ïðàâäà, òóò ñóùåñòâóþò è ñâîè òîíêîñ-
òè. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ìàãèè íåîáõîäè-

ìà ìàíà, à äëÿ ïðèìåíåíèÿ àóð òðåáó-
þòñÿ êðèñòàëëû. Ïîñåìó íàñòîÿòåëüíî
ðåêîìåíäóþ ñëåäèòü çà çàïàñîì äàí-
íûõ ðåñóðñîâ. Êðîìå òîãî, èñïîëüçî-
âàòü àóðû íåîáõîäèìî ñ óìîì � âêëþ-
÷àòü èõ ñëåäóåò òîëüêî ïðè ïîÿâëåíèè
ïîáëèçîñòè ìîíñòðîâ.
×òî æå êàñàåòñÿ íàáîðà ñïåöèàëüíûõ
õàðàêòåðèñòèê, òî òóò âñå çàâèñèò íå-
ïîñðåäñòâåííî îò ãåðîÿ. Ðîãî ñëåäóåò
ðàçâèòü óìåíèÿ, êîòîðûå ñâÿçàíû ñ
íàíåñåíèåì ôèçè÷åñêîãî óðîíà. Îá-
ðàòèòå âíèìàíèå íà ëþäîåäñòâî è êðó-
ãîâîé óäàð ÿðîñòè. Òàêæå ñëåäóåò
ïîäíÿòü àóðû îãíåííîãî óäàðà, êðîâè
è äîáëåñòè. 
Ñåðãóñ æå, íàîáîðîò, äîëæåí ñêîí-
öåíòðèðîâàòüñÿ íà ðàçâèòèè ìàãè-
÷åñêèõ ñïîñîáíîñòåé. Îñíîâíîå îðó-
æèå íåêðîìàíòà � ìàãè÷åñêèé æåçë,
ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî ãåðîé ìîæåò
àòàêîâàòü íà ðàññòîÿíèè. Ñòàëî
áûòü, íå ñëåäóåò æàëåòü äåíüæàò íà
íîâóþ ïàëî÷êó äëÿ ïåðñîíàæà. Ñêå-
ëåò Çëîâåùèé òàêæå îêàæåòñÿ â âû-
èãðûøíîì ïîëîæåíèè, åñëè ïîéäåò
ïî ïóòè ïîâûøåíèÿ ìàãè÷åñêèõ íàâû-
êîâ. Ñèëà Ðûöàðÿ Àéãåíà òàèòñÿ â
çàùèòíûõ óìåíèÿõ � îáðàòèòå âíèìà-
íèå íà àóðó æèçíè. 

ÐÀÇÁÎÃÀÒÅÒÜ ÇÀ 60 ÑÅÊÓÍÄ
Îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè, â ïðèíöèïå,
ïðîùå ïîâûøàòü, òðåíèðóÿñü çà äåíü-
ãè. Ãëàâíîå � èìåòü òîëñòûé êîøåëåê, è
òîãäà ðîñò óìåíèé íå çàñòàâèò ñåáÿ
äîëãî æäàòü. Ïîâûñüòå àóðû îïûòà è
îñíîâíûå ìàãè÷åñêèå ñïîñîáíîñòè,
ïîñëå ÷åãî ïåðåêëþ÷èòåñü íà ñèëó, ëîâ-
êîñòü è óêðåïëåíèå áðîíè.
Ñàìûé áûñòðûé ñïîñîá ïîëó÷èòü ïàðó
ìåøêîâ äåíüæàò � çàõâàòèòü êîðîëåâ-
ñòâî. Ïðàâäà, òàê âû íàâëå÷åòå íà ñåáÿ
åùå áîëüøóþ áåäó. Âû æå íå æåëàåòå
âñòðåòèòüñÿ ñ ðàçúÿðåííûì áðàòîì êî-

ðîëÿ, èëè, òîãî õóæå, åãî ïðèçðàêîì? Ñ
ìåñòíîé çíàòüþ øóòêè ïëîõè.
Â ëþáîì ñëó÷àå äåíüãè íå äîëæíû
ñòàòü äëÿ âàñ áîëüøîé ïðîáëåìîé.
Ãëàâíîå � íå ïîçâîëÿòü ïðîòèâíèêàì
ëèøíåãî. Ïîìíèòå, ÷òî ãèáåëü âëå÷åò
çà ñîáîé ïîòåðþ ðåñóðñîâ. Çàëîãîì
ôèíàíñîâîãî áëàãîïîëó÷èÿ ñëóæàò íà-
âûêè «ëèäåð» è «ýêîíîìèñò». Íàíèìàéòå
ðàáî÷èõ è íå îñòàâëÿéòå ïóñòóþùèìè
øàõòû è ðóäíèêè. Ñ ðàçâèòûì ëèäåð-
ñòâîì âû ñìîæåòå íàíÿòü áîëüøåå ÷èñ-
ëî âîèíîâ, ãîòîâûõ ïîìîãàòü âàì â âà-
øèõ ïîäâèãàõ.
Äðóãîé ìîìåíò ñâÿçàí ñ ìàðîäåðñòâîì.
Ïîâûñèâ ñîîòâåòñòâóþùèé íàâûê, âû
áóäåòå ïîëó÷àòü âåñüìà íåïëîõèå äåíü-
ãè îò ïðîäàæè äîðîãîñòîÿùèõ âåùèö â
ìàãàçèíàõ. Ïîñåìó íå áðåçãóéòå îáûñ-
êèâàòü îñòàâøèåñÿ íà ïîëå áîÿ òðóïû �
îáÿçàòåëüíî ïîïàäåòñÿ ÷òî-íèáóäü
öåííîå. 
Ñëåäóÿ íàøèì çàâåòàì, âû èçáåæèòå
áîëüøèíñòâî îøèáîê, êîòîðûå äîïóñ-
êàþò èãðîêè íà íà÷àëüíûõ ýòàïàõ. Óäà-
÷è è âñåìèðíîé ñëàâû! 

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)

ÁÈÒÂÀ ÃÅÐÎÅÂ 
×ÅÒÛÐÅ ÂÈÒßÇß ÍÀ ÐÀÑÏÓÒÜÅ
Ðàçîáðàòüñÿ âî âñåõ íþàíñàõ «Áèòâû ãåðîåâ» íå òàê ïðîñòî, ïîñåìó ìû ïðåäëàãàåì âàøåìó
âíèìàíèþ äàííîå ðóêîâîäñòâî. Ïðèëè÷íîå ÷èñëî ðàçëè÷íûõ ïåðñîíàæåé, âíóøèòåëüíûé 
íàáîð ñïîñîáíîñòåé, îáøèðíûå êàðòû � âñå ýòî â ñîâîêóïíîñòè ñåðüåçíî îñëîæíÿåò 
ïðîõîæäåíèå èãðû. Âàøè ïåðâûå øàãè?
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ðåïèòñÿ
óêà. 

Õîòÿ êîìïàíèÿ ALBATRON TECH-
NOLOGY ïîÿâèëàñü íà ðûíêå íå
òàê äàâíî, îíà âåäåò î÷åíü àêòèâ-
íóþ äåÿòåëüíîñòü, ïîïîëíèâ íà
ýòîò ðàç ñâîþ ëèíåéêó êàðò íà îñ-
íîâå nVidia GeForce FX 5900 äâóìÿ
íîâûìè óñêîðèòåëÿìè � FX5900UV
è FX5900PV. Áåçóñëîâíî, íà äàí-
íûé ìîìåíò êàðòû ïðåäñòàâëÿþò
ñîáîé hi-end-ðåøåíèÿ. Îáå ìîäåëè
èìåþò ïîääåðæêó VIVO. Îñíîâíûì
èõ îòëè÷èåì îò àíàëîãîâ äðóãèõ
ôèðì ÿâëÿåòñÿ îðèãèíàëüíàÿ ñèñ-
òåìà îõëàæäåíèÿ, î êîòîðîé ñòîèò
ñêàçàòü íåñêîëüêî ñëîâ. Ñèñòåìà
íàçûâàåòñÿ Wise Fan è ñîäåðæèò 3
êóëåðà. Äâà âåíòèëÿòîðà ðàáîòà-
þò ïîñòîÿííî, à òðåòèé âûïîëíÿåò
«ñòðàõóþùóþ» ðîëü: åñëè ñêî-
ðîñòü âðàùåíèÿ îäíîãî èç äâóõ îñ-
íîâíûõ âåíòèëÿòîðîâ óïàäåò íèæå
1800 îá/ìèí èëè îäèí èç íèõ ïåðåñ-
òàíåò ðàáîòàòü, òî âêëþ÷èòñÿ çà-
ïàñíîé. Õî÷åòñÿ îòìåòèòü, ÷òî,
íåñìîòðÿ íà áîëüøîå êîëè÷åñòâî
âåíòèëÿòîðîâ è âíóøèòåëüíûé âèä
êîíñòðóêöèè, ñóììàðíûé øóì ñèñ-

òåìû ñîñòàâëÿåò âñåãî 25 Äá. Ìî-
äåëü FX5900PV îñíîâàíà íà ÷èïå
GeForce FX 5900 ñ 128 Ìáàéò 256-
áèòíîé DDR ïàìÿòè. Êðîìå óæå
óïîìÿíóòîãî VIVO è ñòàíäàðòíîãî
VGA íà êàðòå ïðèñóòñòâóåò DVI-âû-
õîä. Â êîìïëåêòå ñ êàðòîé ïîñòàâ-
ëÿåòñÿ ÏÎ Power DVD è Power
Director, à òàêæå èãðà Duke Nukem:

Manhattan Project. Âòîðàÿ ìîäåëü
(FX5900UV) áîëåå ìîùíàÿ, îíà
âûïîëíåíà íà áàçå ÷èïà GeForce
FX 5900 Ultra ñ â äâà ðàçà áîëüøèì
îáúåìîì ïàìÿòè (256 Ìáàéò 256-
áèòíîé DDR-ïàìÿòè). Òàêæå ïðèñó-
òñòâóþò VIVO, VGA è DVI-âûõîäû. Â
êîìïëåêòå ñ êàðòîé èäåò àíàëîãè÷-
íûé íàáîð ÏÎ.

Êîìïàíèÿ MELCO INC âûïóñòèëà íîâûé âíåøíèé DVD-
R/RW-ïðèâîä. Ýòà ìîäåëü îáëàäàåò èíòåðôåéñîì USB
2.0, óìååò çàïèñûâàòü DVD-R(DVD-R), DVD-RW, CD-R, CD-
RW è ÷èòàòü DVD-RAM, DVD-ROM, DVD-Video, DVD-R, DVD-
RW, CD-ROM, CD(CD-DA), CD-TEXT, VideoCD, CD-R, CD-
RW-äèñêè. Ñêîðîñòíûå õàðàêòåðèñòèêè ñòàíäàðòíû: çà-
ïèñü DVD-R � 4x, DVD-RW � 2x, CD-R � 16x, CD-RW � 10x,
÷òåíèå: � DVD-ROM � 12õ/8õ, DVD-Video � 2x, DVD-R- 4.8x,
DVD-RW � 4.8x, DVD-RAM � 1x, CD-ROM � 40x, CD-R � 40x,
CD-RW � 20x, CD-DA � 6x, VCD � 6x. Óñòðîéñòâî ðàáîòàåò
â îïåðàöèîííûõ ñèñòåìàõ WindowsXP / Me / 2000 / 98SE
/ 98. Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü íîâîãî äðàéâà ñîñòàâëÿåò
25 Âò, åãî ðàçìåðû 160õ55õ279 ìì ïðè âåñå 1.8 êã. Åäèí-
ñòâåííîå, ÷òî îòëè÷àåò íîâèíêó îò àíàëîãè÷íûõ ìîäåëåé
äðóãèõ ôèðì, ýòî öåíà � îêîëî 233 äîëëàðîâ. Íå òàê óæ
ìíîãî çà ìíîãîôóíêöèîíàëüíûé âíåøíèé ïðèâîä!

ÌÍÎÃÎÔÓÍÊÖÈÎÍÀËÜÍÛÉ

ÏÐÈÂÎÄ

HI-END 
ÍÎÂÈÍÊÈ 

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

Êîìïàíèÿ DELL, ãèãàíò êîìïüþòåðî-
ñòðîåíèÿ, ðåøèëà ïîïîëíèòü ëèíåéêó
íîóòáóêîâ Inspiron 8500 ñâåæåé ìî-
äåëüþ íà îñíîâå íîâîãî ïðîöåññîðà
Mobile Pentium 4-M 2.6 ÃÃö. Îñíîâîé
ýòîãî íîóòáóêà (òàê æå, êàê è áîëåå
ðàííèõ ìîäåëåé) ÿâëÿåòñÿ ÷èïñåò
i845MP. Íîâèíêà îñíàùåíà 15-äþé-
ìîâûì äèñïëååì, ïîääåðæèâàþùèì
ðàçðåøåíèÿ âïëîòü äî 1920õ1200,

âèäåîêàðòîé GeForce4 4200 64
Ìáàéò DDR èëè MOBILITY RADEON
9000 ñ 32 Ìáàéò DDR ïàìÿòè. Ñèñòå-
ìà îáîðóäîâàíà âèí÷åñòåðîì Ultra
ATA/100 åìêîñòüþ äî 60 Ãáàéò. Èìå-
åòñÿ áîëüøîå êîëè÷åñòâî ïîðòîâ,
ñðåäè êîòîðûõ 10/100BASE-TX, IEEE
1394, USB 2.0. Ëèòèåâî-èîííîé àêêó-
ìóëÿòîð åìêîñòüþ 72 Âò*÷, èñïîëü-
çóåìûé â DELL Inspiron 8500, îáåñïå-

÷èâàåò íå î÷åíü áîëüøîå âðåìÿ ðà-
áîòû â àâòîíîìíîì ðåæèìå � âñåãî
òðè ÷àñà. Ãàáàðèòû íîóòáóêà ñîñòàâ-
ëÿþò 361õ274õ38 ìì, à âåñ 3.3 êã. Öå-
íà ñòàíäàðòíîé ìîäåëè, âêëþ÷àþùåé
â ñåáÿ âèäåîñèñòåìó íà îñíîâå
MOBILITY RADEON 9000, 30 Ãáàéò
âèí÷åñòåð, 256 Ìáàéò ïàìÿòè è
Windows XP Home Edition, ñîñòàâëÿåò
$2200.

ÈÃÐÎÂÛÅ ÍÎÓÒÁÓÊÈ 

ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

ÍÎÂÛÅ ÏÐÈÍÒÅÐÛ
Êîìïàíèÿ HEWLETT-PACKARD
ïðåäñòàâèëà íîâîå óñòðîéñòâî èç
ñåðèè «âñå â îäíîì» � HP PSC 2175,
êîòîðîå âêëþ÷àåò â ñåáÿ ìíîæåñò-
âî ðàçíîîáðàçíûõ ôóíêöèé, ïîçâî-
ëÿþùèõ ñîçäàòü íåáîëüøóþ äîìàø-
íþþ ôîòîñòóäèþ. Äëÿ ïå÷àòè ñíèì-
êîâ ñ öèôðîâîé êàìåðû äàæå íå
òðåáóåòñÿ êîìïüþòåð, òàê êàê íî-
âûé ïðèíòåð îáëàäàåò âñòðîåííûì
ôëåø-ðèäåðîì (ïîääåðæèâàþòñÿ
ñòàíäàðòû Compact Flash,
SmartMedia, Sony Memory Stick è
Secure Digital) è ìîæåò âûâîäèòü íà

ïå÷àòü ôîòîãðàôèè íåïîñðåäñòâåí-
íî ñ ôëåø-êàðò. Óñòðîéñòâî ñíàá-
æåíî íåïëîõèì ñêàíåðîì ñ ïîääå-
ðæêîé ðàçðåøåíèÿ äî 1200x2400
òî÷åê íà äþéì è ãëóáèíû öâåòà 48
Áèò. Ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü îòï-
ðàâêè îöèôðîâàííûõ èçîáðàæåíèé
ïî ïî÷òå èëè íà êîìïüþòåð îäíèì íà-
æàòèåì êíîïêè. Ïðèíòåð ïîääåðæè-
âàåò íîâóþ òåõíîëîãèþ öâåòíîé ïå-
÷àòè Photoret IV è îáëàäàåò ôóíêöè-
åé ïå÷àòè áåç ïîëåé. Ðàçðåøåíèå
÷åðíî-áåëîé ïå÷àòè äî 1200 òî÷åê
íà äþéì � è 4800 äëÿ öâåòíîé. Ñêî-
ðîñòü ïå÷àòè � 18 ñòðàíèö â ìèíóòó â
÷/á ðåæèìå è äî 13 ñòðàíèö â öâåò-
íîì ðåæèìå. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî
íîâèíêó ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷å-
ñòâå êîïèðà; ïðè ýòîì èìååòñÿ âîç-
ìîæíîñòü ìàñøòàáèðîâàíèÿ èñõîä-
íîãî èçîáðàæåíèÿ â äèàïàçîíå 25%
� 400%. Â êîìïëåêò ïîñòàâêè ïðèí-
òåðà âõîäèò ðàçëè÷íîå ÏÎ äëÿ îá-
ðàáîòêè è ïå÷àòè ôîòîãðàôèé è
èçîáðàæåíèé. Ðåêîìåíäóåìàÿ êîì-
ïàíèåé öåíà HP PSC 2175 ñîñòàâëÿ-
åò 260 äîëëàðîâ ÑØÀ.



Êîìïàíèÿ SAMSUNG íà÷èíàåò ïîñòàâêè íîâîãî 15-äþéìîâîãî LCD-ìî-
íèòîðà SyncMaster152X. Îñíîâíàÿ îñîáåííîñòü ìîäåëè ñîñòîèò â
òîì, ÷òî ó íåå ïðàêòè÷åñêè îòñóòñòâóåò ïåðåäíÿÿ ïàíåëü, à îáðàìëå-
íèå âîêðóã ýêðàíà ñîñòàâëÿåò âñåãî 9.9 ìì. Ìîíèòîð îáëàäàåò ñòàí-
äàðòíûì äëÿ ñâîåãî êëàññà ðàçðåøåíèåì � 1024õ768 (XGA), îòëè÷à-
ÿñü íåïëîõîé ÿðêîñòüþ (250 êä/ì) è êîíòðàñòíîñòüþ (350:1). Âðåìÿ
îòêëèêà � âñåãî 17 ìñ, ðàçìåð òî÷êè � 0.297 ìì. Óãîë îáçîðà ïî âåðòè-
êàëè � 100 ãðàäóñîâ, à ïî ãîðèçîíòàëè � 120 ãðàäóñîâ. Â àêòèâíîì ñîñ-
òîÿíèè ìîíèòîð ïîòðåáëÿåò 30 Âò è âñåãî 2 Âò â æäóùåì. Ãàáàðèòû �
326.3õ158.7õ314,3 ìì, à âåñ � 2.5 êã. Îðèåíòèðîâî÷íàÿ öåíà $315.

ÍÅÎÁÛ×ÍÛÉ ÌÎÍÈÒÎÐ
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Êîìïàíèÿ SMART MODULAR TECH-
NOLOGIES âûïóñòèëà åùå îäèí
àäàïòåð Bluetooth 1.1. Â îòëè÷èå îò
áîëüøèíñòâà äðóãèõ ïîäîáíûõ ìî-
äåëåé, íîâèíêà èìååò íå USB, à RS-
232 (òî åñòü îáû÷íûé com) èíòåð-
ôåéñ è àíòåííó ñ ñîïðîòèâëåíèåì
50 Îì è 8 Ìáàéò ïàìÿòè äëÿ õðàíå-
íèÿ äàííûõ. Àäàïòåðû ïåðâîãî
êëàññà (class 1) ïîääåðæêèâàþò
Serial Port Profile (SPP), Dial Up
Networking (DUN), Generic Access
Profile (GAP) è Service Discovery

Application Profile (SDAP), â òî âðåìÿ
êàê âòîðîé êëàññ ÿâëÿåòñÿ çàìå-
íîé ñòàíäàðòíûì êàáåëÿì. Îáà ðå-
øåíèÿ ñïîñîáíû àâòîìàòè÷åñêè îï-
ðåäåëÿòü èñòî÷íèê ïèòàíèÿ (âíóò-
ðåííèé èëè îò êîíòðîëëåðà). Êîì-
ïàíèÿ ñîáèðàåòñÿ âñêîðå íà÷àòü
ïîñòàâêè íîâîãî îáîðóäîâàíèÿ è
ïîëíûõ ñïåöèôèêàöèé.

ÍÎÂÛÉ 
BLUETOOTH 

Íà ðûíêå ïîÿâèëñÿ íîâûé ãèáðèä
âåá-êàìåðû è öèôðîâîãî ôîòîàï-
ïàðàòà îò êîìïàíèè Creative � PC-
CAM 880, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî
ìîæíî ïîëó÷àòü ñíèìêè ñ ðàçðå-
øåíèåì äî òðåõ ìåãàïèêñåëåé (íî
ñ èíòåðïîëÿöèåé). Òàêæå ñóùåñò-
âóåò âîçìîæíîñòü çàïèñè êîðîò-
êèõ âèäåîðîëèêîâ ñ ðàçðåøåíèåì
640õ480 è äëèòåëüíîñòüþ 76 ñå-
êóíä ñ ïðîñìîòðîì íà âñòðîåííîì
â êàìåðó 1.6-äþéìîâîì ÆÊ-ýêðà-
íå. Ôîòîàïïàðàò î÷åíü ïðîñòî
ïîäêëþ÷àåòñÿ ê êîìïüþòåðó è ìî-
æåò ñëóæèòü âåá-êàìåðîé. Ðàçðà-

áîò÷èêè íå çàáûëè è ïðî âèäåîâû-
õîä, áëàãîäàðÿ ÷åìó âèäåîçàïèñè
è ñíèìêè ìîæíî ïðîñìîòðåòü è
ïîêàçàòü ïðàêòè÷åñêè â ëþáûõ
óñëîâèÿõ. Íîâèíêà îáëàäàåò
âñòðîåííîé ïàìÿòüþ îáúåìîì 16
Ìáàéò, òàêèì îáðàçîì äàâàÿ âîç-
ìîæíîñòü ñäåëàòü 17 ñíèìêîâ ñ
ðàçðåøåíèåì 2048õ1536 èëè äî
112 ñíèìêîâ ñ ðàçðåøåíèåì
800õ600. Â PC-CAM 880 ìîæíî
ëåãêî íàðàùèâàòü ïàìÿòü, òàê
êàê â íåé èñïîëüçóåòñÿ ñòàíäàðò
SD è MMC. 
Âìåñòå ñ êàìåðîé â êîìïëåêòå
ïîñòàâëÿåòñÿ ñïåöèàëüíàÿ ïîâî-
ðîòíàÿ ïîäñòàâêà äëÿ âèäåîêîí-
ôåðåíöèé è ÏÎ äëÿ ðàáîòû ñ
èçîáðàæåíèÿìè. Îðèåíòèðîâî÷-
íàÿ öåíà íîâèíêè $149.

ÅÙÅ ÎÄÈÍ
ÃÈÁÐÈÄ
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ÆÅËÅÇÎ
ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÈÅ ÏËÀÒÛ SOCKET 478 � FSB800 VS FSB533

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ÌÌÀÀÒÒÅÅÐÐÈÈÍÍÑÑÊÊÈÈÅÅ ÏÏËËÀÀÒÒÛÛ 
SSOOCCKKEETT 447788 �� FFSSBB880000 VVSS FFSSBB553333

ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÛ
Socket 478 � ýòî ðàçúåì íà ïëàòå
ïîä ïðîöåññîð. Êîãäà ìû ãîâî-
ðèì: «ìàòåðèíñêèå ïëàòû socket
478», òî îäíîçíà÷íî èìååì â âèäó
îïðåäåëåííûå ïðîöåññîðû Intel
Pentium 4 (ïåðâûå ÷èïû P4 áûëè
ðàññ÷èòàíû íà Socket 423). Ñìå-
íà ðàçúåìà íà ìàòåðèíñêîé ïëà-
òå îáóñëîâëåíà èçìåíåíèåì êîð-
ïóñà ïðîöåññîðà, ïîâûøåíèåì
ðàáî÷èõ ÷àñòîò è ýêîíîìè÷åñêè-
ìè ïîêàçàòåëÿìè.
Â íàøèõ òåñòàõ ìû èñïîëüçîâàëè
äâà ïðîöåññîðà: Intel Pentium 4
2.4 ÃÃö, ðàññ÷èòàííûé íà øèíó
533 MÃö è ïîòîìó ïîäõîäÿùèé êî
âñåì ïëàòàì äàííîãî òåñòèðîâà-
íèÿ, è Intel Pentium 4 3.0 ÃÃö, èñ-
ïîëüçóþùèé øèíó 800 ÌÃö è ñïî-
ñîáíûé ðàáîòàòü òîëüêî ñ äâóìÿ
ïëàòàìè èç íàøåãî îáçîðà: ABIT
IC7-G è ASUS P4C800 Deluxe Gold.
FSB (Frequency System Bus) �
ýòî ÷àñòîòà ñèñòåìíîé øèíû,
ïîñðåäñòâîì êîòîðîé ïðîöåñ-
ñîð îáùàåòñÿ ñ ÷èïñåòîì ìàòå-
ðèíñêîé ïëàòû. Ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü âñåé ñèñòåìû çàâèñèò íå
òîëüêî îò ñîáñòâåííîé ÷àñòîòû
ïðîöåññîðà, íî è îò ÷àñòîòû
ñèñòåìíîé øèíû.

ÑÎÂÅÒ: ×àñòîòó ïðîöåññîðà,
óñòàíîâëåííîãî â êîìïüþòåð, âû
ìîæåòå óçíàòü, êëèêíóâ ïðàâîé
êíîïêîé ìûøè íà èêîíêå «Ìîé
Êîìïüþòåð» è âûáðàâ ïóíêò
«Ñâîéñòâà».

Ìåíÿÿ ÷àñòîòû ñèñòåìíîé øèíû è
ìíîæèòåëè, ìîæíî çíà÷èòåëüíî
ïîâûñèòü ÷àñòîòó ðàáîòû ïðîöåñ-
ñîðà � ýòî íàçûâàåòñÿ «ðàçãîíîì»
èëè overclocking. BIOS íåêîòîðûõ
ïëàò ïîçâîëÿåò ìåíÿòü ýòè ïàðà-
ìåòðû â ñàìûõ øèðîêèõ ïðåäåëàõ.
Ïðè ðàçãîíå íåîáõîäèìî ïîâûñèòü
íàïðÿæåíèå íà ÿäðå ïðîöåññîðà,

÷èïñåòà è ïàìÿòè äëÿ óâåëè÷åíèÿ
ñòàáèëüíîñòè âñåé ñèñòåìû è îáÿ-
çàòåëüíî ïðèíÿòü äîïîëíèòåëüíûå
ìåðû ïî îõëàæäåíèþ ÷èïñåòà è
ïðîöåññîðà. Êàê äàíü ìîäå, ïëàòû
ASUS P4C800 Deluxe Gold,
Gigabyte SINXP1394, à òàêæå MSI
845PE Max2-FIR èìåþò äàæå ñïå-
öèàëüíûå óòèëèòû äëÿ àâòîìàòè-
÷åñêîãî ðàçãîíà ñèñòåìû.

ÑÎÂÅÒ: Ìû áîëüøå âñåãî öåíèì
ñòàáèëüíîñòü ñèñòåìû, ïîýòîìó íå
ðåêîìåíäóåì âàì çàíèìàòüñÿ ðàç-
ãîíîì. Îáû÷íî íåáîëüøîé âûèã-
ðûø â ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ìîæåò
îáåðíóòüñÿ ïðîáëåìàìè èëè äàæå
íåóñòðàíèìûì ñáîåì â ðàáîòå
êîìïüþòåðà. Íàïðèìåð, P4 2.4 ÃÃö
ïîòåíöèàëüíî ìîæíî ðàçîãíàòü äî
3.0 ÃÃö, îäíàêî, ïî òåñòàì 3DMark
2003, â ðåçóëüòàòå âû ïîëó÷èòå
ïðèðîñò âñåãî â íåñêîëüêî ïðîöåí-
òîâ, à çíà÷èò, ñîâðåìåííûå èãðû
âðÿä ëè ñòàíóò ðàáîòàòü çíà÷è-
òåëüíî áûñòðåå.

ÏÀÌßÒÜ
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ñèñòåìû çà-
âèñèò è îò ñêîðîñòè ðàáîòû ñ ïà-
ìÿòüþ, íàïðèìåð, Gigabyte
SINXP1394 áëàãîäàðÿ áûñòðîìó
êîíòðîëëåðó ïàìÿòè îáîøåë âñåõ
ñâîèõ êîíêóðåíòîâ ñ FSB533.
Äâóõêàíàëüíûé êîíòðîëëåð ïîçâî-
ëÿåò ïîâûñèòü ïðîïóñêíóþ ñïî-
ñîáíîñòü ïàìÿòè çà ñ÷åò óñòàíîâ-
êè äâóõ ìîäóëåé DDR333 (èëè
DDR400). Êàæäûé ìîäóëü â òàêîì
ñëó÷àå áåðåò ïðèìåðíî ïî ïîëîâè-
íå ïîëîñû ïðîïóñêàíèÿ. Gigabyte
SINXP1394 � åäèíñòâåííûé â íà-
øåì òåñòèðîâàíèè îáëàäàòåëü
äâóõêàíàëüíîãî DDR-êîíòðîëëåðà
ñðåäè ïëàò ñ øèíîé 533 ÌÃö. Âñå
ïëàòû, ðàññ÷èòàííûå íà øèíó
800ÌÃö (ABIT IC7-G è ASUS

P4C800 Deluxe Gold), â îáÿçàòåëü-
íîì ïîðÿäêå îáîðóäîâàíû ýòèì
ïîëåçíûì óñòðîéñòâîì. Èñïîëü-
çóÿ äâà ìîäóëÿ DDR400 íà øèíå
800FSB, ìîæíî äîáèòüñÿ îäèíà-
êîâîé ñêîðîñòè îáìåíà ñ ïàìÿòüþ
è ïðîöåññîðîì � 6.4 Ãáèò/ñ.

ÑÎÂÅÒ: Åñëè âàì â ðóêè ïîïàëà
ïëàòà ñ äâóõêàíàëüíûì DDR-êîíò-
ðîëëåðîì, òî ëó÷øå èñïîëüçîâàòü
äâà ìîäóëÿ ïàìÿòè DDR SDRAM.
Íàïðèìåð, åñëè âû õîòèòå óñòàíî-
âèòü 512 Ìáàéò îïåðàòèâêè, êóïèòå
äâå îäèíàêîâûõ ïëàíêè ïî 256

Ìáàéò. 512 Ìáàéò â îäíîì ìîäóëå
áóäóò ðàáîòàòü ìåäëåííåå.

Íåêîòîðûå ïëàòû íåñîâìåñòèìû
ñ îïðåäåëåííûìè ìîäóëÿìè ïàìÿ-
òè. Íàïðèìåð, Gigabyte SINX-
P1394 íå âêëþ÷àëàñü è äàæå íå
ïîäàâàëà íèêàêèõ àâàðèéíûõ ñèã-
íàëîâ ñ NCP DDR266 512 Ìá. Òî÷-
íî òàêæå âåëà ñåáÿ Chaintech
9EJL1 ñ ìîäóëÿìè Hyundai
DDR400 256Ìá, çàðàáîòàâ òîëü-
êî ñ NCP DDR266 512 Ìá. Ïîíà-
÷àëó äàæå êàçàëîñü, ÷òî ýòè ïëà-
òû ïðîñòî íåðàáîòîñïîñîáíûå.

ÑÎÂÅÒ: Íå ñïåøèòå âîçâðà-

Ìû ïîñòàðàëèñü ñäåëàòü ñðåç ñîâðåìåííîãî ðûíêà ìàòåðèíñêèõ ïëàò, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ ïðîöåññîðîâ Intel Pentium 4 (socket 478). Â ýòîì îá-
çîðå ñîáðàíû ïðåäñòàâèòåëè âñåõ êàòåãîðèé: îò ðåøåíèé íà÷àëüíîãî óðîâíÿ äî ìîäåëåé âûñøåãî êëàññà. Êàê èçâåñòíî, ôëàãìàíû ëèíåéêè Intel
Pentium 4 ðàáîòàþò íà ïðîöåññîðíîé øèíå 800 Ìãö (FSB800), è, ñëåäîâàòåëüíî, èì íóæíà ñèñòåìíàÿ ïëàòà ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè õàðàêòåðèñòè-
êàìè. Îäíàêî áîëüøèíñòâî äîñòóïíûõ ïëàò ïîääåðæèâàåò íà øèíå òîëüêî 533 Ìãö. Êàê ñîðèåíòèðîâàòüñÿ ïîëüçîâàòåëþ â òàêîé ñèòóàöèè?

ABIT IC-7 G
ASUS P4C800
CHAINTECH 9EJL1

GIGABYTE GA-8SINXP
INTEL 845PEBT2
MSI 845PE Max

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 

test_lab âûðàæàåò áëàãîäàðíîñòü çà ïðåäîñòàâëåííîå äëÿ òåñòèðîâàíèÿ îáîðóäîâàíèå
êîìïàíèÿì: USN (ò. 775-82-02), R&K (ò. 737-94-60) è «ÍÒ Êîìïüþòåð» (ò. 755-55-57).

Ïî äàííûì òåñòà PCMARK 2002, ó
ABIT IC7-G ñàìûé âûñîêèé (8719)
ðåéòèíã ðàáîòû ñ ïàìÿòüþ. Ýòî
åäèíñòâåííàÿ ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà,
íà êîòîðîé îòìåííî ôóíêöèîíèðóåò
ñèñòåìà ðåãóëèðîâêè îáîðîòîâ âåí-
òèëÿòîðà. Ïðè âêëþ÷åíèè òàêîé îï-
öèè êóëåð øóìèò ìåíüøå, íà îñòàëü-
íûõ ñèñòåìíûõ ïëàòàõ ìû ðàçëè÷èé
íå óñëûøàëè. Äèçàéí î÷åíü óäà÷íûé
� áîëüøèíñòâî êîííåêòîðîâ (äèñêè,
ïèòàíèå) ðàñïîëîæåíî ñ êðàþ ïå-
÷àòíîé ïëàòû, ýòî çíà÷èò, ÷òî ïðîâî-
äà íå áóäóò âàì ìåøàòü. Â êîìïëåêò
âêëþ÷åíû êðóãëûå IDE-ñîåäèíèòåëè.
Åäèíñòâåííàÿ ñëîæíîñòü, ñ êîòîðîé

ìû ñòîëêíóëèñü, � TV-òþíåð íå âî-
øåë âî âòîðîé è òðåòèé PCI-ñëîòû,
ïîòîìó ÷òî ìåøàëè êîíäåíñàòîðû.
Íàëè÷èå íàïðÿæåíèÿ íà âõîäå ïèòà-
íèÿ èíäèöèðóåòñÿ çåëåíûì ñâåòîäè-
îäîì, ïðè çàïóñêå ñèñòåìû çàãîðà-
åòñÿ åùå è êðàñíûé. Äèíàìèê, ê ñî-
æàëåíèþ, îòñóòñòâóåò, à âåäü ñ åãî
ïîìîùüþ äîëæíû âûäàâàòüñÿ ñèãíà-
ëû îá îøèáêàõ.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 210

★★
★★
★★
★★
★★

×èïñåò: i875P (FSB800)
DDR SDRAM: 4
PCI: 5
IDE: 2
SATA: 4 (RAID)
LAN: Gigabit Ethernet (Intel)
AUDIO: S/PDIF, 5.1
FireWire (IEEE 1394): 3
USB 2.0: 8
COM: 1

1 Ïðîöåññîðû(socket 478): Intel Pentium 4 3.0 ÃÃö (800FSB), 
Intel Pentium 4 2.4 ÃÃö (533FSB) (Áîêñîâûå âåðñèè ñ âåíòèëÿòîðàìè)

2 Ïàìÿòü: Hyundai DDR400 (PC3200) 256 Ìáàéò (4 ìîäóëÿ), 
NCP DDR266 (PC2100) 512 Ìáàéò

3 Âèäåîàäàïòåð: ASUS V9480/128M (nVidia GeForce4 Ti4800 SE) è
Gigabyte GV-R96P128D/128Ì (ATI Radeon 9600 Pro)

4 Æåñòêèé äèñê: SAMSUN SV1204H 120 Ãáàéò

5 Áëîê ïèòàíèÿ: Thermaltake 360W

6 ÏÎ: Windows XP, DirectX 9.0, PCMark 2002, 3DMark 2003

ÎÏÈÑÀÍÈÅ ÒÅÑÒÎÂÎÃÎ ÑÒÅÍÄÀ 

ABIT IC7-G 
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ùàòü â ìàãàçèí íîâóþ ìàòåðèíñ-
êóþ ïëàòó, åñëè îíà íå ïîäàåò íè-
êàêèõ ïðèçíàêîâ æèçíè. Âîçìîæ-
íî, îíà ïðîñòî íå ïîäõîäèò äëÿ
âàøåé ïàìÿòè è ïîòîìó âàì ëèøü
ñëåäóåò ïîïðîáîâàòü ïðîäóêöèþ
äðóãîé êîìïàíèè. Îïûò òåñòèðî-
âàíèÿ ïîêàçûâàåò, ÷òî ñëó÷àè,
êîãäà è DDR, è ïëàòà èñïðàâíû, íî
íåñîâìåñòèìû, äîâîëüíî ÷àñòû.

Ïðè âûáîðå ìàòåðèíñêîé ïëàòû
ñëåäóåò ó÷åñòü ìàêñèìàëüíîå çíà-
÷åíèÿ ÷àñòîòû ïàìÿòè, íà êîòîðîå
îíà ðàññ÷èòàíà. Íàïðèìåð,
Chaintech 9EJL1 ðàáîòàåò ñ òîëüêî
DDR266, MSI 845PE Max2-FIR è Intel
D845PEBT2 ïîçâîëÿþò óñòàíàâëè-
âàòü DDR333, à ABIT IC7-G, ASUS
P4C800 Deluxe Gold è Gigabyte
SINXP1394 ñïðàâÿòñÿ è ñ DDR400.
Îäíàêî äàëåêî íå âñåãäà ìàòåðè-
íñêèå ïëàòû îòêàçûâàþòñÿ ðàáî-
òàòü ñ áîëåå áûñòðîé ïàìÿòüþ. Íå-
êîòîðûå ïðîñòî ïîíèæàþò ÷àñòî-
òó ðàáîòû ñ íåé. Íàïðèìåð, Intel
D845PEBT2 îïðåäåëèë Hyundai
DDR400 256 Ìá êàê DDR333 è äà-
æå íå ïîìîðùèëñÿ, â òî âðåìÿ êàê
Chaintech 9EJL1 òðåáîâàë ñâîþ çà-
êîííóþ PC2100. 
×åì âûøå ÷àñòîòà DDR-êîíòðîë-
ëåðà, òåì âûøå åãî ïðîïóñêíàÿ
ñïîñîáíîñòü è òåì áûñòðåå ðàáî-
òàåò âñÿ ñèñòåìà. Èíîãäà ìîäóëè
DDR SDRAM ìàðêèðóþò â ñîîòâå-

òñòâèè ñî ñêîðîñòüþ øèíû ïàìÿ-
òè: PC2100 (DDR266), PC2700
(DDR333), PC3200 (DDR400). Äó-
àëüíûé êîíòðîëëåð óäâàèâàåò
ñêîðîñòü. Òàê, èç äâóõ ìîäóëåé
ïî 3.2 Ãáèò/ñ (PC3200) ïîëó÷àåò-
ñÿ 6.4 Ãáèò/ñ. Òî åñòü äâà 400
ÌÃö (DDR400) ìîäóëÿ áëàãîäàðÿ
ñïåöèàëüíîìó êîíòðîëëåðó ðàáî-
òàþò íà øèíå 800 ÌÃö (FSB800).

×ÈÏÑÅÒ
×èïñåòîì íàçûâàþò íàáîð ìèê-
ðîñõåì, êîòîðûé îòâå÷àåò çà
áîëüøèíñòâî âîçìîæíîñòåé
ìàòåðèíñêîé ïëàòû. ×àñòîòà
øèíû, ÷àñòîòà ïðîöåññîðà,
÷àñòîòà ïàìÿòè çàâèñÿò ïðåæ-
äå âñåãî îò òèïà ÷èïñåòà. Â íà-
øåì îáçîðå âû âñòðåòèòå ñèñ-
òåìíûå ïëàòû íà íàáîðàõ ìèê-
ðîñõåì i875P, i845E, i845PE è
SiS655. Îíè îòëè÷àþòñÿ ÷àñòî-
òàìè è ðàçíîîáðàçèåì èíòåã-
ðèðîâàííûõ óñòðîéñòâ. Áóêâà
«i» â íà÷àëå ìàðêèðîâêè (íàï-
ðèìåð, i845E) îçíà÷àåò, ÷òî
ýòîò íàáîð ìèêðîñõåì ðàçðà-
áîòàëà êîìïàíèÿ Intel.

ÑÎÂÅÒ: Ïåðåä âûáîðîì ÷èïñåòà
ìàòåðèíñêîé ïëàòû ïðîàíàëèçè-
ðóéòå ñâîè ïëàíû íà upgrade. Â
áëèæàéøåå âðåìÿ îæèäàåòñÿ
ïîÿâëåíèå ïðèåìëåìûõ ïî öåíå
ìëàäøèõ ìîäåëåé Intel Pentium 4

(íàïðèìåð, 2.4 ÃÃö), ðàññ÷èòàííûõ
íà 800FSB. Òàêîé ïðîöåññîð íå ïî-
äîéäåò ê ïëàòå ñ 400FSB. Íî ïîäó-
ìàéòå, áóäåò ëè ñòîèòü íåçíà÷è-
òåëüíûé ïðèðîñò ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòè (ïî íàøèì äàííûì, 11-15%)
ïðè ïåðåõîäå ñ 400 ÌÃö íà 800 ÌÃö
âëîæåííûõ â íåãî ñðåäñòâ.

ÈÍÒÅÃÐÈÐÎÂÀÍÍÛÅ 
ÓÑÒÐÎÉÑÒÂÀ 
È ÊÎÍÒÐÎËËÅÐÛ
×åðåç èíòåðôåéñ IDE ïîäêëþ÷à-
þò æåñòêèå äèñêè, ïðèâîäû CD è

DVD. Ê êàæäîìó êîíòðîëëåðó IDE
ìîæíî ïîäêëþ÷èòü ïî äâà ðàç-
ëè÷íûõ óñòðîéñòâà. Ïðè íàëè÷èè
ñîîòâåòñòâóþùåãî êîíòðîëëåðà
èç æåñòêèõ äèñêîâ ìîæíî îðãà-
íèçîâàòü RAID-ìàññèâ, êîòîðûé
ïîçâîëèò ñèñòåìå ðàáîòàòü ñ
äâóìÿ óñòðîéñòâàìè îäíîâðå-
ìåííî è çà ñ÷åò ýòîãî óìåíüøèòü
âðåìÿ ñëó÷àéíîãî äîñòóïà è óâå-
ëè÷èòü ñêîðîñòü ðàáîòû ñ HDD (â
íàøåì îáçîðå RAID-êîíòðîëëå-
ðû ïðèñóòñòâóþò ó âñåõ ïëàò çà
èñêëþ÷åíèåì Chaintech 9EJL1).

ÆÅËÅÇÎ
ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÈÅ ÏËÀÒÛ SOCKET 478 � FSB800 VS FSB533

Ðàçíèöà ââ ÷÷àñòîòå CCPU ((2.4 ÃÃÃö èè 33.0 ÃÃÃö) ííå ññèëüíî ââëèÿåò
íà ïïðîèçâîäèòåëüíîñòü ââ ññîâðåìåííûõ èèãðàõ.

3DMark 22003 

ASUS P4C800 Deluxe Gold ïîðàæà-
åò ðàçíîîáðàçèåì ôèðìåííûõ òåõ-
íîëîãèé! Instant CD ïîçâîëÿåò ïðî-
èãðûâàòü êîìïàêò-äèñê, íå âêëþ÷àÿ
êîìïüþòåð, äëÿ ýòîãî íà êëàâèàòó-
ðó íàêëåèâàþòñÿ ñïåöèàëüíûå
ñòèêåðû äëÿ óïðàâëåíèÿ äàííîé
ôóíêöèåé. Âñòðîåííàÿ çâóêîâàÿ
êàðòà óìååò îïðåäåëÿòü, ê êàêîìó
ãíåçäó êàêèå àóäèîóñòðîéñòâà
ïîäêëþ÷åíû. ASUS P4C800 Deluxe
Gold óìååò âûäàâàòü ãîëîñîâîå ñî-
îáùåíèå ÷åðåç èíòåãðèðîâàííûé
àóäèîàäàïòåð íà ðóññêîì ÿçûêå
(àíãëèéñêèé ïî óìîë÷àíèþ), òî
åñòü ñïîñîáåí âïîëíå ïîíÿòíî ñî-

îáùèòü î âîçíèêøèõ íåïîëàäêàõ;
ïðàâäà, äëÿ ýòîãî äîëæíû áûòü
ïîäêëþ÷åíû êîëîíêè. Êñòàòè, âû
èìååòå âîçìîæíîñòü çàïèñàòü
ñîáñòâåííûå àâàðèéíûå ñîîáùå-
íèÿ. Ëþáèòåëè îïàñíûõ ýêñïåðè-
ìåíòîâ âñåãäà ñìîãóò âîññòàíî-
âèòü BIOS ñ äèñêåòû, à òàêæå èñ-
ïîëüçîâàòü óòèëèòó àâòîìàòè÷åñêî-
ãî ðàçãîíà ñèñòåìû (Overclocking).

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 190

★★
★★
★★
★★
★★

×èïñåò: i875P (FSB800)
DDR SDRAM: 4
PCI: 5
IDE: 3 (RAID)
SATA: 4 (RAID)
LAN: Gigabit Ethernet (3COM)
AUDIO: S/PDIF, 5.1
FireWire (IEEE 1394): 2
USB 2.0: 8
COM: 2

Ñèñòåìíàÿ ïëàòà ýêîíîìè÷íîãî
êëàññà. Ïðè óñòàíîâêå ïîëüçîâà-
òåëü ñòàëêèâàåòñÿ ñ áîëüøèì êîëè-
÷åñòâîì ïåðåìû÷åê, êîòîðûå íåïî-
íÿòíî ïîäïèñàíû, ÷òî óñëîæíÿåò
ñáîðêó êîìïüþòåðà, ïîëèãðàôèÿ è
ñîäåðæàíèå ðóêîâîäñòâà òàê æå îñ-
òàâëÿþò æåëàòü ëó÷øåãî. Òåì íå ìå-
íåå, ðàñïîëîæåíèå êîííåêòîðîâ
äîñòàòî÷íî óäîáíî. Íà êîðîáêå
èçîáðàæåíû ôèðìåííûå êðóãëûå
IDE-øëåéôû, îäíàêî â êîìïëåêòå ìû
íàøëè òîëüêî îáû÷íûå ïëîñêèå.
Íåñìîòðÿ íà ñêðîìíóþ öåíó,
Chaintech 9EJL1 èìååò âñå íåîáõîäè-
ìîå äëÿ íîðìàëüíîé ðàáîòû: ñåòå-

âóþ êàðòó, øåñòèêàíàëüíûé çâóê,
6õUSB 2.0. Ýòî åäèíñòâåííàÿ ìàòå-
ðèíñêàÿ ïëàòà â íàøåì îáçîðå ñ
øåñòüþ PCI-ñëîòàìè. Ñ ïîìîùüþ
ïðîãðàììû CPUBoost åñòü âîçìîæ-
íîñòü ðåãóëèðîâàòü FSB, íå âûõîäÿ
èç Windows, à ïðè ïåðåçàãðóçêå ñèñ-
òåìà äåìîíñòðèðóåò íîìèíàëüíóþ è
ðåàëüíóþ (ñ ó÷åòîì ðàçãîíà) ÷àñòî-
òó ïðîöåññîðà.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 90

★★
★★
★★

×èïñåò: i845E (FSB533)
DDR SDRAM: 2
PCI: 6
IDE: 2
SATA: íåò
LAN: 100Ìáèò Ethernet (Realtek)
AUDIO: S/PDIF, 5.1
FireWire (IEEE 1394): íåò
USB 2.0: 6
COM: 2

ASUS P4C800 DELUXE GOLD CHAINTECH 9EJL1 
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ÑÎÂÅÒ: Ïî îïûòó, RAID â íàñ-
òîëüíûõ ñèñòåìàõ íå äàåò êàêèõ-
òî îñîáûõ ïðåèìóùåñòâ. Îäíàêî
íàñòðàèâàòü åãî äîñòàòî÷íî
ñëîæíî, ó íàñ íå ðàç âîçíèêàëà
ïðîáëåìà ñ óñòàíîâêîé Windows
íà ìàøèíó ñ RAID-ìàññèâîì. Ïî
íàøåìó ìíåíèþ, RAID èìååò
ñìûñë èñïîëüçîâàòü òîëüêî äëÿ
ñåðâåðíûõ è äðóãèõ ñïåöèàëèçè-
ðîâàííûõ ñèñòåì. Åñëè æå âû ðå-
øèëè çàíÿòüñÿ âèäåîìîíòàæîì,
òî äîñòàòî÷íî èìåòü äâà æåñòêèõ
äèñêà, îðãàíèçîâàâ ðàáîòó òàê,

÷òîáû ñ îäíîãî HDD âèäåî ïðîèã-
ðûâàëîñü, à íà äðóãîé çàïèñûâà-
ëîñü. Òàêèì îáðàçîì óäàñòñÿ èç-
áåæàòü ÷àñòûõ êîíôëèêòîâ äîñ-
òóïà ê ïàìÿòè è ïîâûñèòü ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòü ñèñòåìû.

Îáû÷íî ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà îáî-
ðóäîâàíà äâóìÿ IDE-êîíòðîëëåðà-
ìè, îäíàêî âñòðå÷àþòñÿ îáðàçöû
è ñ áîëüøèì èõ êîëè÷åñòâîì. Íàï-
ðèìåð, ó Gigabyte SINXP1394 2
äîïîëíèòåëüíûõ IDE-êîíòðîëëå-
ðà. Îäíàêî ñòîèò ó÷åñòü, ÷òî äëÿ

èñïîëüçîâàíèÿ óñòðîéñòâ, ïîäê-
ëþ÷åííûõ ê äîïîëíèòåëüíûì IDE,
ïðèäåòñÿ óñòàíàâëèâàòü ñïåöè-
àëüíûå äðàéâåðà.
Ê IDE ïîäêëþ÷àòñÿ Parallel ATA-
øëåéôû, îíè îáû÷íî øèðîêèå è íà-
ðóøàþò íåîáõîäèìóþ äëÿ íîðìàëü-
íîãî îõëàæäåíèÿ öèðêóëÿöèþ âîç-
äóõà â êîðïóñå, ïîýòîìó â êîìïëåê-
òàöèþ íåêîòîðûõ ïëàò (íàïðèìåð,
ABIT IC7-G) âõîäÿò ôèðìåííûå
êðóãëûå IDE-ñîåäèíèòåëè.
Â ñîâðåìåííûå ïëàòû èíòåãðèðó-
þò òàêæå êîíòðîëëåðû SATA
(Serial IDE). Îíè íåñêîëüêî áûñò-
ðåå Parallel ATA (150 Ìáèò/ñ ïðî-
òèâ 133 Ìáèò/ñ). Ïîñëåäîâàòåëü-
íûé èíòåðôåéñ ïîçâîëÿåò ïîäê-
ëþ÷àòü âèí÷åñòåð ïðÿìî ê ðàáî-
òàþùåìó êîìïüþòåðó. Ó Gigabyte
SINXP1394 äëÿ áîëüøåãî óäîá-
ñòâà ýòîé ïðîöåäóðû äàæå åñòü
âîçìîæíîñòü âûíåñòè SATA-ðàçú-
åìû íà çàäíþþ ïàíåëü ñèñòåìíîãî
áëîêà. Êðîìå òîãî, SATA-øëåé-
ôû áîëåå òîíêèå, óäîáíûå ïðè
ìîíòàæå è íå ïðåãðàæäàþò ïóòü
âîçäóøíûì ïîòîêàì.

ÑÎÂÅÒ: Îäíàêî ñïåøèòü ñ ïî-
êóïêîé SATA-âèí÷åñòåðà ïîêà íå
ñòîèò, âåäü íàøå íåäàâíåå òåñ-
òèðîâàíèå ïîêàçàëî, ÷òî îùóòè-
ìîãî ïðèðîñòà â ñêîðîñòè îíè íå
äàþò, çàòî ñòîÿò ãîðàçäî äîðî-
æå òðàäèöèîííûõ. À åñëè âàì

íóæíî ÷àñòî ïîäêëþ÷àòü ïåðå-
íîñíîé HDD, òî âû ìîæåòå ýòî
äåëàòü, êóïèâ ñïåöèàëüíûé HDD-
áîêñ ñ èíòåðôåéñàìè USB 2.0
èëè FireWire (IEEE1394), â êîòî-
ðûé âû óñòàíîâèòå îáû÷íûé
æåñòêèé äèñê.

Èíòåðôåéñîì USB 2.0 ñíàáæå-
íû âñå ñîâðåìåííûå ìàòåðèíñ-
êèå ïëàòû. ×åðåç íåãî âû ìîæå-
òå ïîäêëþ÷èòü ïðèíòåð, ñêàíåð,
MP3-ïëååð, WEB-êàìåðó, êëàâè-
àòóðó, ìûøü è äðóãèå óñòðîé-
ñòâà. Êàê ïðàâèëî, äëÿ íîðìàëü-
íîé ðàáîòû íóæíî íå ìåíåå øåñ-
òè ïîðòîâ. Åñëè âàñ ïðèâëåêàåò
âèäåîìîíòàæ, òî âàì ïîíàäî-
áèòüñÿ FireWire (IEEE 1394).
Âåäü èìåííî òàêèå êîíòðîëëåðû
áîëüøèíñòâî öèôðîâîé âèäåî-
òåõíèêè èñïîëüçóåò äëÿ ïåðåäà-
÷è öèôðîâîãî ïîòîêîâîãî âèäåî.
Â öèôðîâîé âèäåîòåõíèêå ýòîò
èíòåðôåéñ èíîãäà íàçûâàåòñÿ i-
link. FireWire (IEEE 1394) òàêæå
ïîçâîëèò ñîåäèíèòü êîìïüþòåðû
â âûñîêîñêîðîñòíóþ ñåòü.

ÑÎÂÅÒ: Ïîäóìàéòå, áóäåòå ëè
âû èñïîëüçîâàòü IEEE 1394 è
Gigabit Ethernet LAN-àäàïòåð.
×èïû ýòèõ óñòðîéñòâ ñòîÿò äî-
ðîãî è ïîòîìó âëèÿþò íà öåíó
ñèñòåìíîé ïëàòû. Çà÷åì æå ïëà-
òèòü çà òî, ÷òî íèêîãäà âàì íå

Intel D845PEBT2 ðàññ÷èòàíà íà èíæå-
íåðà-èññëåäîâàòåëÿ: ê óñòðîéñòâó
ïðèëàãàåòñÿ äèñê ñ ïîäðîáíåéøåé
òåõíè÷åñêîé äîêóìåíòàöèåé, à íà
ïëàòå ìíîãî ïåðåìû÷åê ñ íåïîíÿòíû-
ìè íàçâàíèÿìè, çàòî ó äæàìïåðîâ
åñòü óäîáíûå õâîñòèêè. Äëÿ ñàìîñòî-
ÿòåëüíîé óñòàíîâêè ïîòðåáóþòñÿ
ñïåöèàëüíûå çíàíèÿ, íî âû ìîæåòå
ïðèîáðåñòè Intel D845PEBT2 â ñîñòà-
âå óæå ãîòîâîãî êîìïüþòåðà. Äàííàÿ
ñèñòåìíàÿ ïëàòà äîñòàòî÷íî êàïðèç-
íà ïðè ðàáîòå ñ ïàìÿòüþ, ïîòîìó
DDR-ìîäóëè ïðèäåòñÿ ïîäáèðàòü ñà-
ìîñòîÿòåëüíî. Íàäî ëè ãîâîðèòü, ÷òî
Intel D845PEBT2 ñîâåðøåííî íå ïðåä-

íàçíà÷åí äëÿ ðàçãîíà ñèñòåìû. Èç
ïðåèìóùåñòâ ïëàòû íóæíî âûäåëèòü
áûñòðóþ çàãðóçêó. Ôèðìåííûé BIOS
ïîçâîëÿåò âåñòè æóðíàë (ëîãèðî-
âàòü), ñîñòàâëÿòü è ñîõðàíÿòü â äî-
ïîëíèòåëüíîé ïàìÿòè ïðîôèëè íàñò-
ðîåê. ×òî êàñàåòñÿ íåäîñòàòêîâ, òî
AGP-ñëîò ñëèøêîì áëèçêî ðàñïîëî-
æåí ê ïàìÿòè, ÷òî óñëîæíÿåò ìîíòàæ
âèäåîêàðòû è ìîäóëåé DDR.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 120

★★
★★
★★
★★

×èïñåò: i845PE (FSB533)
DDR SDRAM: 2
PCI: 5
IDE: 2
SATA: 2 (RAID)
LAN: 100Ìáèò Ethernet (Realtek)
AUDIO: S/PDIF, 5.1
FireWire (IEEE 1394): íåò
USB 2.0: 6
COM: 1

Ïëàòû ññ ääâîéíûì DDDR-êêîíòðîëëåðîì ççàìåòíî ââûäåëÿþòñÿ,
ïðåâîñõîäÿ ññâîèõ êêîíêóðåíòîâ ââ ññðåäíåì ââ ïïîëòîðà ððàçà.

PCMARK 22002 ððåéòèíã ððàáîòû ññ ïïàìÿòüþ. 

Ñàìàÿ ýêçîòè÷åñêàÿ ìàòåðèíñêàÿ
ïëàòà â íàøåì òåñòèðîâàíèè. Ðÿäîì ñ
ïðîöåññîðîì óñòàíàâëèâàåòñÿ ìî-
äóëü ñòàáèëèçàöèè íàïðÿæåíèÿ CPU ñ
êðàñèâûì ñâåòÿùèìñÿ âåíòèëÿòîðîì.
Ïðè ïîð÷å ìèêðîïðîãðàììû íà îäíîé
ìèêðîñõåìå BIOS çàãðóçêà ïðîèçâî-
äèòñÿ ñ äðóãîé. Íî ñàìîå ãëàâíîå ïðå-
èìóùåñòâî � ïîääåðæêà äâóõêàíàëü-
íîãî DDR400, áëàãîäàðÿ ÷åìó
Gigabyte SINXP1394 ñòàë îäíèì èç ñà-
ìûõ áûñòðûõ ïî ðåéòèíãó ïàìÿòè ñðå-
äè ïëàò íà øèíå 533ÌÃö (êàê âèäíî íà
ãðàôèêå PCMark 2002). Íåëüçÿ òàê-
æå çàáûòü î çàìå÷àòåëüíîì îôîðì-
ëåíèè ïëàòû: äëÿ áîëüøåãî óäîáñòâà

ïåðåìû÷êè è êîííåêòîðû îêðàøåíû â
ðàçíûå öâåòà, à â êîìïëåêòå èìååòñÿ
öâåòíîå ðóêîâîäñòâî ïî ñáîðêå ñèñ-
òåìû. Åäèíñòâåííîå íàðåêàíèå âûçû-
âàåò îòñóòñòâèå ïåðåìû÷êè ñáðîñà
íàñòðîåê BIOS, äëÿ ýòîãî ïðèõîäèòñÿ
âûíèìàòü áàòàðåéêó. Òàêæå Gigabyte
SINXP1394 âûäåëÿåòñÿ ñðåäè äðóãèõ
533 ÌÃö ïëàò íàëè÷èåì SATA è
FireWire (IEEE 1394).

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 150

★★
★★
★★
★★
★★

×èïñåò: SiS655 (FSB533)
DDR SDRAM: 4
PCI: 5
IDE: 4 (RAID)
SATA: 2 (RAID)
LAN: Gigabit Ethernet (Intel)
AUDIO: S/PDIF, 5.1
FireWire (IEEE 1394): 3
USB 2.0: 6
COM: 2

GIGABYTE SINXP1394 INTEL D845PEBT2 



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #14(143) ÈÞËÜ 2003

ÆÅËÅÇÎ
ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÈÅ ÏËÀÒÛ SOCKET 478 � FSB800 VS FSB533

89

ïîíàäîáèòñÿ? Ñ äðóãîé ñòîðî-
íû, èíòåãðèðîâàííûé íà ìàòåðè-
íñêîé ïëàòå ÷èï ñòîèò äåøåâëå,
÷åì ìèêðîñõåìà íà âíåøíåì
êîíòðîëëåðå, òî åñòü åñëè âû
ïëàíèðîâàëè èñïîëüçîâàòü ýòè
òåõíîëîãèè, âàì âûãîäíåå êó-
ïèòü ïëàòó ñî âñòðîåííûìè êîíò-
ðîëëåðàìè.

Èíòåãðèðîâàííûé êîíòðîëëåð
Gigabit Ethernet ó ABIT IC7-G ðàç-
ðàáîòàí êîìïàíèåé Intel, ïîýòî-
ìó îí îáùàåòñÿ ñ ÷èïñåòîì ïî

ñïåöèàëèçèðîâàííîé øèíå, ÷òî
ïîëîæèòåëüíî âëèÿåò íà ñêî-
ðîñòü ðàáîòû â ñåòè.

ÑÎÂÅÒ: Âñòðîåííûå çâóêîâûå
àäàïòåðû ïëàò èç íàøåãî îáçî-
ðà âïîëíå ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ñ äîìàøíåé àóäèîñèñòåìîé ïðè
ïðîñìîòðå DVD-ôèëüìîâ. Åñëè
æå âû âñåðüåç çàíèìàåòåñü ìó-
çûêîé, òî âñòðîåííûé çâóê ìîæ-
íî îòêëþ÷èòü ñ ïîìîùüþ ïåðå-
ìû÷êè è óñòàíîâèòü àóäèîêàðòó
ïî âàøåìó âêóñó. 

ÂÛÂÎÄÛ

Ìû âûáðàëè ABIT IC7-G êàê ñàìîå ñêîðîñòíîå ðåøåíèå. ASUS
P4C800 Deluxe Gold çàñëóæèë çâàíèå «ëó÷øåé ïîêóïêè» áëàãîäàðÿ
áîëüøîìó ðàçíîîáðàçèþ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ôóíêöèé è âûñîêîé ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòè è íåñêîëüêî ìåíüøåé öåíå.

ÑÎÂÅÒ: Åñëè âû õîòèòå äîáèòüñÿ îòëè÷íîé ðàáîòû ñîâðåìåííûõ èãð,
òî ñîâñåì íå îáÿçàòåëüíî íàðàùèâàòü ìîùü ïðîöåññîðà. 3DMark
2003 ïîêàçàë, ÷òî ïðè çàìåíå P4 2.4 ÃÃö (øèíà 533 ÌÃö) íà P4 3.0 ÃÃö
(øèíà 800 ÌÃö) ñêîðîñòü èãð óâåëè÷èâàåòñÿ ëèøü íà 11-15%. À âîò ïðè
óñòàíîâêå áîëåå ìîùíîãî âèäåîàäàïòåðà (íàïðèìåð, Gigabyte GV-
R96P128D/128Ì (Radeon 9600 Pro) âìåñòî èñïîëüçîâàííîãî ïðè òåñòè-
ðîâàíèè ïëàò ASUS V9480/128M (GeForce4 Ti4800 SE) 3DMark ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàë 50% ïðèðîñò! Íà P4 3.0 ÃÃö âèäåî÷èïñåò nVidia GeForce4
Ti4800 SE äàë ëèøü 1657 åäèíèö (3DMark 2003), â òîì âðåìÿ êàê ATI
Radeon 9600 Pro � 3251. À âåäü íà äåíüãè, ñýêîíîìëåííûå ïðè ïîêóïêå
áîëåå äåøåâîãî ïðîöåññîðà, ìîæíî êóïèòü òîïîâóþ âèäåîêàðòó è ïðè
ýòîì âûèãðàòü â ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ïðè îáðàáîòêå 3D-ãðàôèêè, à
çíà÷èò, è â èãðàõ! Äëÿ òàêîé ñòðàòåãèè «íåäîðîãî, íî ñåðäèòî» õîðîøî
ïîäõîäèò Gigabyte SINXP1394, ïîñêîëüêó â íåì ñî÷åòàþòñÿ íàëè÷èå ñà-
ìûõ ñîâðåìåííûõ êîíòðîëëåðîâ è ïðèåìëåìàÿ öåíà.

Åùå îäíà ñèñòåìíàÿ ïëàòà ñ FSB 533
ÌÃö è áîãàòûìè âîçìîæíîñòÿìè: ýòî
è Gigabit Ethernet, è FireWire, îäíàêî
MSI 845PE Max2-FIR ïðîèãðûâàåò
Gigabyte SINXP1394 èç-çà îòñóòñòâèÿ
SATA è äâóõêàíàëüíîãî êîíòðîëëåðà
DDR400. À çíà÷èò, MSI 845PE Max2-
FIR ïðîèãðûâàåò â ñêîðîñòè äîñòóïà
ê ïàìÿòè, íî îí âñå-òàêè âûøå, ÷åì ó
Intel D845PEBT2 è Chaintech 9EJL1. Íà
ìàòåðèíñêîé ïëàòå î÷åíü õîðîøî
ðàñïèñàíû âñå ïåðåìû÷êè, â êîìïëåê-
òå èäåò êà÷åñòâåííàÿ èíñòðóêöèÿ è
áîëüøîå êîëè÷åñòâî ðàçíîîáðàçíûõ
óòèëèò äëÿ ìîíèòîðèíãà, ðàçãîíà ñèñ-
òåìû, îïòèìèçàöèè ïàìÿòè è òîìó ïî-

äîáíîãî. Watch Dog Timer ïîçâîëÿåò
âîññòàíîâèòü íàñòðîéêè BIOS ïî
óìîë÷àíèþ, åñëè ñèñòåìà íå çàãðó-
æàåòñÿ. MSI 845PE Max2-FIR ïîïàë ê
íàì â OEM-ïîñòàâêå, òàê ÷òî îöåíèòü
êîìïëåêòàöèþ ìû íå ñìîãëè, íî, ñóäÿ
ïî îïèñàíèþ äàííîãî ïðîäóêòà, âçÿ-
òîãî èç Èíòåðíåòà, ñîäåðæèìîå êî-
ðîáêè ñèëüíî óñòóïàåò Gigabyte
SINXP1394.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 150

★★
★★
★★
★★

×èïñåò: i845PE (FSB533)
DDR SDRAM: 3
PCI: 6
IDE: 4 (RAID)
SATA: íåò
LAN: Gigabit Ethernet (Intel)
AUDIO: S/PDIF, 5.1
FireWire (IEEE 1394): 3
USB 2.0: 6
COM: 1

MSI 845PE MAX2-FIR 

Ïðîöåññîð : Intel Pentium 4 3.0ÃÃö ($430)
Êóëåð: GlacialTech P4 S478 Igloo Diamond 4100 ($15)
Ìàòïëàòà: ABIT IC7-G ($210)
Ïàìÿòü: 256M Samsung DDR PC3200 4 ïëàíêè ($45X4=$180)
Âèäåîêàðòà: ATI Radeon 9800PRO ($450)
Âèí÷åñòåð: 200G Maxtor DiamondMax Plus 9 6Y200P0 ($250)
DVD/CD: Sony DRU-500A DVD-/+R/RW ($400)
Êîðïóñ: Thermaltake Xaser II A6420 420W P4 ALUMINUM 5Fan
($200)
Ìîíèòîð: 17" Samsung SyncMaster 172T TFT ($550)
Êëàâèàòóðà/ìûøü: Logitech Cordless Desktop ITOUCH radio
($80)
Àóäèîñèñòåìà: Creative MegaWorks 510D ($350)

Ïðîöåññîð: Intel Pentium 4 2.4ÃÃö ($180)
Êóëåð: GlacialTech P4 S478 Igloo 4200 3000rpm ($5)
Ìàòïëàòà: Gigabyte SINXP1394 ($150)
Ïàìÿòü: 256M Samsung DDR PC3200 2 ïëàíêè ($45X2=$90)
Âèäåîêàðòà: ASUSTeK V9560TD (GeForce FX5600) ($180)
Âèí÷åñòåð: 120G Samsung SV1204Í ($100)
DVD/CD: Plextor PX-320A CDRW/DVD ($150)
Êîðïóñ: Chieftec DX-01BDU 360W DRAGON P4 ($100)
Ìîíèòîð: 15" Samsung SyncMaster 151P TFT ($350)
Ìûøü: Logitech M-BD69 OEM (Pilot Wheel Optical USB&PS/2)
($13)
Êëàâèàòóðà: Logitech Internet Navigator ($35)
Àóäèîñèñòåìà: 
Genius SW-5.1 (Wood) ($80)

Ïðîöåññîð: Intel Celeron 1700 (S478) ($60)
Êóëåð: GlacialTech P4 S478 Igloo 4200 3000rpm ($5)
Ìàòïëàòà: Chaintech 9EJL1 ($90)
Ïàìÿòü: 512M Hyundai Hynix DDR PC2100 ($60)
Âèäåîêàðòà: ATI Radeon 9000 ($60)
Âèí÷åñòåð: 40G Seagate Barracuda 5400.1 ST340015A ($60)
DVD/CD: DVD ASUSTeK E616 ($50)
Êîðïóñ: Microlab Ì4103 WHITE 350W P4 ($40)
Ìîíèòîð: 17" Samsung SyncMaster 757NF ($230)
Ìûøü: A4tech SWOP-45 ($10)
Êëàâèàòóðà: Chicony KWD-820 ($5)
Êîëîíêè: Sony SRS-PC35 ($20)

ÊÊÎÎÍÍÔÔÈÈÃÃÓÓÐÐÀÀÖÖÈÈßß
ÊÊÎÎÌÌÏÏÜÜÞÞÒÒÅÅÐÐÎÎÂÂ 
ÍÍÀÀ ÏÏËËÀÀÒÒÔÔÎÎÐÐÌÌÅÅ 

IINNTTEELL  
Ìû ðàäû ïðåäëîæèòü âàì íîâûé ðàçäåë, öåëü êîòîðîãî �
ïîìî÷ü âàì ïîäîáðàòü íàèáîëåå îïòèìàëüíóþ êîíôèãóðà-
öèþ íîâîãî êîìïüþòåðà èëè ñäåëàòü upgrade óæå èìåþ-
ùåãîñÿ â çàâèñèìîñòè îò âàøèõ çàïðîñîâ.

HI-END

MIDDLE-END

LOW-END

$3115

$1433

$690
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ÊÊ
ëàññèêà æàíðà, èçîáèëóþùàÿ
îðèãèíàëüíûìè íàõîäêàìè, à òàê-
æå èäåàëüíî ïåðåäàþùàÿ àòìîñ-
ôåðó ìóëüòñåðèàëà.

Êàðäèíàëüíûõ îòëè÷èé îò ïðèâû÷íûõ
âëàäåëüöàì NES ïîäðàæàíèé ñåðèàëó
Mario çäåñü íåìàëî. Âåäü âûñîêàÿ ñêî-
ðîñòü, ñ êîòîðîé ïåðåäâèãàþòñÿ âñå
áåç èñêëþ÷åíèÿ ãåðîè, � ðåäêîñòü äëÿ
NES. Åùå îäíà îðèãèíàëüíàÿ íàõîäêà �
òî, ÷òî îñíîâó ãåéìïëåÿ ñîñòàâëÿþò...
îïåðàöèè ñ ÿùèêàìè. Èõ ìîæíî ìåòàòü
âî âðàãîâ, â íèõ ïðÿ÷óòñÿ è èç íèõ æå
ñòðîÿòñÿ ïëàòôîðìû, ïîçâîëÿþùèå
äîïðûãíóòü äî ðàíåå íåäîñòóïíîãî
ìåñòà. Íàêîíåö, ñàìàÿ èçâåñòíàÿ
ôèøêà � âîçìîæíîñòü íå ïðîñòî èã-
ðàòü âäâîåì, íî åùå è... âçàèìîäåé-
ñòâîâàòü äðóã ñ äðóãîì. Ïðåäñòàâüòå
ñåáå, ÷òî âû âçÿëè äà øâûðíóëè ñâîåãî
íàïàðíèêà àêêóðàò íà êàêòóñ. Ýìîöèé
� ìàññà.
Íà NES âûøëî äâå èãðû ýòîé ñåðèè, íî â
Ðîññèè ðàñïðîñòðàíÿëàñü è òàê íàçûâà-
åìàÿ «òðåòüÿ» � õàê êàêîãî-òî áîåâèêà,
ãäå áûëè ïðîñòî çàìåíåíû ñïðàéòû
ãëàâíûõ ãåðîåâ. Íå ïóòàéòå.

CHIP �N DALE: 
RESCUE RANGERS 

Ïëàòôîðìà: NES
Èçäàòåëü: Capcom
Ðàçðàáîò÷èê: Capcom
Äàòà âûõîäà: 1990 ãîä
Ýìóëÿòîð: JNES

Âòîðàÿ ÷àñòü èãðû îòëè÷àåòñÿ
òîëüêî óðîâíÿìè äà ñþæåòîì.

ÏÏ
îïóëÿðíåéøèé ìóëüòÿøíûé
êîò ñòàë ãåðîåì îäíîãî èç
ëó÷øèõ ïëàòôîðìåðîâ äëÿ
NES. Âïåðâûå èãðà ïîïàëà ìíå

â ðóêè àêêóðàò â òå âðåìåíà, êîãäà îä-
íîèìåííûé ñåðèàë äåìîíñòðèðîâàëñÿ
ïî îäíîìó èç ðîññèéñêèõ òåëåêàíàëîâ.
Íå îòÿãîùåííûé îðèãèíàëüíûì ñþæå-
òîì, îí âñå æå ïîñëóæèë îòëè÷íîé îñ-
íîâîé äëÿ èãðîâîãî ìèðà. Êîò Ôåëèêñ,
âîîðóæåííûé ìàãè÷åñêîé ñóìêîé, íå
òîëüêî ïðûãàåò ïî ïëàòôîðìàì, ñîáè-
ðàÿ ïðèçû, íî è ìîæåò, ê ïðèìåðó, ëå-
òàòü íà ðàçíîîáðàçíûõ âîçäóøíûõ êî-
ðàáëÿõ è îïóñêàòüñÿ ïîä âîäó â áàòèñ-
êàôå. Èãðà èçîáèëóåò èíòåðåñíûìè
ìàãè÷åñêèìè ïðåäìåòàìè, îðèãèíàëü-
íûìè áîññàìè, áîíóñ-óðîâíÿìè, � âñå
ýòî íèêàê íå äàåò çàñêó÷àòü. 
Êîòà Ôåëèêñà ñòîèëî áû íàçâàòü ïàöè-
ôèñòîì � äàæå â èíñòðóêöèè ïðåäëàãà-
åòñÿ ñ÷èòàòü âðàãîâ «ïàðòíåðàìè ïî èã-
ðå», òåðìèíîâ «îðóæèå» è «óáèòü» òàêæå
íàéòè íå óäàëîñü. Ê ñîæàëåíèþ, â íàøå
âðåìÿ «äðóæåñòâåííûå ê äåòÿì» ïëàò-
ôîðìåðû � çà ðåäêèì èñêëþ÷åíèåì � àá-
ñîëþòíî íåêîíêóðåíòîñïîñîáíû

FELIX 
THE CAT 

Ïëàòôîðìà: NES, Game Boy
Èçäàòåëü: Hudson
Ðàçðàáîò÷èê: Hudson
Äàòà âûõîäà: 1992 ãîä
Ýìóëÿòîð: JNES

Âîëøåáíàÿ ñóìêà ïîìîæåò ñïðà-
âèòüñÿ ñ ëþáûì ïðîòèâíèêîì.

ÈÈ
ãðà èìååò ê Äæåêè ×àíó îòäàëåííîå
îòíîøåíèå, âî âðåìåíà NES øèðî-
êîé èçâåñòíîñòüþ íå ïîëüçîâàëàñü,
îäíàêî âçãëÿíóòü íà íåå ñòîèò � õî-

òÿ áû ðàäè êîíöåïòóàëüíîé ãðàôèêè.
Ñþæåò íåçàìûñëîâàò: åñòü ãåðîé ñî ñâî-
èì äåäóëåé-íàñòàâíèêîì, ïîõèùåííàÿ äå-
âóøêà, à òàêæå çëîáíûé âðàã. Êàæåòñÿ,
íåòðóäíî ïðåäñòàâèòü ñåáå, êàê ýòî âûã-
ëÿäèò... à âîò è íåò. È ëåòÿùèé íà îáëàêå
ñòàðè÷îê, è ñóìàñøåäøèå ïî çàäóìêå
áîññû, è ïåéçàæè � ÷èñòî ÿïîíñêèå, ê
ñëîâó, � âñå ýòî íàðèñîâàíî ïîèñòèíå
âîëøåáíî. Þìîð, ñâîéñòâåííûé ôèëüìàì
ñ Äæåêè ×àíîì, âûðàæàåòñÿ ðàçâå ÷òî â
àíèìàöèè ãåðîÿ � ïîïðîáóéòå ñðàâíèòü
âûðàæåíèå åãî ëèöà â ðàçëè÷íûõ ñèòóàöè-
ÿõ. Èç ïðèåìîâ ãåðîé èñïîëüçóåò â îñíîâ-
íîì áàíàëüíûé óäàð êóëàêîì, îäíàêî
åñòü è îñîáûå àòàêè, ðàñõîäîâàòü êîòî-
ðûå ñëåäóåò îñòîðîæíî. Ïî æàíðó èãðà
áëèçêà ê ïëàòôîðìåðàì, ïðûãàòü ïðèäåò-
ñÿ äàæå áîëüøå, ÷åì äðàòüñÿ.
Îñîáóþ öåííîñòü èãðå ïðèäàþò áîíóñ-
óðîâíè, à åñëè áûòü òî÷íûì � ñàì ïðî-
öåññ èõ ïîèñêà, óæ î÷åíü õîðîøî îíè
çàïðÿòàíû.

JACKIE CHAN�S 
ACTION KUNG FU 

Ïëàòôîðìà: NES, TurboGrafx-16
Èçäàòåëü: Hudson
Ðàçðàáîò÷èê: Hudson
Äàòà âûõîäà: 1990 ãîä
Ýìóëÿòîð: JNES

Âîäîïàä ïîñòåïåííî ñíîñèò Äæå-
êè âíèç � ïðèõîäèòñÿ ïðûãàòü.
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TR
O

ÂÒÎÐÆÅÍÈÅ
ÌÓËÜÒßØÅÊ!

Â ïðîåêòû äëÿ NES â íàøå âðåìÿ
âñåðüåç èãðàòü ìîãóò ëèøü îñîáî
ïðîäâèíóòûå ôàíàòû � ñëèøêîì
óæ ñëàáû ãðàôèêà è çâóê. Òåì íå
ìåíåå, âçãëÿíóòü íà íèõ èíòåðåñ-
íî è òåì, êòî õî÷åò îñâåæèòü â ïà-
ìÿòè ñ÷àñòëèâîå äåòñòâî, è ëþáè-
òåëÿì ïîêîïàòüñÿ â èñòîðèè èíäó-

ñòðèè. Åùå îäèí ïîêàçàòåëüíûé
ïðèìåð: ðîññèéñêèå ïèðàòû ñòàëè

ïîòèõîíüêó âûïóñêàòü... «íîâûå»
èãðû äëÿ PS one, íà äåëå ïðåäñ-

òàâëÿþùèå èç ñåáÿ ýìóëÿòîð NES
äëÿ PS one ñ îäíîé-åäèíñòâåííîé

(!) èãðîé íà äèñêå. Îáëîæêà ïðè
ýòîì îôîðìëÿåòñÿ ñõîæèìè ïî òå-
ìàòèêå ñêðèíàìè èç ïðîåêòîâ äëÿ

êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ. È
âåäü, íàâåðíîå, ðàññ÷èòàíû òàêèå
ðåëèçû íå òîëüêî íà òåõ, êòî «îá-

ìàíóòüñÿ ðàä»...

ÏÏ
ðåäñòàâëÿòü «×åðíîãî ïðûùà»,
íàäåþñü, íèêîìó íå íàäî. Îäíà èç
ñàìûõ ìîùíûõ èãð äëÿ NES ïî ìî-
òèâàì äèñíååâñêèõ ìóëüòôèëü-

ìîâ ñ÷èòàåòñÿ êðàéíå óäà÷íûì ïîäðà-
æàíèåì Megaman.
Î ïðèêëþ÷åíèÿõ ðîáîòà-â-ãîëóáîì-øëåìå ÿ
âñïîìíèë íå ïðîñòî òàê. Capcom ñâîéñòâåí-
íî çàíèìàòüñÿ ñàìîêîïèðîâàíèåì, è íà ñåé
ðàç âñå ïðîøëî óäà÷íî � ýòî ðàç, è... ïèðàòû
â ñâîå âðåìÿ âûïóñòèëè íà áàçå Darkwing
Duck «íîâóþ» èãðó ñåðèè Megaman/Rockman,
ìèíèìàëüíî ïîðàáîòàâ íàä ñïðàéòàìè è òåêñ-
òàìè äèàëîãîâ � ýòî äâà. 
Îñíîâà èãðîâîãî ïðîöåññà � ïðûæêè ïî
ïëàòôîðìàì äà ñòðåëüáà ïî âðàãàì, ïðè
ýòîì îñîáåííî ìíîãî âðåìåíè óäåëÿåòñÿ
çàâèñàíèÿì íà ðàçíîîáðàçíûõ êðþêàõ è
êîëüöàõ ñî ñòðåëüáîé ñ îäíîé ðóêè. Ãå-
ðîé òàêæå óìååò çàêðûâàòüñÿ ïëàùîì îò
ïóëü ïðîòèâíèêà è ïðèìåíÿòü íåñêîëüêî
âèäîâ îñîáîãî îðóæèÿ. Èç îðèãèíàëüíûõ
íàõîäîê â äèçàéíå ïðîòèâíèêîâ ñòîèò îò-
ìåòèòü ÷åðåïàõ, ìåòàþùèõ âî âðàãà...
ñâîé ïàíöèðü. Áîññû, êàê ïðàâèëî, ïîçà-
èìñòâîâàíû èç ìóëüòôèëüìà, íî èíîãäà
èõ ïîÿâëåíèå ïðèòÿíóòî çà óøè. 

DARKWING 
DUCK 

Ïëàòôîðìà: NES, Game Boy
Èçäàòåëü: Capcom
Ðàçðàáîò÷èê: Capcom
Äàòà âûõîäà: 1992 ãîä
Ýìóëÿòîð: JNES

Îäíîèìåííàÿ èãðà íà TG-16
âûãëÿäèò ñèìïàòè÷íåå, íî

âíåøíîñòü îáìàí÷èâà...

ÊÊ
à÷åñòâî ãðàôèêè â êàðòðè-
äæåâîé èãðå íàïðÿìóþ ñâÿçàíî
ñ îáúåìîì èíôîðìàöèè â
ROM�å, à TMNT3 ñî ñâîèìè ÷å-

òûðüìÿ ìåãàáèòàìè ìîæåò ñîéòè äàæå
çà èãðó äëÿ Mega Drive...
Èíòåðåñíî, ÷òî õîòü íà òîì ñàìîì Mega
Drive åñòü ñâîÿ èãðà «î ÷åðåïàøêàõ», íè
î êàêîé âñåíàðîäíîé ëþáâè ãîâîðèòü íå
ïðèõîäèòñÿ. À âîò ðàçðàáîò÷èêè TMNT3
äëÿ NES óìóäðèëèñü ïîçàèìñòâîâàòü èç
ìóëüòñåðèàëà è äâóõ ïåðâûõ ïîëíîìåò-
ðàæíûõ ôèëüìîâ àáñîëþòíî âñå, íà÷è-
íàÿ ñ ìåëîäèé è äèçàéíà ëîêàöèé è çà-
êàí÷èâàÿ ïðîñòûìè è íå î÷åíü ìîíñòðà-
ìè. Äîáàâüòå ê ýòîìó îáèëèå ôèðìåííî-
ãî þìîðà è, ïîæàëóé, ëó÷øóþ ïî òåì
âðåìåíàì ãðàôèêó...
Ãåéìïëåé äîñòàòî÷íî òèïè÷åí äëÿ æàí-
ðà beat�em up: åñòü îáû÷íûå óäàðû,
àòàêè â ïðûæêå äà ñóïåðïðèåìû, óíè-
êàëüíûå äëÿ êàæäîãî ãåðîÿ. Îðóæèå ÷å-
ðåïàøåê ñëåãêà ðàçëè÷àåòñÿ ïî ýô-
ôåêòèâíîñòè � ïàëêà è ìå÷ ïîïðîñòó áü-
þò ÷óòü äàëüøå, ÷åì íóí÷àêè, à ïðèìåíå-
íèå ñóïåðïðèåìîâ îòíèìàåò ó ãåðîåâ
æèçíåííóþ ýíåðãèþ. 

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES:

THE MANHATTAN PROJECT

Ïëàòôîðìà: NES
Èçäàòåëü: Konami
Ðàçðàáîò÷èê: Konami
Äàòà âûõîäà: 1992 ãîä
Ýìóëÿòîð: JNES

Ýòîò Áèáîï íå èìååò íèêàêîãî
îòíîøåíèÿ ê èçâåñòíîìó àíèìå-

ñåðèàëó.
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Â
èäèøü ëè òû ÷åòêóþ ãðàíèöó
ìåæäó ñíîì è ÿâüþ? ß � íå
òî ÷òîáû î÷åíü, òåì áîëåå
÷òî ãäå-òî âñå ýòî óæå áû-

ëî... òî ëè â ñàìîé ïîïóëÿðíîé êíè-
ãå ÷åëîâå÷åñòâà âñòðå÷àëèñü ýòè
ïðîïèñíûå èñòèíû, òî ëè â äåòñêèõ
ôàíòàçèÿõ î íåñóùåñòâóþùèõ ìè-
ðàõ, òî ëè â äàâåøíèõ íåñïîêîéíûõ
ñíîâèäåíèÿõ.

Â Ôåäåðàöèè Ñåðîêðûëûõ êàæäûé ïðî-
ñûïàåòñÿ, ïîÿâëÿÿñü â ðåàëüíîì ìèðå,
ãäå íå çàäàþò ëèøíèõ âîïðîñîâ, íå ñî-
âåðøàþò íåíóæíûõ äåéñòâèé, ãäå
æèçíü ïðîèñòåêàåò òî÷íî ïî ÷àñàì, áü-
þùèì ñî ñòàðîé áàøíè. Åñòü Ãîðîä ñ
ïðîñòî ëþäüìè, åñòü Ñòåíà, äàæå è
ïðèêàñàòüñÿ ê êîòîðîé äëÿ Ñåðîêðû-
ëîãî � òàáó (à óæ çàãëÿäûâàòü çà íåå �
è ïîäàâíî!), ýòî êàæäîìó ìàëûøó Ñå-

ðîêðûëîìó, ïðîæèâàþùåìó â Ñòàðîì
Äîìå, èçâåñòíî. È ãîðå òîìó, êòî îñìå-
ëèòñÿ íàðóøèòü çàâåäåííûé ïîðÿäîê
âåùåé, ïîòîìó ÷òî íà êàæäîãî íàéäåò-
ñÿ óãîìîí â ëèöå ìåñòíûõ óïðàâëåíöåâ
� íåêèõ âûñøèõ èç âñå òåõ æå Ñåðîêðû-
ëûõ, êîòîðûå, âåðîÿòíî, çíàþò î Ãîðî-
äå, Ñòàðîì Äîìå è äàæå Ñòåíå âñå.
Çíàþò, íî ïîìàëêèâàþò.

Ïðî÷èå Ñåðîêðûëûå � äàëåêî íå àíãå-
ëû, íåñìîòðÿ íà òî ÷òî âñå êëàññè÷åñ-
êèå àòðèáóòû ïðè íèõ: êðûëüÿ, íèìáû è
óâàæåíèå, óìèëåíèå, èçóìëåíèå èìè
ïðîñòûõ ñìåðòíûõ, ãîðîäñêèõ æèòå-
ëåé. Êî âñåìó ýòîìó ó êàæäîãî õàðàê-
òåð, òîâàðèùàìè äàííîå ïîñëå ïðî-
áóæäåíèÿ èìÿ, ñâîé ñîáñòâåííûé ñîí,
ïðåäøåñòâóþùèé ïîÿâëåíèþ íå òî â
«ãåòòî», íå òî â óáåæèùå ïîä íàçâàíè-
åì Ñòàðûé Äîì � è ïîëíîå îòñóòñòâèå
âîñïîìèíàíèé î ïðîøëîé æèçíè. Êàæ-
äûé èç íèõ ìèë, áëàãîäóøåí, ãîòîâ ïî-
ìî÷ü îêðóæàþùèì, êàêîâûå â ñâîþ
î÷åðåäü îïëà÷èâàþò èõ äîáðîæåëà-

ÎÁÇÎÐ
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Íå ââñå òòàê ïïðîñòî, êêàê êêàæåòñÿ ííà ïïåðâûé ââçãëÿä �� ííåäîñòàòî÷íî ââçÿòü èè ââûëóïèòüñÿ èèç êêîêîíà-ÿÿéöà.
Ñåðûå êêðûëüÿ ïïðîðåçàþòñÿ ÷÷óäîâèùíî ááîëüíî, èè ååñëè ííèìá ííå ææåëàåò ääåðæàòüñÿ ííàä ««àíãåëüñêîé»
ãîëîâîé, ââ ääåëî èèäóò ññêîò÷ èè ïïðîâîëîêà. ÐÐàíî èèëè ïïîçäíî, ííî ïïðèëèïíåò, êêàê ììèëåíüêèé.

ÎÍËÀÉÍ-ÂÅÐÑÈß:
http://www.banzai.otaku.ru

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ÏÎËÎÂÈÍÀ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà CD ê ýòîìó íîìåðó «ÑÈ» âû íàéäåòå âñòóïèòåëüíûé ðîëèê ñåðèàëà Haibane
Renmei; òðåéëåð êîðåéñêîãî ïîëíîìåòðàæíèêà Wonderful Days; âòîðóþ ñåðèþ
ýêñïåðèìåíòàëüíîãî àíèìå Blame!; ðîëèê ôèëüìà Party 7, ñíÿòûé ðåæèññåðîì
íîâåëëû «Ìèðîâîé ðåêîðä» èç ñáîðíèêà «Àíèìàòðèöà»; êëèï Extra íà êîìïîçèöèþ
Êåíà Èñèè; êëèï Secret Garden ïîïóëÿðíîãî J-Rock-èñïîëíèòåëÿ Êàìóè Ãàêòà.

ÀÏÎÊÐÈÔÛ. ÈÇÁÐÀÍÍÎÅ.

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈËÈ
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ,

ÂÅÐÎÍÈÊÀ ÎÐÅÕÎÂÀ

135 ÌÁ
ÂÈÄÅÎ!

HAIBANE RENMEI, ðåæèññåð ÒÒîêîðî ÒÒîìîêàäçó, òòåëåñåðèàë,2002. ÍÍàø ððåéòèíã: !!!!!



òåëüíîñòü ïðîñòûìè áëàãàìè öèâèëèçà-
öèè � îäåæäîé, ýëåêòðè÷åñòâîì, îòîï-
ëåíèåì è îáó÷åíèåì èõ ðåáÿòíè. Ñåðîê-
ðûëûå âîîáùå íå àíãåëû, ïîòîìó ÷òî
âîêðóã, îïðåäåëåííî, íå Íåáî �  âñÿêèé
èç íèõ ïðèõîäèò ñþäà, ÷òîáû ïðîæèòü
îò ñèõ äî ñèõ, î÷èñòèòüñÿ, à ïîñëå ïðî-
äîëæèòü ñâîé ïóòü. Êóäà? Íèêòî íå
çíàåò. Îñòàþùèåñÿ æå ñïîêîéíî ïðî-
âîæàþò äðóçåé, òî ëè âîçíîñÿùèõñÿ â
ñòîëïå ñâåòà â íåâåäîìûå äàëè, òî ëè
èñõîäÿùèõ çà òó ñàìóþ òàèíñòâåííóþ
íåïðèêîñíîâåííóþ Ñòåíó. Ñàìè ïðî-
äîëæàþò âûïîëíÿòü ñâîþ ñîáñòâåííóþ
çàäà÷ó. Âñå âìåñòå, íî êàæäûé çà ñå-
áÿ.

Äðóãèå æèâóò, íàïîëíÿÿñü ãàðìîíèåé,
â îæèäàíèè ñèãíàëà ê îòáûòèþ � à êîìó-
òî ïðèõîäèòñÿ èñêóïàòü. Ãîðå, ãîðå òî-
ìó, ÷üè êðûëüÿ ïðè ïðîáóæäåíèè èëè
÷óòü ïîñëå îêàçàëèñü ÷åðíû. Ìàëî
ñïðÿòàòü èõ â ñàìîäåëüíûé êîæóõ, ìà-
ëî î÷èñòèòü ëåêàðñòâîì ïåïåëüíûå
ïåðüÿ, êîãäà äóøà òâîÿ íå ÷èñòà, êîãäà
ïðîøëîå âîïëîùåíèå, î êîòîðîì òû íå
ïîìíèøü íè÷åãî, ïðåðâàíî, èçíè÷òîæå-
íî, ñêîðåå âñåãî, òâîèìè æå ðóêàìè, è
âîò òîëüêî îò ýòîãî çíàíèÿ î ñåáå íèêó-
äà íå ñêðûòüñÿ. À ðàñêàÿíèå, åãî â àï-
òåêå íå êóïèøü, çäåñü è ñåé÷àñ îíî íå
ñòàíîâèòñÿ íàñòîÿùèì, ïîòîìó ÷òî âè-
íà îñòàåòñÿ âèíîé, è íåâèäèìûé ÷åðâÿ-
÷îê òî÷èò èçíóòðè, íå äàâàÿ óñïîêîå-
íèÿ, âîçìîæíîñòè ïðèíÿòü îêðóæàþ-
ùèé ìèð â ñåáÿ, íàïîëíèòüñÿ èì. Ïî÷ó-
âñòâîâàòü ñåáÿ æèâûì è íàñòîÿùèì.
Ïîäíÿòüñÿ ïî ëåñòíèöå äî âåðõíåé ñòó-

ïåíüêè. Èñ÷åçíóòü, ÷òîáû æèòü. È êàæ-
äûé äåíü ïðîæèâàòü ñ íåíàñòîÿùåé
óëûáêîé íà ëèöå è ñ îùóùåíèåì
ñîáñòâåííîé íåïðàâîòû � â ñåðäöå,
ñòàðàÿñü «áûòü õîðîøèì». È êàæäóþ
íî÷ü ñíîâà è ñíîâà âèäåòü ñòðàøíûé,
áåñêîíå÷íûé ñâîé ñîí ïðî Äîðîãó îòòó-
äà ñþäà, êîòîðóþ òû îäíàæäû âûáðàë
ñàì. Íå òó Äîðîãó.

Òû íå íåãîäíûé Ñåðîêðûëûé, òû íå áðà-
êîâàííûé àíãåë, ïðîñòî òû óñòàë è íà-
ïóãàí òåì, ÷òî îêðóæàþùèå ñïîêîéíî
ñóùåñòâóþò, ðàáîòàþò, æäóò, êîãäà
äëÿ êàæäîãî èç íèõ ïðîçâåíèò òðåòèé
çâîíîê, è íîñÿò, êàê ïîâñåäíåâíóþ
îäåæäó, ñâîè ÷èñòûå ïåïåëüíûå
êðûëüÿ, à ó òåáÿ â íèõ ñòûäíûå ÷åðíûå
ïåðüÿ. Îäíàæäû, ïðàâäà, âñå ðàâíî
âñå çàêîí÷èòñÿ, è òû ïîéìåøü, ÷òî íèê-
òî òåáÿ íå äåðæàë, à òû ñàì è òîëüêî
ñàì öåïëÿëñÿ çà òî, ÷òî ñäåëàë íå òàê
êîãäà-òî � íå çäåñü è íå ñåé÷àñ. Íåïëî-
õî áûëî áû åùå êî âñåìó ïðî÷åìó, åñëè
áû êòî-òî âçÿë è â òåáÿ ïîâåðèë � êðåï-
êî ïîâåðèë, ïî-íàñòîÿùåìó. Ýòî, ãîâî-
ðÿò, ïîìîãàåò. 

Haibane Renmei («Ôåäåðàöèÿ Ñåðîêðû-
ëûõ») � ìîäíîå íåìîäíîå êèíî. Äîñòà-
òî÷íî êîðîòêîå, ÷òîáû õîòåòü óâèäåòü
åùå, íåäîñòàòî÷íî äëèííîå, ÷òîáû óñ-
ïåòü íàäîåñòü � òðèíàäöàòü ñåðèé, íè
áîëüøå íè ìåíüøå. Éîñèòîñè Àáý è
Rondo Robe, èçâåñòíûå êàê ñîçäàòåëè
êèáåðïàíêîâñêîãî øåäåâðà Serial
Experiments lain, íà ýòîò ðàç òîæå îêà-
çàëèñü ñêóïû íà ÿðêèå êðàñêè è áîäðóþ
ìóçûêó. Â èõ ïðåäñòàâëåíèè ÷èñòèëèùå
îñòàåòñÿ ÷èñòèëèùåì è â áóäíè, è â
ïðàçäíèêè � òåì íå ìåíåå, àòìîñôåðà
ñîçäàåòñÿ ñâåòëàÿ: ñïîñîáñòâóþò ÷óä-
íûå ÷èñòûå ôîíû; íåçàìûñëîâàòûå â
ãðàôè÷åñêîì èñïîëíåíèè, íî õàðàê-
òåðíûå ïåðñîíàæè; ïî÷òè íåçàìåòíûé,
íî åñòåñòâåííî äîïîëíÿþùèé ñîáîé
âñå îñòàëüíîå çâóêîâîé ðÿä. Êðàñèâîå
êèíî áåç ïðÿìîé ñþæåòíîé ëèíèè; êèíî
äëÿ òåõ, êòî íå ïðîñòî ñìîòðèò, íî ïðè
ýòîì ñëóøàåò è èçìûøëÿåò. Ïîõîæåå,
íàïðèìåð, íà íåäîáðûå, íî äåòñêèå
êíèæêè æåñòîêîé, ëþáèìîé øâåäñêîé
ïèñàòåëüíèöû Àñòðèä Ëèíäãðåí, ãäå ãå-
ðîè÷åñêîé ìàëûøíå âñå êàçàëîñü, ÷òî
îíè ïóòåøåñòâóþò ïî ñêàçî÷íûì ñòðà-
íàì, à íà ñàìîì äåëå îíè óìèðàëè, óõî-
äèëè, ÷òîáû íèêîãäà óæå íå âåðíóòüñÿ.
Äåòè æåñòîêè, è èíòåðåñíî ëèøü òî,
÷òî çäåñü è ñåé÷àñ, è ñîâñåì íå äóìà-

93ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #14(143) ÈÞËÜ 2003

«Ñòðàíà Èãð» è èíòåðíåò-
ìàãàçèí «Àó, DVD»
(http://www.au-dvd.ru)
ðàçûãðûâàþò DVD ñ
ïîëíîìåòðàæíûì ôèëüìîì
Patlabor Movie III WXIII.
×òîáû ïîïàñòü â ÷èñëî
ñîèñêàòåëåé ïðèçà, ïðîñòî
ïðèøëèòå â ðåäàêöèþ
æóðíàëà îòâåò íà
ïðèâåäåííûé íèæå âîïðîñ.
Íå çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè
èìÿ, ôàìèëèþ è îáðàòíûé
àäðåñ ñ èíäåêñîì. Åñëè âû
ïîëüçóåòåñü îáû÷íîé
ïî÷òîé, îáÿçàòåëüíî
ñäåëàéòå íà êîíâåðòå
ïîìåòêó «Áàíçàé!».
Ñïåøèòå! Â æåðåáüåâêå
ïðèìóò ó÷àñòèå òîëüêî òå
ïèñüìà, êîòîðûå ïðèäóò ê
íàì äî 15 àâãóñòà!

Âîïðîñ:

Ïî êàêîìó èãðîâîìó
ñåðèàëó íå ñíÿòî
îòäåëüíîãî àíèìå?

1. PaRappa the Rapper
2. Pia Carrot
3. Policenauts

Íàø àäðåñ: 101000,
Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ
652, «Ñòðàíà Èãð» (îòâåò
ëó÷øå îòïðàâëÿòü íå â
êîíâåðòå, à íà ïî÷òîâîé
êàðòî÷êå).

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ ôèëüìîì Samurai X
ïîëó÷àåò Âàñèëèé Àíäðîñîâ
èç ßêóòñêà. Âñâÿçè ñ
íåòî÷íîñòüþ â ïîñòàíîâêå
âîïðîñà ìû äîïóñòèëè ê
æåðåáüåâêå âñå ïðèøåäøèå
íà íàø àäðåñ îòâåòû.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÏÐÅÇÈÄÅÍÒ BBANDAI
VISUAL ÊÊààääççóóììèè ÊÊààââààññèèððîî îîááúúÿÿââèèëë
îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ââûûõõîîää ííàà ýýêêððààííûû ôôèèëëüüììàà
SStteeaammbbooyy ïïååððååííîîññèèòòññÿÿ ññ ããððÿÿääóóùùååéé
îîññååííèè ííàà 22000044-éé ããîîää.. ÎÎááúúÿÿññííÿÿååòòññÿÿ
ýýòòîî òòååìì,, ÷÷òòîî ôôèèííààëëüüííûûåå ýýïïèèççîîääûû
ëëååííòòûû òòððååááóóþþòò ããîîððààççääîî ááîîëëüüøøèèõõ ôôèè-
ííààííññîîââûûõõ èè òòððóóääîîââûûõõ ââëëîîææååííèèéé,, ÷÷ååìì
ïïððååääïïîîëëààããààëëîîññüü èèççííàà÷÷ààëëüüííîî.. ÍÍààïïîîìì-
ííèèìì,, ÷÷òòîî ôôèèëëüüìì ââîîòò óóææåå 1155 ëëååòò ññ
ááîîëëüüøøèèììèè ïïååððååððûûââààììèè ññííèèììààååòò ÊÊàà-
ööóóõõèèððîî ÎÎòòîîììîî,, ññîîççääààòòååëëüü ««ÀÀêêèèððûû»».. 

26 ÑÑÅÍÒßÁÐß ââ ßßïïîîííèèèè ííàà DDVVDD
ââûûõõîîääèèòò ññááîîððííèèêê GGuunnddaamm EEvvoollvvee++,, êêóóääàà
ââîîééääóóòò ïïÿÿòòüü êêîîððîîòòêêîîììååòòððààææííûûõõ ààííèèììåå-
ôôèèëëüüììîîââ,, êêààææääûûéé èèçç êêîîòòîîððûûõõ ïïîîññââÿÿ-

ùùååíí êêîîííêêððååòòííîîéé ììîîääååëëèè ááîîååââîîããîî ääîîññ-
ïïååõõàà:: RRXX-7788-22 GGUUNNDDAAMM,, RRXX-117788
GGUUNNDDAAMM MMKK-IIII,, GGFF1133-001177JJ GG-GGUUNN-
DDAAMM,, RRXX-7788GGPP0033 DDEENNDDRROOBBIIUUMM èè NNuu
GGUUNNDDAAMM �� ïïîîññëëååääííÿÿÿÿ ììîîääååëëüü ññïïððîîååêê-
òòèèððîîââààííàà ýýêêññêêëëþþççèèââííîî ääëëÿÿ ññááîîððííèèêêàà..

Â ÀÀÂÃÓÑÒÅ ââ ÿÿïïîîííññêêîîìì ïïððîîêêààòòåå
ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ääîîëëããîîææääààííííûûéé ññèèêêââååëë ôôèèëëüüììàà
óóææààññîîââ ««ÇÇààââèèññòòüü»» ((JJuuoonn)).. ÔÔèèëëüüìì ååùùåå ííåå
ççààââååððøøååíí,, ííîî óóææåå èèççââååññòòííîî,, ÷÷òòîî ýýòòàà ääèè-
ëëîîããèèÿÿ,, êêààêê èè ççííààììååííèèòòûûéé êêèèííîîññååððèèààëë
««ÇÇââîîííîîêê»»,, ááóóääååòò ïïååððååññííÿÿòòàà ààììååððèèêêààíí-
ööààììèè �� ïïððààââààììèè ííàà ççààïïààääííûûéé ððèèììååééêê
îîááëëààääààååòò ÑÑýýìì ÐÐååééììèè,, ííààììååððååââààþþùùèèééññÿÿ
ïïððèèââëëåå÷÷üü êê ððååææèèññññóóððåå ààââòòîîððàà îîððèèããèèííàà-
ëëàà,, ÒÒààêêààññèè ÑÑèèììèèääççóó.. ÐÐîîëëèèêê ««ÇÇààââèèññòòèè-22»»
ââûû ííààééääååòòåå ííàà ííààøøååìì ääèèññêêåå..
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Â ÍÍÀ×ÀËÅ ÎÑÅÍÈ ññîîññòòîîèèòòññÿÿ
ààììååððèèêêààííññêêèèéé ääååááþþòò êêîîëëëëååêêööèèîîííííîîéé
êêààððòòîî÷÷ííîîéé èèããððûû ..hhaacckk////EENNEEMMYY,, îîññ-
ííîîââààííííîîéé ííàà ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùååéé ììóóëëüü-
òòèèììååääèèééííîîéé ââññååëëååííííîîéé ((ààííèèììåå,, ââèèääååîî-
èèããððûû,, ììààííããàà)) îîòò BBaannddaaii..  

ÏÎ ÈÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ îîòò ÿÿïïîîííññêêîî-
ããîî ïïîîääððààççääååëëååííèèÿÿ WWaarrnneerr BBrrooss..,, ààââòòîîðð
EEvvaannggeelliioonn ÕÕèèääååààêêèè ÀÀííííîî ññòòààííååòò ððåå-
ææèèññññååððîîìì ««ææèèââîîéé»» êêèèííîîââååððññèèèè êêëëààññ-
ññèè÷÷ååññêêîîããîî ààííèèììåå CCuuttiiee HHoonneeyy.. ÑÑîîççääàà-
òòååëëüü ««ÊÊððààññîîòòêêèè ÕÕààííèè»» ÃÃîî ÍÍààããààéé ââ ññââîîåå
ââððååììÿÿ ññòòààëë ïïååððââîîïïððîîõõîîääööååìì ââ îîááëëààññòòèè
õõååííòòààÿÿ,, îîääííààêêîî ÀÀííííîî,, ããîîââîîððÿÿ îî ááóóääóóùùååéé
êêîîììååääèèèè,, óóïïîîòòððååááëëÿÿååòò ýýïïèèòòååòòûû ââððîîääåå
««ððààççââååññååëëààÿÿ»» èè ««ããëëóóïïààÿÿ»».. ÃÃëëààââàà ððååêê-
ëëààììííîîããîî îîòòääååëëàà WWaarrnneerr JJaappaann ÑÑèèííããîî
ÑÑååêêèèííýý ññððààââííèèââààååòò ôôèèëëüüìì ññ ««ÀÀííããååëëàà-
ììèè ××ààððëëèè»» èè ííààääååååòòññÿÿ ííàà óóññïïååõõ ââ òòîîìì
÷÷èèññëëåå èè óó ææååííññêêîîéé ààóóääèèòòîîððèèèè.. ÑÑúúååììêêèè
èèääóóòò ññ ííàà÷÷ààëëàà èèþþëëÿÿ,, àà ââûûééääååòò CCuuttiiee
HHoonneeyy ââ ññëëååääóóþþùùååìì ããîîääóó.. ËËþþááîîïïûûòòííîî,,
÷÷òòîî ääððóóããîîéé èèññòòîî÷÷ííèèêê,, ããààççååòòàà ««ÕÕîîòòèè
ÑÑèèììááóóíí»»,, ííààççûûââààååòò ââ êêàà÷÷ååññòòââåå ððååææèèññ-
ññååððàà ííåå ÀÀííííîî,, àà ÊÊààääççóóþþ ÖÖóóððóóììààêêèè,, ààââ-
òòîîððàà ííååççààááââååííííîîããîî FFLLCCLL.. 

ÑÏÈËÁÅÐÃÎÂÑÊÀß ññòòóóääèèÿÿ
DDrreeaammwwoorrkkss ððààññññ÷÷èèòòûûââààååòò ââûûïïóóññòòèèòòüü
««ÀÀêêòòððèèññóó òòûûññÿÿ÷÷ååëëååòòèèÿÿ»» ððååææèèññññååððàà
ÑÑààòòîîññèè ÊÊîîííàà ((PPeerrffeecctt BBlluuee)) ââ ýýòòîîìì
ññååííòòÿÿááððåå.. ÓÓ÷÷èèòòûûââààÿÿ ððààííãã ïïððîîêêààòò÷÷èèêêàà,,
ââññëëååää ççàà ââûûõõîîääîîìì êêààððòòèèííûû ââ ØØòòààòòààõõ
ììîîææííîî ððààññññ÷÷èèòòûûââààòòüü èè ííàà ððîîññññèèééññêêèèéé
ääååááþþòò.. ÑÑõõîîææààÿÿ ññóóääüüááàà ííààââååððííÿÿêêàà ææääååòò
ïïîîëëííîîììååòòððààææííèèêê CCoowwbbooyy BBeebboopp,, èèçç-
ääààííííûûéé ííàà ÇÇààïïààääåå ïïîîääððààççääååëëååííèèååìì
CCoolluummbbiiaa PPiiccttuurreess..

åòñÿ ïðî òî, ÷òî äî è ïîñëå.

Òàê âîò, òû âèäèøü ëè ÷åòêóþ ãðàíèöó
ìåæäó ñíîì è ÿâüþ? Ìåæäó êàêèì-òî
äðóãèì ìèðîì è ýòèì? Åñòü ëè â òåáå
ãàðìîíèÿ? Ïðèíèìàåøü ëè òû îêðó-
æàþùóþ äåéñòâèòåëüíîñòü â ñåáÿ
òàêîé, êàêàÿ îíà åñòü � áåç íåäî-
âîëüñòâà, áåç óïðåêîâ, íå ñ ïîêîð-
íîñòüþ, íî óìèðîòâîðÿÿñü åþ, ðàäó-
ÿñü êàæäîìó äíþ? Çíàåøü ëè òû, ÷òî
áóäåò ïîñëå? Åñëè íåò, ñèëüíî óæ íå
îãîð÷àéñÿ � ýòî çíà÷èò, ÷òî òû ïðîñ-
òî âñå åùå æèâîé.

Êèíî ïðî æèçíü ïîñëå ñìåðòè, ïîõî-
æåå íà ñîí.

Ì
û ïîîáùàëèñü ñ Äìèòðèåì
Ôåäîòêèíûì, ðóêîâîäèòå-
ëåì êîìïàíèè MC Enter-
tainment � ïåðâîãî è ïîêà

åäèíñòâåííîãî ðîññèéñêîãî âèäåîï-
ðîêàò÷èêà, âûïóñêàþùåãî àíèìå íà
DVD è VHS. Íåäàâíî «Áàíçàé!» ñîîá-
ùàë î ñíèæåíèè ðîçíè÷íûõ öåí íà âñå
äèñêè êîìïàíèè äî óðîâíÿ â 300 ðóá-
ëåé, îäíàêî âñêîðå ñòàëè ïîñòóïàòü
ñèãíàëû îò ÷èòàòåëåé î òîì, ÷òî DVD
ïî òàêîé öåíå íàéòè â ïðîäàæå íåâîç-
ìîæíî. Ìû ïîïðîñèëè Äìèòðèÿ ïðî-
êîììåíòèðîâàòü ñèòóàöèþ. Ïî åãî
ñëîâàì, â íà÷àëå ëåòà MC Ent.
äåéñòâèòåëüíî ñíèæàëà öåíû íà âåñü

êàòàëîã ñâîåé ïðîäóêöèè áîëåå ÷åì
íà 50%, îäíàêî, íåñìîòðÿ íà âñå
îæèäàíèÿ, ðåàêöèÿ ïîêóïàòåëåé îêà-
çàëàñü äîñòàòî÷íî âÿëîé � ïðîäàæè
DVD âûðîñëè ëèøü íà 30%. Ðåøåíî

áûëî âåðíóòü öåíû íà óðîâåíü 600-
700 ðóáëåé �  òîãäà æå âûÿñíèëîñü,
÷òî íîâûå ðåëèçû êîìïàíèè (íàïðè-
ìåð, «Âèíäàðèÿ») ïðîäàþòñÿ òî÷íî
òàê æå, êàê «Ñïðèããàí», «Ñàêóðà» è
«Ìàíóñêðèïò íèíäçÿ», êîãäà îíè ñòîè-
ëè äåìïèíãîâûå 300 ðóáëåé. Âîçâðàò
ê ñòàðîé öåíîâîé ïîëèòèêå ñëåäóåò
ðàñöåíèâàòü íå êàê æåëàíèå íàæèòü-
ñÿ íà àíèìåøíîì ôýíäîìå: ýòî ñäå-
ëàíî â öåëÿõ íàêîïëåíèÿ ñðåäñòâ íà
çàêóïêó íîâîãî àíèìå. Ñ äðóãîé ñòî-
ðîíû, ðóêîâîäñòâî MC Ent. ïðåêðàñ-
íî ïîíèìàåò ïîëîæåíèå ôýíîâ, ìíî-
ãèå èç êîòîðûõ íå ìîãóò ïîçâîëèòü ñå-
áå DVD çà 700 ðóáëåé. Ïîýòîìó ñïå-
öèàëüíî äëÿ àíèìåøíèêîâ áóäóò ïðî-
âîäèòüñÿ ðàñïðîäàæè äèñêîâ ïî ñíè-
æåííûì öåíàì, î êîòîðûõ ñïåöèàëüíî
ñîîáùàò, â òîì ÷èñëå è â íàøåé ðóá-
ðèêå � à íåâçûñêàòåëüíûå ïîêóïàòå-
ëè âîîáùå ìîãóò ïðèîáðåñòè ýòè æå
ôèëüìû íà VHS ïî 150-190 ðóáëåé çà
êàññåòó. Äìèòðèé ðàññ÷èòûâàåò íà
ïîíèìàíèå è ïîääåðæêó ôýíîâ, îáú-
ÿñíÿÿ, ÷òî MC Entertainment íå æèâåò
ñâåðõïðèáûëÿìè: âñå ïîëó÷åííûå
ñðåäñòâà óõîäÿò íà çàêóïêó ëèöåí-
çèé. Êàê ìû óæå ñîîáùàëè, äî êîíöà
ãîäà êîìïàíèÿ ïëàíèðóåò âûïóñòèòü
øåñòü íîâûõ àíèìå-ôèëüìîâ. 

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÂÛÏÓÑÊÅ

ÌÛ ÂÍÎÂÜ ÇÀÒÐÀÃÈÂÀÅÌ ÒÅÌÓ ÕÅÍÒÀÉÍÎÃÎ ÀÍÈÌÅ È ÈÃÐ

!
Ñåíòÿáðüñêèé âûïóñê «ÑÈ» çà ïðîøëûé ãîä
ñòàë íàñòîÿùåé áîìáîé: æóðíàë âïåðâûå
ðàññêàçàë î ôåíîìåíå õåíòàÿ (òî åñòü
ÿïîíñêèõ ýðîòè÷åñêèõ è äàæå ïîðíîãðàôè-
÷åñêèõ èãð) òàê, êàê îíî òîãî çàñëóæèâàåò �
áåç ñêàáðåçíîñòåé, ãëóïûõ øóòîê è íåóìåñò-
íûõ ñðàâíåíèé ñ «íàñòîÿùèìè èãðàìè». Ñëå-
äóþùèé «Áàíçàé!» òàêæå áóäåò ïîñâÿùåí
ýòîé ïèêàíòíîé òåìå, íî íà ýòîò ðàç ìû ðàñ-
ñêàæåì î õåíòàéíîì àíèìå � åãî èñòîðèè,
âõîäÿùèõ â íåãî ïîäæàíðàõ, ïðîðåöåíçèðó-
åì  ñàìûå èçâåñòíûå ôèëüìû. È êîíå÷íî æå,
âàñ æäóò ëþáîïûòíûå îòêðûòèÿ íà äèñêå! 

ÏÎÄÐÎÁÍÎ Î «ÊÓÑÀ×ÈÕ» ÖÅÍÀÕ



Åñëè óæ Îñèè óìóäðèëñÿ íà îñ-
íîâå ðîìàíòè÷åñêîé êîìåäèè
ñíÿòü æèçíåííóþ äðàìó, à «ïîëè-

öåéñêóþ» ìàíãó ïðåâðàòèë â ôè-
ëîñîôñêóþ ïðèò÷ó, òî åãî îðèãè-
íàëüíàÿ ðàáîòà «ßéöî àíãåëà» �
ðåä÷àéøèé øåäåâð ýêñïåðèìåí-
òàëüíîé àíèìàöèè. Ïëîä ñîòðóä-
íè÷åñòâà ñ Éîñèòàêîé Àìàíî, íå
ïðîñòî îïðåäåëèâøèì îáëèê
ïåðñîíàæåé, íî ñîãëàñèâøèìñÿ
ñòàòü õóäîæíèêîì-ïîñòàíîâùè-
êîì âñåãî äåéñòâà, íàñûùåííàÿ
ðåëèãèîçíûì ñèìâîëèçìîì è
ïðàêòè÷åñêè ëèøåííàÿ äèàëîãîâ
(âñåãî äåñÿòîê ðåïëèê íà 75 ìè-
íóò ýêðàííîãî âðåìåíè) èñòîðèÿ
ñîëäàòà è ìàëåíüêîé äåâî÷êè îá-
ëàäàåò ñîâåðøåííî ãèïíîòè÷åñ-

êèì âèçóàëüíûì ðÿäîì. Íàèáîëåå
òàèíñòâåííîå, àðòèñòè÷íîå è øè-
ðîêî òðàêòóåìîå àíèìå âîñüìè-
äåñÿòûõ � äàæå ñàì ðåæèññåð íå
â ñîñòîÿíèè îáúÿñíèòü, î ÷åì æå
îíî. Íà DVD ýòà òðàíñöåíäåí-
òàëüíàÿ ìåäèòàöèÿ âûøëà òîëü-
êî â ðåãèîíå 2, îäíàêî íàñòîÿ-
ùèõ êèíîìàíîâ äàííîå îáñòîÿ-
òåëüñòâî âðÿä ëè îñòàíîâèò. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
TENSHI NO TAMAGO
Ðåæèññåð ÌÌàìîðó ÎÎñèè, 11985
!!!!!

Ïîäàííûå â ñêàçî÷íîé ôîðìå
ýïèçîäû áèîãðàôèè Êýíäçè Ìè-
ÿäçàâû (1896-1933), îäíîãî èç

âåëè÷àéøèõ ÿïîíñêèõ ïîýòîâ
XX âåêà, êàê ýòî ÷àñòî áûâàåò ñ
íàñòîÿùèìè òàëàíòàìè, íå îöå-
íåííîãî ñîâðåìåííèêàìè. Çàìå-
íèâ ëþäåé íà êîòîâ, èñïîëüçóÿ
êîìïüþòåðíóþ ãðàôèêó è çà-
ìûñëîâàòóþ òåõíèêó íåëèíåéíî-
ãî ìîíòàæà, Ñåäçè Êàâàìîðè
(Macross, Escaflowne, Arjuna)
ïîñòðîèë æèçíåîïèñàíèå Ìèÿä-
çàâû ñ ïîìîùüþ ïðèñóùèõ ñòè-
õîòâîðåíèÿì ìàñòåðà àëëåãî-
ðèé è àáñòðàêöèé, ïîçâîëèâ
çðèòåëþ óâèäåòü îêðóæàþùèé
ìèð òàê, êàê åãî ïðåäñòàâëÿåò
ïîýò � çàãàäî÷íûì è ðîìàíòè÷-

íûì. Â ðåçóëüòàòå ïîëó÷èëîñü
âåñüìà íåòðàäèöèîííàÿ äëÿ
àíèìå (è äëÿ ñàìîãî Êàâàìîðè,
ïðèçíàííîãî ìàñòåðà ôàíòàñ-
òè÷åñêèõ áîåâèêîâ) êàðòèíà,
ëó÷øèé ïàìÿòíèê ïîýòó îò áëà-
ãîäàðíûõ ïîòîìêîâ.

SPRING AND CHAOS
Ðåæèññåð ÑÑåäçè ÊÊàâàìîðè, 11996
!!!!!

Íà âîëíå ïîïóëÿðíîñòè «Âëàñòå-
ëèíà êîëåö» íàáëþäàåòñÿ âñï-
ëåñê èíòåðåñà ê êëàññè÷åñêîãî

ôýíòåçè, è ÿïîíñêèì àíèìàòî-
ðàì åñòü ÷òî ïðåäëîæèòü èíòåðå-
ñóþùèìñÿ. Ëþáîé ïîêëîííèê
JRPG ïîäòâåðäèò, ÷òî â Ñòðàíå
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà ëþáÿò, öå-
íÿò è çíàþò òîëê â ôýíòåçè.
«Õðîíèêà âîéí Ëîäîññà» � ìàñø-
òàáíûé öèêë èç 13 OVA-ýïèçîäîâ
� ýêðàíèçàöèÿ ðîìàíîâ; ôýíòåçè
÷èñòåéøåå, ðàôèíèðîâàííîå,
êàíîíè÷åñêîå è â âûñøåé ñòåïå-
íè çðåëèùíîå. Çäåñü ñàìûå êðà-
ñèâûå ýëüôèéêè è êðóïíûå äðà-
êîíû, ìîãó÷èå ìàãè è äîáëåñòíûå
âîèíû. Çäåñü ñâîÿ àòìîñôåðà,

öåëüíûé ìèð è íåíàäóìàííûå
÷óâñòâà. Ãëàâíîå � íå ïåðåïóòàòü
ýòîò ðåëèç ñ áîëåå ïîçäíèì òå-
ëåñåðèàëîì-ïðîäîëæåíèåì 1998
ãîäà, ñëåãêà óñòóïàþùèì íå
òîëüêî â êà÷åñòâå èçëîæåíèÿ, íî
äàæå â ãðàôèêå. 

RECORD OF LODOSS WAR
DVD COLLECTION 
Ðåæèññåð ÀÀêèíîðè ÍÍàãàîêà, ÀÀêèî
Ñàêàè èè ääð., 11990 
!!!!!
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ÅÊÀÒÅÐÈÍÀ ØÀÒÖ
Íó, çäðàâñòâóé, «Ñòðàíà Èãð», ìîæ-
íî ÿ òåáÿ ïîöåëóþ? Íåò? Òàê, ìî-

æåò, õîòü ðÿäîì ïîñòîþ.
Òåðÿþñü ÿ, ïðèçíàòüñÿ, íå çíàþ, êàê âûðàçèòü
áåçðàçìåðíîå óâàæåíèå è ëþáîâü, íàêîïèâ-
øèåñÿ ê ìèëåéøåé ðåäàêöèè. Enchante. Íèçêèé
ïîêëîí çà îôîðìëåíèå æóðíàëà è ñèäèøíè-
êîâ. Ëåïîòà. Çà «Áàíçàé!» æå òðè çåìíûõ ïîê-
ëîíà è äåâÿòü ïðîñòèðàíèé íèö. Ðåâåðàíñ
Àëåêñó Ãëàãîëåâó, òîìíûé âçãëÿä À.Êóïåðó è
ñòàêàí ñâåæåé êðîâè «âàìïèðó» Ùåðáàêîâó.
Âñåì îñòàëüíûì íåæíåéøèå îáúÿòèÿ, à Ïå-
ðåñòóêèíó � ïîöåëóè.
ß îòíîøóñü ê íå òî âûìèðàþùåìó, íå òî çà-
ðîæäàþùåìóñÿ âèäó äåâóøåê-ãåéìåðîâ. Êàê
áèîëîãè÷åñêèé âèä ÿ ýâîëþöèîíèðîâàëà îò
«Äåíäè» äî ÐÑ, à òåïåðü ïîñëå âàøèõ àïïåòèò-
íûõ ïðèñòàâî÷íûõ ñêàçîê àë÷íî âçèðàþ íà
êîíñîëè âíîâü. Îòíîøåíèå ê íàì ó ìóæ÷èí-èã-
ðîêîâ âåñüìà íåîäíîçíà÷íîå (î ìåñòíûõ ïðî-
äàâöàõ ðàçãîâîð îòäåëüíûé, â ëó÷øåì ñëó÷àå
ñïðîñÿò: «Âû â ïîäàðîê?» Ñëîâíî ñåáå ÿ êó-
ïèòü íå ìîãó). Âñå äûøèò äèñêðèìèíàöèåé.
Îïóñêàþò, ïðîùå ãîâîðÿ, íèæå ïëèíòóñà, àæ
ñâÿçûâàòüñÿ íåïðèÿòíî. Õî÷ó âûñêàçàòüñÿ,
íàáîëåëî äàâíî: íåíàâèæó stealth-èãðû. Ïîçîð
ïðÿòàòüñÿ îò âðàãà, êîãäà ìîæíî âëîìèòüñÿ è
óñòðîèòü äåáîø. Íå ïîâåðèòå, òðè äåâóøêè
(16, 18, è 2Î ëåò) ñ óïîåíèåì îäíîâðåìåííî
ðåçàëèñü â BloodRayne, Postal 2 è ò. ï., âîñõè-
ùàÿñü ñöåíàìè íàñèëèÿ, ñàäèçìà è æåñòîêîãî
îáðàùåíèÿ ñî âñåìè, íè ìàëî íå çàáîòÿñü îá
«îðèåíòàöèè íà ìóæñêóþ àóäèòîðèþ». Ìèëåé-
øèé îáðàç÷èê ôèëàíòðîïèè, íå íàõîäèòå? È

ìîíñòðîâ ìû óáèâàåì íå ìåíüøå è íå õóæå âà-
øåãî. «Óñòðîèì ãëîáàëüíûé ìàññàêð», � ñêà-
çàëî ýôåìåðíîå ñîçäàíèå â ðîçîâîì ïëàòüè-
öå è óíåñëîñü çà äèñêîì. «Àãà, � êèâíóëè îñ-
òàëüíûå, � è ÷òîá êðîâèùè ïîáîëüøå». Äà, è î
«ïèðàòñòâå»: âû âñëóõ íå ãîâîðèòå î ñàìîì
ñòðàøíîì, íî ÿ ëè÷íî âèäåëà FF X-2 äëÿ ÐÑ,
íàãëî êîñèâøóþ ïîä ëèöåíçèîííóþ. Íå êóïèëà,
íî ñîáëàçí áûë ïðàêòè÷åñêè íåîäîëèìûì, êà-
þñü. 
Abgemacht!
Çà ñèì ðàñïèñûâàþñü êðîâüþ, 

ã. Âîëãîãðàä 

Êàòÿ, âàñ ââåëè â çàáëóæäåíèå, è ñåé÷àñ ìû âàñ
ðàçáëóäèì! FFX-2 íà PC íå ìîæåò áûòü, ïîòîìó ÷òî
íå ìîæåò áûòü íèêîãäà! Äàþ ñëîâî íàñòîÿùåãî
æóãäýðäýìèäèéíà. À ïðîäàâöû, øòàìïóþùèå íåèç-
âåñòíî ÷òî ñ èëëþñòðàöèÿìè èç ýòîé èãðû íà îá-
ëîæêàõ, áóäóò ãîðåòü â àäó � ðàç çà ðàçîì ïðîõîäÿ
Simpson�s Wrestling. Áåðåãèòå êðîâü, Êàòåðèíà. Æè-
âàÿ âû íàì íðàâèòåñü áîëüøå.

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ ÁÓËÀÕÒÈÍ 
Äàâíî ñîáèðàëñÿ âàì íàïèñàòü, íî
ðåøèëñÿ òîëüêî ñåé÷àñ. Âîò, ÷èòàþ

â ýòîì ãîäó æóðíàë è íå ìîãó ïîíÿòü, ïî÷åìó
âû òàê íåèñòîâî ðàñêðó÷èâàåòå èãðû Half-life2
è Doom III? ß â ýòîì ãîäó æäó âûõîäà òîëüêî
äâóõ èãð: õîëôà è Max Payne 2: The Fall Of Max
Payne. Ìîäû ê õîëôó âû âûñòàâëÿåòå íà êàæ-
äîì CD! Äà è ìîäû ê Ìàêñó âûñòàâëÿåòå, êîã-
äà îíè åñòü! Íî, êàê ÿ ïîíÿë, ïðî ïðîäîëæåíèå
Ìàêñà â ñâîåì æóðíàëå âû ïèñàòü íå ñîáèðàå-
òåñü, õîòèòå ïðèëè÷íî çàðàáîòàòü íà ðåêëàìå
èãðû Half-life2, íà ìîé âçãëÿä, âû ïðîñòî ýãîèñ-
òû, ëèöåìåðû è öèíèêè, êîòîðûå òîëüêî õîòÿò
óðâàòü ïîáîëüøå! Â îäíîì èç æóðíàëîâ çà
ïðîøëûé ãîä åñòü ìàëåíüêàÿ ñòàòåéêà, ñìûñë
êîòîðîé ñâîäèòñÿ ê ñëåäóþùåìó, ÷òî íà òà-
êîé-òî ñòóäèè íàõîäèòñÿ â ðàçðàáîòêå ïðî-
äîëæåíèå èãðû Max Payne, è âñå. Ìîæåò, âû
âñå-òàêè ïîñâÿòèòå íåñêîëüêî ïîëîñ ïðîäîë-
æåíèþ ìîåé ëþáèìîé èãðû??? Ïðîäîëæàþ: â íî-
ìåðå 12 çà ýòîò ãîä èãðå GTA:Vice city âû ïîñòà-
âèëè 9.5 áàëëîâ, õîòÿ â ñòàòüå áûëî íàïèñàíî,
÷òî â èãðå ìèíóñîâ íåò. Åñëè ìèíóñîâ íåò, òîãäà
çà÷åì ñïåöèàëüíî çàíèæàòü îöåíêè? Ïîìíèòñÿ,
â Ìàôèè áûëî âñå ñóïåð, êàê âû ïèñàëè. Íî âñå-
òàêè íàøëè ïîâîä äîêîïàòüñÿ äî èãðû, è â èòîãå
òîëüêî 9 ñ ïîëîâèííîé. ß óâåðåí, ÷òî îöåíêà
Half-life2 áóäåò âñå äåñÿòü áàëëîâ, à åñëè äåñÿò-
êó íå ïîñòàâèòå, òî êàêèå, íà õðåí, âû áåñïðè-
ñòðàñòíûå æóðíàëèñòû, âû âñå â ìîèõ ãëàçàõ
áóäåòå êóïëåííûìè ñâåðõó! Íà ýòîì âñå!
ß õîòåë çàäàòü áîëüøå âîïðîñîâ, íî ïîêà ýòî

ïèñàë, çàáûë, ÷òî õîòåë ñïðîñèòü! Íî íè÷åãî,
ÿ åùå íàïèøó!

kostya81@bk.ru

Óâàæàåìûé Êîíñòàíòèí! 
Âû íàñ ðàñêóñèëè � ìû öèíè÷íî ïèàðèì «õîëôó,
êàíòðó è äîîì» â ïîãîíå çà ëåãêîé íàæèâîé. À íà
ôèííîâ ìû îáèæåíû çà òî, ÷òî îíè íå õîòÿò íàì äà-
âàòü ñêèäêè â òèïîãðàôèè, ïîýòîìó ïðî Max Payne
2 íè÷åãî è íå ïèøåì. Õîòÿ òàì è âïðàâäó ïèñàòü ïî-
êà íå÷åãî � òðåéëåð íà Å3 áûë íè÷åãî, íî ñàìà èãðà
çà íèì íå î÷åíü-òî ïðîñìàòðèâàëàñü. Ïî ïîâîäó
GTA:VC � èãðà ëèøåíà ìèíóñîâ â ðàìêàõ ñâîåãî
æàíðà, ñâîåé íèøè. «Ìàôèÿ» òîæå áûëà âåëèêî-
ëåïíûì ïðîåêòîì � íî íèêàê íå øåäåâðîì âñåõ âðå-
ìåí è  íàðîäîâ. 

ÈÂÀÍ 234 
1) Èíòåðåñíî, íàñêîëüêî ïðèìåðíî
ïîñëåäíèå âûøåäøèå èãðû èñïîëü-

çóþò ìîùíîñòü PS2?
2) Âàøè ïðîãíîçû îòíîñèòåëüíî äëèòåëüíîñòè
æèçíè PS2? È ðåàëüíî ëè íà íåé ïîÿâëåíèå èãð
ñ ãðàôèêîé óðîâíÿ DOOM 3?(íå ñåé÷àñ, à ãîäà
÷åðåç 2, íàïðèìåð). Âûøåë æå Quake 2 íà
PSone-è áûë íå õóæå ÏÊ-âåðñèè.
P.S. Ýòî ê òåìå ïèñüìà íå îòíîñèòüñÿ, êîíå÷-
íî, íî âîò âû ìîæåòå ñåáå ïðåäñòàâèòü
÷óâñòâà ÷åëîâåêà, êîòîðûé ïîòðàòèò äåíüãè íà
ËÈÖÅÍÇÈÎÍÍÛÉ TEKKEN 4?

kenon_ru@mail.ru

1. Î÷åíü ñòðàííûé âîïðîñ, íà íåãî äàæå ïðîãðàì-
ìèñòû îòêàæóòñÿ îòâåòèòü. Ïîëüçóÿñü íûíåøíèìè
ñðåäñòâàìè ðàçðàáîòêè, ìîæíî è èç 8-áèòíîé NES
âûäàâèòü ÷òî-íèáóäü ñîâåðøåííî íåìûñëèìîå,
ñêàæåì, 10 ëåò íàçàä. Íî òåõíè÷åñêàÿ ñòîðîíà �
òîëüêî ïîëäåëà, óñïåõ èãðû ÷àùå çàâèñèò îò ìàñ-
òåðñòâà äèçàéíåðîâ è ïëàíèðîâùèêîâ.
2. Èãðû äëÿ PS2 áóäóò àêòèâíî èçäàâàòüñÿ åùå ãî-
äà äâà. Áåç «ñðåçàíèÿ óãëîâ» ãðàôèêó óðîâíÿ Doom
3 íà PS2 âîïëîòèòü âðÿä ëè âîçìîæíî. È ïîçâîëþ
ñåáå íå ñîãëàñèòüñÿ � Q2 íà PS one ãðàôè÷åñêè
áûë îùóòèìî ñëàáåå îðèãèíàëà.
×òî íå òàê ñ ÷óâñòâàìè ïîêóïàòåëÿ Tekken 4? Âîò ÿ
äàâå÷à ïîòðàòèë 1700 ðóáëåé íà ëèöåíçèîííûé
Guilty Gear X2. Æàáà äóøèëà íåùàäíî � íî ðîâíî
äî òîãî ìîìåíòà, êàê âêëþ÷èë ïðèñòàâêó.

ROLAND DISCANE 
Æèâè 1000 ëåò, «Ñòðàíà Èãð»! Ïè-
øåò òåáå æèòåëü ñëàâíîãî ãîðîäà

Ñíåæèíñêà (×åëÿáèíñê-70). Ýòîò ãîðîä èçâåñ-
òåí ïî èãðå MGS2 Substance. Êðîìå ãèãàí-
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Òåêó÷êà êàäðîâ â «Îáðàòíîé ñâÿçè» äîñòèãëà ëåòíåãî àïîãåÿ. Ãåðð Ïå-
ðåñòóêèí çàùèòèë ñâîé äèïëîì, ñ ãîðäî ïîäíÿòîé ãîëîâîé âûøåë èç
ÂÓÇà è îòïðàâèëñÿ ðåøàòü íàêîïèâøèåñÿ ïðîáëåìû. Äîñòîéíàÿ çàìå-
íà äèâíîìó ãåíèþ îáðàòíîãî ñëîâà èùåòñÿ, è ïîêà òûñÿ÷è êàíäèäàòîâ
îòñòàèâàþò äëèííþùóþ î÷åðåäü íà êàñòèíã, äî ðàçáîðà êîððåñïîí-
äåíöèè äîðâàëñÿ ÷åëîâåê, èçâåñòíûé â ñòåíàõ ðåäàêöèè ïîä ïàðòèéíîé
êëè÷êîé «Ðûæèé». Äëÿ òåõ, êòî íå çíàêîì ñ âíóòðèðåäàêöèîííûì æàð-
ãîíîì � íà ïî÷òó ñåãîäíÿ îòâå÷àåò Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ.

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

òñêèõ ðîáîòîâ è ñóìàñøåäøèõ
ïîëêîâíèêîâ-òåððîðèñòîâ ó íàñ
ïðîèçâîäÿò ÿäåðíûå áîìáû è
ñðàâíèòåëüíî íåïëîõîé êâàñ, íî
ëó÷øå â ýòó òåìó íå óãëóáëÿòüñÿ,
âñå ñòðàøíî ñåêðåòíî.
Ïèðàòñòâî � ïëîõî; çàíèìàéòåñü
èãðàìè, à íå âîéíîé êîíñîëåé �
çäåñü âîïðîñîâ íåò è ìèòèíãè çà-
êàòûâàòü íå áóäó. Âîïðîñ â äðó-
ãîì. Â íîìåðå 12 (141), èþíü, âñå
âèäåî çàíèìàåò îäèí ðîëèê Half
Life 2, ñîãëàñåí, çðåëèùå íå äëÿ
ñëàáîíåðâíûõ, ñåðäöå îñòàíàâëè-
âàåòñÿ ïðè ïåðâîì æå âûñòðåëå èç
ïèñòîëåòà, íî îòñóòñòâèÿ âèäåî ê
ðóáðèêå «Áàíçàé!» ýòî íå îïðàâ-
äûâàåò, íå äåëàéòå òàê áîëüøå
èëè ïðåäóïðåæäàéòå çàðàíåå.
Âïðî÷åì, îäèí ðàç íå ñìåðòåëüíî.
ß � çà ðàñøèðåíèå ðóáðèê «ÎÑ» è
«Áàíçàé!» âñåìè ñâîèìè ðóêàìè,
õîðîøåãî æóðíàëà äîëæíî áûòü
ìíîãî.

rolanddiscane@mail.ru

Óâû, ñ òàêèìè âåùàìè ïðèõîäèòñÿ ìè-
ðèòüñÿ. Ñëîæíî ïðåäóïðåäèòü îá èç-
ìåíåíèè ñîäåðæàíèÿ CD çàðàíåå �
äèñê ôîðìèðóåòñÿ â ïîñëåäíþþ íåäå-
ëþ ðàáîòû íàä íîìåðîì, ê êîòîðîìó
îí ïðèóðî÷åí, è ïðè ïîäãîòîâêå
æóðíàëà ìû íå ìîæåì çíàòü, ÷òî ïîÿ-
âèòñÿ íà äèñêå ê ñëåäóþùåìó íîìåðó.

WERWOLF
(SATANA)) 
ÊÎÃÄÀ ÂÛÉÄÅÒ ÑÅÒÅ-

ÂÎÉ  ÈËÈ «ÌÎÐÐÎÂÈÍÄ»? ÂÅÐÂÎËÔ
(ÑÀÒÀÍÀ) (KOGDA VIYDET SETEVOY
ILI MORROWIND? WERWOLF

SMS-àáîíåíò (56925ÕÕ) 

Òóò, Ñàòàíà, òàêîå äåëî... òû óæ íå
ãíåâàéñÿ, íî ñåòåâîé  âîîáùå íå âûé-
äåò. À Morrowind â Ðîññèè âûøåë íà
PC 4 îêòÿáðÿ 2002 ãîäà. 
È êóïè òåëåôîí ïîíîâåå, Caps Lock
äàâíî íå â ìîäå. 

KONTOOR
Íå õîòÿò ëè ãîñïîäà è
GameLand âûïóñòèòü

æóðíàë, ïîëíîñòüþ ïîñâÿùåííûé
àíèìå? È åùå � ïîìíèòå ñïåö ïî
«Çâåçäíûì âîéíàì»? Êàêèå áûëè
îòçûâû? ß äóìàþ, ÷òî ìîæíî ñäå-
ëàòü ñïåö è ïî ìèðó The Matrix. Êàê
ðàç ê íîÿáðþ, ê âûõîäó «Ðåâîëþ-
öèè». Íàâåðíîå, ëþäÿì áóäåò èíòå-
ðåñíî óçíàòü î ìèðå áðàòöåâ Âà-
÷îâñêè. Âåäü ýòî æå òîæå êóëüòî-
âîå êèíî, isn�t it?

kontoor@land.ru

Õîòÿò ãîñïîäà. Íå òî ñëîâî, êàê õî-
òÿò. Áîëåå òîãî � ïðåäâàðèòåëüíàÿ
ðàáîòà ïî æóðíàëó îá àíèìå è ìàíãå
óæå èäåò. 

×àñòè÷íî ïîñâÿùåííûé ëóêàñîâñêîé
âñåëåííîé íîìåð «ÑÈ» (ìàé 2002 ãî-
äà) èíñïèðèðîâàë ñàìûå ðàçíûå ÷èòà-
òåëüñêèå îòçûâû, ïðè÷åì áîëüøèí-
ñòâî ïîëîæèòåëüíûõ. Îáøèðíûé ñïåö-
ìàòåðèàë ïî «Ìàòðèöå» � î÷åíü èíòå-
ðåñíàÿ èäåÿ, òåì áîëåå ÷òî îíà ïå-
ðåêëèêàåòñÿ ñ çàäóìêîé Àëåêñàíäðà
Ùåðáàêîâà, èçìûñëèâøåãî âîçäâèã-
íóòü íà õðóïêèõ ñòðàíèöàõ «ÑÈ» ìíî-
ãîýòàæíóþ ìîíîãðàôèþ êèáåðïàíêà
êàê ëèòåðàòóðíîãî è êèíåìàòîãðàôè-
÷åñêîãî ÿâëåíèÿ. Æäèòå îñåíüþ.

DIONIS
Íàïèøèòå (åñëè çíàå-
òå), ãäå ìîæíî íàéòè

ïîðòàë, âåäóùèé íåèçâåñòíî êóäà,
èëè êàê åãî îòêðûòü. Ìíå îí íóæåí
äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîïàñòü â Ëåñ Âå÷-
íîñòè. Òàì ÿ õî÷ó ïîçäîðîâàòüñÿ ñ
íåêîé ýëüôèéêîé ïî èìåíè Åäèíî-
ðîã Äóøè.

Dionius@yandex.ru

Øåñòüñîò âîñåìüäåñÿò ÷åòûðå-áèñ.

ÎËÜÃÀ
Åñòü ëè õîòü íè÷òîæíàÿ
âîçìîæíîñòü òîãî, ÷òî

Primal âûéäåò íà PC? Ïîÿâèòñÿ ëè,
íàêîíåö, Buffy: The Vampire Slayer
íà PC, èëè ÿ âûõîä ìèìî óøåé ïðî-
ïóñòèëà (òàêîå ñî ìíîé ñëó÷àåò-
ñÿ)? Ðàñòèòå è ðàçâèâàéòåñü äàëü-
øå, ñ íàèëó÷øèìè!

Îëÿ, ÿ ñ äóðíûìè âåñòÿìè. Ïðåäñòàâ-
ëÿåòå, Sony Computer Entertainment íå
èçäàåò ñâîè èãðû íà ÷óæèõ ïëàòôîð-
ìàõ, è ïîýòîìó Primal îñòàíåòñÿ
ýêñêëþçèâîì äëÿ PS2. PC-âåðñèÿ
«Áàôôè» àíîíñèðîâàíà, íî ñ òåõ ïîð
îò Fox Interactive íè ñëóõó íè äóõó � äà-
æå äàòû ðåëèçà íåò.

ÀÐÒÓÐ 
ÄÀÂÛÄÅÍÊÎ 
Ìîæíî ëè êàê-òî ñäå-

ëàòü, ÷òîáû îáûêíîâåííàÿ ìûøü,
ïîäêëþ÷åííàÿ ïàðàëëåëüíî, îïðå-
äåëÿëàñü êàê äæîéñòèê? Åñëè äà,
òî êàê?

seriousarchi@mail.ru

Ðàçâå ÷òî ñîáðàâ äæîéñòèê â êîðïóñå
ìûøè.

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ
Çäðàâñòâóéòå, Âàëå-
ðèé!

Ïðî÷åë Âàøó ñòàòüþ ïðî Å3, è ïî
ýòîìó ïîâîäó åñòü íåêîòîðûå ñî-
îáðàæåíèÿ. Â âàøåì æóðíàëå íà-
ïèñàíî, ÷òî âûñòàâêà Å3 ïîëó÷è-
ëàñü ñàìàÿ ñêó÷íàÿ çà âñå âðåìÿ
èõ ïðîâåäåíèÿ (èíòåðåñíûé òåð-



ìèí!). ß õîòåë áû ïîèíòåðåñîâàòüñÿ ëè÷íî ó
âàñ, êàêàÿ ïî ñ÷åòó âûñòàâêà áûëà ñàìîé èí-
òåðåñíîé, è ïî÷åìó? 

ã. Êðàñíîÿðñê

Äîáðîãî! Íàèáîëåå èíòåðåñíûå âûñòàâêè ïðèõî-
äÿòñÿ íà ìîìåíò, êîãäà êîìïàíèè ïðåäñòàâëÿþò íî-
âûå èãðîâûå ñèñòåìû. Â ýòîò çíàìåíàòåëüíûé ïåðè-
îä â áîðüáå çà ïîäâåðãàþùèéñÿ ïåðåäåëó ðûíîê
òðàòÿòñÿ îãðîìíûå ñóììû, è íà êà÷åñòâå ýêñïîçè-
öèè ýòî îòðàæàåòñÿ íàïðÿìóþ. Â êîíöå êîíöîâ, Å3
ñóùåñòâóåò äàæå íå ñòîëüêî äëÿ äåìîíñòðàöèè
ñâåæèõ èãð, ñêîëüêî äëÿ ýëåãàíòíîãî çàïóäðèâàíèÿ
ìîçãîâ. Èçäàòåëè ñòðåìÿòñÿ ïåðåùåãîëÿòü äðóã
äðóãà ìàñøòàáíîñòüþ øîó, êàæäûé ïûòàåòñÿ ïðèâ-
ëå÷ü âíèìàíèå êàê ìîæíî áîëüøåãî ÷èñëà æóðíà-
ëèñòîâ, ðàçðàáîò÷èêè ãîðÿò ýíòóçèàçìîì, à ñàìè
ïðèñòàâêè çà÷àðîâûâàþò ñêðûòûì äî ïîðû äî âðå-
ìåíè ïîòåíöèàëîì. Â ýòîì ïëàíå êðàéíå ïîçíàâà-
òåëüíîé áûëà Å3 2000 ãîäà, ãäå âïåðâûå ñîøëèñü
âìåñòå PlayStation 2, Xbox è GameCube, à
Dreamcast åùå íå ñäàë ñâîèõ ïîçèöèé. Ñåé÷àñ æå
ðûíîê ïîäåëåí, âñå ãðîìîãëàñíûå àíîíñû æäóò íàñ
íå ðàíüøå ñëåäóþùåãî ãîäà, è ïðîïàãàíäèñòñêèå
ìåõàíèçìû èçäàòåëåé ðàáîòàþò äàëåêî íå íà ïîë-
íóþ êàòóøêó.

DOMENER
Êóäà äåëàñü ðóáðèêà Widescreen?
Íàäåþñü, ýòà ðóáðèêà ñêîðî âåð-

íåòñÿ â æóðíàë.
domener@mail.ru

Âîò è ÿ íàäåþñü. Åñëè íàñ òàêèõ ìíîãî � âåðíåòñÿ
ðóáðèêà. Ïèøèòå, òðåáóéòå. Ãëàâðåä ïîêà çàíèìà-
åò âûæèäàþùóþ ïîçèöèþ.

ÊÐÛÑ 
Çäðàâñòâóéòå âñå, êòî äåëàåò ýòîò
æóðíàë. Íå áóäó ïèñàòü î òîì, ÷òî â

âàøåì æóðíàëå ìíå íðàâèòñÿ è íå íðàâèòñÿ. Ó
ìåíÿ ê âàì ìàëåíüêàÿ ïðîñüáà, íå ìîãëè áû âû
äàòü ýëåêòðîííûå àäðåñà (õîòÿ áû íåñêîëüêî)
ëþäåé, çàíèìàþùèõñÿ òàêîé ïðåêðàñíîé ïðî-
ôåññèåé êàê ñîçäàíèå êîìïüþòåðíûõ èãð. Ìå-
íÿ î÷åíü ñèëüíî èíòåðåñóåò ýòîò ïðîöåññ, â
äàëüíåéøåì ÿ õîòåë áû ñòàòü îäíèì èç íèõ.
Çàðàíåå áëàãîäàðåí. Åñëè ïî êàêîé ëèáî ïðè-
÷èíå âû íå ïîìîæåòå ìíå, òî õîòÿ áû ïðèøëè-
òå îòâåòíîå ïèñüìî. Ìîë, òàê è òàê, ÷óâàê,
õðåíà òåáå ëûñîãî.

skydrome@serpantin.ru

Ìîæåì äàòü êåïêó â íàãðóçêó. Êðûñ, àäðåñà è êîí-
òàêòû îáû÷íî ïå÷àòàþòñÿ â èíñòðóêöèÿõ îò ëèöåí-
çèîííûõ êîìïüþòåðíûõ èãð. Õî÷åøü èäòè â èãðîñò-
ðîèòåëè � áóäü äîáð, ðàñêîøåëüñÿ íà èãðóøêè,
ïîääåðæè ïîòåíöèàëüíûõ êîëëåã. Âïðî÷åì, ó òåáÿ
âîîáùå âåñü Èíòåðíåò ïîä ðóêîé. Íåóæòî òàê
ñëîæíî çàãëÿíóòü íà ñàéòû ðîññèéñêèõ èçäàòåëåé?

DR. FAYST
Çíàåòå, ïðèîáðåë íåäàâíî Game
Boy Advance, óëåò. Íî îäíî ìàëåíü-

êîå íåäîðàçóìåíèå îáðàçîâàëîñü � ó íàñ â
Ðîñòîâå ÿ íè ðàçó íå âèäåë êàðòðèäæè ê «Èãðî-
âîìó Ìàëü÷èêó» (ïðàâèëüíî ïåðåâåë?). Åñëè ó
êîãî-òî èç íàøåãî ãîðîäà åñòü Ìàëü÷èê, è åñ-

ëè îí/îíà ñåé÷àñ ÷èòàåò ýòîò æóðíàë, ïóñòü
êàê òîëüêî åãî äî÷èòàåò, íàïèøåò ìíå (áþðî
çíàêîìñòâ, ÷åñòíîå ñëîâî). Õî÷ó íàïèñàòü ïà-
ðó ñëîâ î «Áàíçàå!» � êëàññíàÿ ðóáðèêà. ×òî
ñîâåòóåòå ïîñìîòðåòü â ñòèëå Golden Boy?

dr.fayst@rambler.ru

Ðîñòîâ÷àíå è ðîñòîâ÷àíêè, âû âñå ñëûøàëè. Åñëè ó
âàñ åñòü ìàëü÷èê � ïèøèòå äîêòîðó, îí ïîìîæåò.
Ãåðð Ôàóñò, â ïðîøëîì âûïóñêå «Áàíçàé!» ìû óæå
ðàññêàçûâàëè î Colorful! � ñèìïàòè÷íîé âåùèöå, íè-
÷óòü íå óñòóïàþùåé Golden Boy.

À Â ÝÒÎ ÂÐÅÌß ÍÀ 
ÑÅÒÅÂÛÕ ÔÎÐÓÌÀÕ «ÑÈ»...
Èçáðàííûå ñîîáùåíèÿ ñ ôîðóìîâ ñàéòà
http://www.gameland.ru.

Àâòîð: Seiros. Òåìà: À íå äåãðàäàöèÿ ëè ýòî?
Ìåíÿ âñå ÷àùå ìó÷àåò ýòîò âîïðîñ î PS2. Íåò,
ïðî ïðèñòàâêó ÿ íè÷åãî ïëîõîãî íå èìåþ, à âîò
èãðû íà íåé... Ïîìíþ, êàê æäàëè MGS2:Sons of
Liberty. Konamy óìååò äåëàòü òàê, ÷òîáû
ñëþíüêè òåêëè, à ÷òî ìû ïîëó÷èëè? Íó, êîíå÷-
íî, óëó÷øåííóþ ãðàôèêó, êà÷åñòâåííûé çâóê,
íó è óâåëè÷èëîñü êîë-âî âîçìîæíûõ äåéñòâèé.
Ýòî, êîíå÷íî, âñå õîðîøî, íî âåäü ýòî âñåãî
ëèøü ïðîãðåññ òåõíîëîãèè PS2. À ñþæåò... Îò
MGS ó ìåíÿ îñòàëèñü ëó÷øèå âïå÷àòëåíèÿ,
÷åì îò MGS2. ÍÎ ÂÅÄÜ ÝÒÀ ÁÅÄÀ ÍÅ ÒÎËÜ-
ÊÎ Ñ METAL GEAR!!!! Âîçüìåì òó æå Final
Fantasy � äèàãíîç òîò æå. Êèíó êàìåíü â ëþáî-
ãî, êòî ñêàæåò, ÷òî FF10 ëó÷øå FF7 èëè ëó÷øå
FF8.×òî ñòàëî ñ ñåðèàëîì Tekken? Áåçóñëîâ-
íî, ïîÿâèëèñü êàêèå-òî íîâîââåäåíèÿ... íî ÷òî-
òî âñå-òàêè òåðÿåòñÿ. Â ñâîå âðåìÿ Tekken3 �
ýòî äåéñòâèòåëüíî áûëî ÍÅ×ÒÎ. À ñåé÷àñ...
òàê... íåïëîõî, íî íå áîëåå. Â ýòîò ïå÷àëüíûé
ñïèñîê ìîæíî òàêæå âêëþ÷èòü ACE COMBAT4.
Òàê ÷òî íàñ æäåò äàëüøå? 

Àâòîð: Venom5. Òåìà: Don?t worry, be Happy!
Íå ìó÷àéñÿ, ÿ ïîìåíÿþ òâîþ PS2 íà «ïðîãðåñ-
ñèâíóþ» NES! 

Àâòîð: alien 3. Òåìà: Çíàêîìàÿ ñèòóàöèÿ
Êîãäà ÿ áûë ìåëêèé, èãðàë äíÿìè è íî÷àìè â 8-
áèòíóþ Contra, è íè ôèãà áîëüøå íå íàäî áûëî.
À ñåé÷àñ ÷åì õîðîøåå, òåì èãðàòü ìåíåå èíòå-
ðåñíî, äðóãèå èíòåðåñû è âñå òàêîå. Èãðû òóò
íå âèíîâàòû, îíè õóæå íå ñòàíîâÿòñÿ. Ìîëîä-
íÿê ðóáèòñÿ � òîëüêî òðåñê ñòîèò. Ïîéäó-êà ÿ â
Dune 2 ïîèãðàþ...

Àâòîð: Neo. Òåìà: Tenchu 3
Î÷åíü íåïëîõàÿ èãðóøêà. Ìíå îíà íðàâèòñÿ
äàæå áîëüøå, ÷åì Metal Gear Solid 2. Âñå ýòè
äóðàöêèå àâòîìàòû, ãðàíàòû è ïðèáîðû íî÷íî-
ãî âèäåíèÿ óæå íàäîåëè. Ñðåäíåâåêîâàÿ ßïî-
íèÿ íàìíîãî ïðèêîëüíåå è èíòåðåñíåå. Åäèí-
ñòâåííîå, â ÷åì Tenchu 3 óñòóïàåò MGS2, òàê
ýòî AI ïðîòèâíèêîâ. Âñïîìíèòå, êàê òùàòåëü-
íî îáûñêèâàëè ïîìåùåíèÿ «Attack teams» â
MGS2. À òóò äîñòàòî÷íî çàáåæàòü çà óãîë, è
âðàã ïåðåñòàåò âàñ ïðåñëåäîâàòü... 

Àâòîð: KaiN. Òåìà: «Êîðñàðû II»
ß òàê ïîíèìàþ, àêåëëîâöû íà÷àëè äåëàòü ïðî-
äîëæåíèå ïåðâîé ÷àñòè (î÷÷÷÷åíü, êñòàòè, äîá-
ðûé ãåìåö), íî ïîòîì, ïîäóìàâ è ïåðåêóðèâ, ðå-

øèëè ïðîäàòüñÿ òðåêëÿòûì áóðæóèíàì. Âè-
äàòü, êëþíóëè íà áóðæóéñêèå òóãðèêè. Êîðî÷å,
íà÷àëè âàÿòü èãðó ïî ôèëüìó (ñ Äæîííè Äå-
ïîì). Òåïåðü ãàìà äîëæíà âûéòè âìåñòå ñ ôèëü-
ìîì, êàê «Ìàòåðíèöà». ×òî òóò ñêàæåøü? Âìåñ-
òî çëîáíîãî ïèðàòñêîãî ýêøåíà ñ ýëåìåíòàìè
ðïã, ìû (âïðî÷åì, êàê âñåãäà) ïîëó÷èì î÷åðåä-
íóþ ãîëëèâóäñêóþ ñëþíÿâî-ñîïëèâóþ èñòîðèþ
ïðî ìàëü÷èêà, êîòîðûé õîòåë ñòàòü ïèðàòîì.
Ïîòîì ïëîõèå äÿäüêè óáèëè åãî ñåìüþ, îí ïîê-
ëÿëñÿ îòîìñòèòü. Âûðîñ, âëþáèëñÿ â äåâóøêó-
ïèðàòêó, âñåõ ïîáåäèë... è Õåïïè Ýíä.

Àâòîð: Nagumo. Òåìà: ßïîíñêèå äåâóøêè!!!
Ãäå òî îêîëî òðåõ ëåò íàçàä ìíå óäàëîñü ïîñ-
ìîòðåòü êàññåòû ñ ÿïîíñêîé ïîðíîãðàôèåé. È
óæ òàê îíè ìíå íå ïîíðàâèëèñü, ÷òî ÿ ñ òåõ ïîð
âîîáùå íèêàêîãî ïîðíî (êðîìå õåíòàÿ) íå
ñìîòðþ. Ïîíèìàåøü îòàêó: ÿïîíêè èíîãäà ïî-
ïàäàþòñÿ Î×ÅÍÜ êðàñèâûå, îñîáåííî, êîãäà
îíè ìîëîäåíüêèå, áîëåå òîãî, ìíå Î×ÅÍÜ íðà-
âèòñÿ íà íèõ ïðîñòî ëþáîâàòüñÿ, íàïðèìåð,
êîãäà îíè óñòðàèâàþò ðàçëè÷íûå êîñïëåéíûå
ìåðîïðèÿòèÿ èëè âñÿêèå ðîìàíòè÷íûå ôîòêè.
Óæ áîëüíî íåîáû÷íûå ó íèõ âûðàæåíèÿ ëèö...
îíè òàêèå ñâåòëåíüêèå, âåñåëåíüêèå, äîáðûå è
íåìíîãî íàèâíûå. À ïîáîëòàòü ñ êàêîé-íèáóäü
ÿïîíêîé-àíèìåøíèöåé äëÿ ìåíÿ ÿâëÿåòñÿ, íà-
âåðíîå, îñíîâíîé öåëüþ âñåé æèçíè, òî åñòü
äëÿ ìåíÿ ÿïîíñêèå äåâóøêè î÷åíü èíòåðåñíû. 

Àâòîð: Railgun. Òåìà: Ìàòðèöà
Èíòåðåñíî, Îëåã Êîðîâèí èãðàë â PC-âåðñèþ
Enter the Matrix? Êàê òàêîé èãðå ìîæíî ñòàâèòü
8? Ìàòðèöà ñ íàèëåâåéøåé ãðàôèêîé, âûïàäà-
þùèìè òåêñòóðàìè, ïðîïàäàþùèìè òåíÿìè... À
êâàäðàòíûå êîëåñà âû âèäåëè? È íå íàäî ãîâî-
ðèòü, ÷òî ýòî âèíà ïàðàìåòðà Low Object Detail
� åñëè åãî íå âêëþ÷àòü, òî êîëåñà áóäóò âîñü-
ìèóãîëüíûå!

Àâòîð: Snake-V. Òåìà: Ñòàòüè â «ÑÈ»
Ìåíÿ ïðîñòî âîçìóòèëà ñòàòüÿ î Resident Evil
0 â ïåðâîì ìàéñêîì íîìåðå, êóïèâ æóðíàë è
óâèäåâ íà îáëîæêå çàâåòíûå ñëîâà, ÿ êàê ôà-
íàò «Ðåçèäåíòà» ïåðâûì äåëîì ïðî÷èòàë ýòó
ñòàòüþ, è ÷òî? È íè÷åãî, êàê ðàíüøå ÿ íè ÷åð-
òà íå çíàë ïðî èãðó, òàê íè ÷åãî íå óçíàë ïîñ-
ëå ïðî÷òåíèÿ. Ìíå èíòåðåñíî õîòÿ áû â îáùèõ
÷åðòàõ óçíàòü âåñü ñöåíàðèé (çàâÿçêó ïðî
íåñïðàâåäëèâî-îáâèíåííîãî ïðåñòóïíèêà è
ò.ä. è ò.ï. çíàþò âñå äàâíî), êàêèå áîññû ïîÿ-
âÿòñÿ â èãðå (÷òî çà ïàóê ìåëüêàë â ðîëèêàõ è
íà ñêðèíàõ), à âû ìíå ïðî íåóäîáíîå óïðàâëå-
íèå, ñóíäóêè è ïðåðåíäåðåííûå áýêãðàóíäû,
êîðî÷å, îùóùåíèÿ îò ñòàòüè êàê îò áåçàëêî-
ãîëüíîãî ïèâà. Âîò òàêîé îáëîì, áëèí. 

Àâòîð: Kairai. Òåìà: Resident Evil
×èòàòåëü õèòðûé î÷åíü. Îí ñ÷èòàåò, ÷òî åñëè
èãðó åìó íèêîãäà â æèçíè íå ñóæäåíî âèäåòü,
òî ýòî íå ñòðàøíî. Õî÷åòñÿ åìó, ÷òîáû î ñþ-
æåòå âñå ðàññêàçàëè, î âñåõ èíòåðåñíûõ ìî-
ìåíòàõ, à äëÿ ïîëíîãî îòòÿãó åùå è ñîëþøåí
íàïå÷àòàëè. Òîãäà ìîæíî íå èãðàòü, ñîçíàíèå
è òàê êàðòèíêó íóæíóþ ñîñòðÿïàåò äà íà÷íåò
îòîáðàæàòü ïðÿìî íà ãëàçíîé íåðâ. Íî åìó
íåâäîìåê, ÷òî âëàäåëüöû «Êóáà» çà òàêîå
«îïèñàíèå» àâòîðà àðáóçàìè òóõëûìè çàêèäà-
þò, à íà íàäãðîáèè íàïèøóò: «Â åãî ñòàòüÿõ
áûëî ñëèøêîì ìíîãî ñïîéëåðîâ».
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101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»



ÊÎÍÊÓÐÑ
ÏÏððèèããëëÿÿääèèòòååññüü êê ââîîïïððîîññààìì,, ïïååððååää ââààììèè ççààøøèèôôððîîââààííííûûåå 
ïïððååèèììóóùùååññòòââàà ííîîññèèòòååëëååéé èèííôôîîððììààööèèèè îîòò êêîîììïïààííèèèè VVeerrbbaattiimm.. ÑÑóóììååååòòåå îîòòããààääààòòüü �� ïïððèèççûû ââààøøèè.. 
2200 êêîîììïïëëååêêòòîîââ ííààóóøøííèèêêîîââ ññ ììèèêêððîîôôîîííîîìì ææääóóòò ññââîîèèõõ ââëëààääååëëüüööååââ.. 
ÈÈòòààêê,, îîáá èèããððààõõ ââûû ççííààååòòåå ââññåå èèëëèè ïïîî÷÷òòèè ââññåå.. ÏÏîîññììîîòòððèèìì,, ÷÷òòîî ââûû ççííààååòòåå îî ííîîññèèòòååëëÿÿõõ èèííôôîîððììààööèèèè!!

Êîíêóðñ îò æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð» 
è êîìïàíèè Verbatim.

Verbatim ýòî:
1 Äî÷åðíÿÿ êîìïàíèÿ êîðïîðàöèè Mitsubishi Chemical

Media, êîòîðàÿ èçãîòàâëèâàåò ïðîäóêöèþ,

ïðåäíàçíà÷åííóþ äëÿ õðàíåíèÿ èíôîðìàöèè, à

òàêæå ðàñõîäíûå ìàòåðèàëû äëÿ êîìïüþòåðîâ.

2 Ó ìåíÿ íåñêîëüêî äèñêåò íà ñòîëå ëåæèò ñ òàêîé

íàäïèñüþ� Íàâåðíîå, Verbatim � ýòî äèñêåòà!!! ß

óãàäàë?

3 Ôàëüøèâîå ïðèêðûòèå, ñîçäàííîå ìèðîâûì òåíåâûì

ïðàâèòåëüñòâîì äëÿ îðãàíèçàöèè Majestic-12,

çàíèìàþùåéñÿ èññëåäîâàíèåì òåõíîëîãèé

ïðèøåëüöåâ. 

Â ÷åì çàêëþ÷àåòñÿ âûñîêàÿ
íàäåæíîñòü è äîëãîâå÷íîñòü
ïåðåçàïèñûâàåìîãî êîìïàêò-
äèñêà ôèðìû Verbatim?
1 Çà óñïåõàìè äèñêà CD-RW ôèðìû Verbatim

ñòîÿò ðåâîëþöèîííûå èçìåíåíèÿ, êîòîðûå

ïðîèçîøëè â îáëàñòè ìàòåðèàëîâ,

èñïîëüçóåìûõ äëÿ îïòè÷åñêîé çàïèñè.

2 Êàê óæå ãîâîðèëîñü (à ÿ íå áóäó ìîë÷àòü è âïðåäü)

çà íàäåæíîñòüþ è äîëãîâå÷íîñòüþ äèñêîâ Verbatim

ñòîèò ìèðîâîå òåíåâîå ïðàâèòåëüñòâî. Ñ ïîìîùüþ

ýòèõ äèñêîâ è ïðîèñõîäèò ïîðàáîùåíèå íàñåëåíèÿ

ïëàíåòû. Ðàçâå âû íå âèäèòå?!

3 Äèñêè óïàêîâàíû â öåëüíîìåòàëëè÷åñêóþ îáîëî÷êó

èç ñïëàâîâ òèòàíà. Èñïîðòèòü èõ íåâîçìîæíî!

Âïðî÷åì, êàê è äîñòàòü îòòóäà. 

×òî äàëà ÷åëîâå÷åñòâó òåõíîëîãèÿ
Metal Azo Blue, èñïîëüçóþùàÿñÿ â
çàïèñûâàåìûõ àóäèîäèñêàõ
êîìïàíèè Verbatim?
1 Â îòëè÷èå îò îñòàëüíûõ «áîëâàíîê», äèñêè Verbatim

çàïèñûâàþò ìóçûêàëüíûå êîìïîçèöèè òîëüêî

ïðèçíàííûõ èñïîëíèòåëåé. Õàëòóðó è áåçäàðùèíó

òàêèå äèñêè ïðîñòî íå âîñïðèíèìàþò. 

2 Ñàìûé íèçêèé êîýôôèöèåíò îøèáîê â ïèøóùèõ

äèñêîâîäàõ êîìïàêò-äèñêîâ ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ

ìàðîê è îò ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ôèðì-

èçãîòîâèòåëåé 

3 Òåïåðü àóäèîäèñêè ñòàëè ìîäíîãî ôèîëåòîâîãî

öâåòà è òàêæå ñòàëè ñâåòèòüñÿ â òàêò ìóçûêå.

Äåâóøêàì íðàâèòñÿ. 

Çà÷åì íóæíû öâåòíûå äèñêåòû? 
1 Äëÿ ïðîâåäåíèÿ êîíöåïòóàëüíîãî Íîâîãî ãîäà.

Äèñêåòû èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå åëî÷íûõ

óêðàøåíèé.

2 ×òîáû çíàêîìûå è ïðèÿòåëè äàæå íå äóìàëè

«çàæèìàòü» äèñêåòû ïîä ïðåäëîãîì: «À íå çíàþ,

êàêàÿ èç íèõ òâîÿ». Òåïåðü, îðèåíòèðóÿñü ïî

öâåòó, ëåãêî îòûñêàòü ñâîþ âåùü äàæå íà

çàõëàìëåííîì ñòîëå. 

3 Öâåòíûå äèñêåòû DataLife êîìïàíèè Verbatim

ïîçâîëÿþò Âàì ïðèâåñòè â ïîðÿäîê ñâîþ

áèáëèîòåêó äèñêåò è ïðèâíåñòè áîëüøå öâåòà íà

ðàáî÷åå ìåñòî.

Ïðàâèëüíûå îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî àäðåñó: 101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð» èëè ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå íà
contest@gameland.ru (c ïîìåòêîé Verbatim). Îòâåòû ïðèíèìàþòñÿ äî 1 ñåíòÿáðÿ.
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DARK FALL
Êëàññè÷åñêèé äâóõìåðíûé êâåñò â
æàíðå íóàð, êàê áóäòî ïðèøåäøèé
ê íàì èç íà÷àëà ñëàâíûõ 90-õ.
Ìðà÷íàÿ îáñòàíîâêà, ìàëîïîíÿò-
íûé ñþæåò ñ äåòåêòèâíîé ïîäîïëå-
êîé...

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

GHOST MASTER
×åðíóøíàÿ è âåñüìà òîíêàÿ ïàðî-
äèÿ íà çàñòåêîëüå ïî èìåíè The
Sims. Âìåñòî òîãî, ÷òîáû âñÿ÷åñêè
ïåñòîâàòü ÷ëåíîâ òèïè÷íîé àìåðè-
êàíñêîé ñåìüè, ìû óñòðîèì èì ðà-
äèêàëüíîå óêðîùåíèå.

NORTHLAND
Real-time-ñòðàòåãèÿ â äóõå íåçàá-
âåííûõ Settlers. ßðêî âûðàæåííûé
óïîð íà õîçÿéñòâåííóþ ÷àñòü, íåï-
ëîõàÿ áîåâàÿ ÷àñòü, ñïðàéòîâàÿ
ãðàôèêà, çàáàâíûå ïåðñîíàæè è
íåñêîëüêî îðèãèíàëüíûõ ìîìåíòîâ.

ÃÀËÅÐÅß

ÎÁÎÈ

ÎÁÎÈ ÄËß ÄÅÑÊÒÎÏÀ Ê 
ÐÓÁÐÈÊÅ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÔËÝØÊÈ

DOOM Parodie
The Sword Tournament
Sni pers
Cokehead

ÁÎÍÓÑÛ

Ñêðèíñåéâåðû ïî èãðå Midnight
Club II

Èêîíêè ïî èãðå Midnight Club II
Àðò ê èãðå Pirates of the Caribbean

ÏÀÒ×È

Chaser
Civilization III
Disci ples II: Dark Prophecy
Star Trek: Elite Force II
Impossible Creatures
Postal 2
Tom Clancy�s Raven Shield
Rise of Nations

CD1

CD2
Drakengard (Drag on Dragoon) EyeToy: Play The Fast and the Furious

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Ëó÷øèå äåìêè ñ òóðíèðîâ: 
Killer LAN, 
CAL Invite, 
Shpil Odessa UT 2003, 
Stalker Quake3 1x1, 
No Comerz, 
CB Nations Cup Quake3
Íàáîð êèáåðñïîðòèâíûõ êàðò
äëÿ Quake III Arena 
è Unreal Tournament 2003

ÌÓÇÛÊÀ

Èçáðàííûå òðåêè, íàïèñàííûå
êîìïîçèòîðîì Àêèðîé ßìàîêîé
äëÿ èãðû Silent Hill 3.

PAINT SHOP PRO 8
Ïîëíîôóíêöèîíàëüíûé ãðàôè÷åñ-
êèé ðåäàêòîð, íå óñòóïàþùèé èìå-
íèòûì äîðîãîñòîÿùèì ïðîäóêòàì
âðîäå Adobe Photoshop. Ïîääåðæ-
êà âñåõ èçâåñòíûõ ãðàôè÷åñêèõ
ôîðìàòîâ è îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
âîçìîæíîñòåé.

LIGHT ALLOY
Îäèí èç ëó÷øèõ íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü ïðîãðàììíûõ âèäåîïëååðîâ.
Ìàëåíüêèé, óäîáíûé, î÷åíü áûñò-
ðûé è î÷åíü íàäåæíûé. Îòëè÷íî ðà-
áîòàåò ñî âñåìè ôîðìàòàìè ôàé-
ëîâ, ïîääåðæèâàåò ñóáòèòðû è
ïðîñòî ñèìïàòè÷íî âûãëÿäèò. 

WINDOW FX
Ïðîãðàììà äëÿ ëþáèòåëåé êðàñè-
âîãî. Ïîçâîëÿåò íàñòðàèâàòü ïðîç-
ðà÷íîñòü îêîí è äîáàâëÿåò ðàçíî-
îáðàçíûå èíòåðåñíûå âèçóàëüíûå
ýôôåêòû â Windows 2000 è XP.

ÑÎÔÒ

ÂÈÄÅÎ

À ÒÀÊÆÅ: Rym Draket, Space Quest Replicated, Strategic Command

À ÒÀÊÆÅ: Freddy Vs Jason, Dino Crisis 3, Pirates of the Caribbean, Steel Battalion, The Lord of the Rings: 
The Return of the King, The Lord of the Rings: The Treason of Isengard, The Lord of the Rings: War of the Ring, 
Way of the Samurai 2, Worms 3D, Underworld, âèäåî èç ðóáðèêè «Áàíçàé!»

À ÒÀÊÆÅ: Advanced XP Tweak, Bad Copy PRO, Clock Wise, CPU Cool, Dfolder Size, FreshUI, Hotkey Control, ICQ Forwarder, MPS Password, Manager,
PMView, Reg Organizer, Slim Browser, SMS It, Spyware Blaster, ÏÀÌßÒüÍÈÊ, Ñîâåòíèê, TV-agent, HomeCrypter, Download Master, AVP Lite, BS Player,
DivX 5.0.5, Quick Time 6, ICQ 2003 PRO, Winamp 2.91 Full, Winamp 3.0 Full, Windows Commander, RealOne Player, Best Flash Player.
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SHAREWARE ÈÃÐÛ

Air Xonix
Arcade Balls
Atomic Cannon
Axy Snake
Blupimania
Bubble Booble
Money Mania
Pontifex 2
Solid Spheres
Wild Snake Pinball

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß

Àáñîëþòíûé õèò âåñåííå-ëåòíåãî ñå-
çîíà � GTA: Vice City, íàñìîòðÿ íà
þíûé âîçðàñò óæå óñïåë îáðîñòè âíó-
øèòåëüíûì êîëè÷åñòâîì ðàçíîîá-
ðàçíûõ äîïîëíåíèé, â ÷èñëå êîèõ: Íî-
âûå ìàøèíû, First Person Mod, Run and

Fire Mod, Realistic Damage Mod, Super
Wheels Mod. À òàêæå áîëüøàÿ êàðòà
âñåãî ãîðîäà è, íà çàêóñêó, 100
(Ñòî!) ñêèíîâ äëÿ ãëàâíîãî ãåðîÿ.

À ÒÀÊÆÅ:

Îôèöèàëüíûå êàðòû äëÿ Celtic Kings, 
Higher Difficulty Mod è Kangero Mod
äëÿ Diablo II, Ïñèõîäåëè÷åñêèé àää-
îí Halfquake Amen äëÿ Half-Life, Êàð-
òû äëÿ Heroes IV, Îôèöèàëüíûé àää-
îí Insect Invasion, à òàêæå áîíóñíûå
ñóùåñòâà äëÿ Impossible Creatures,
Ïëàãèíû äëÿ The Elder Scrolls III:
Morrowind, Ïÿòü òîïîâûõ ìîäóëåé
äëÿ Neverwinter Nights, Ñèíãëïëååð-
íûå ìèññèè, äîïîëíèòåëüíàÿ òåõíè-
êà, à òàêæå ìîä Lego Wars äëÿ
Operation Flashpoint, ×åòûðå ìàðãè-
íàëüíûå ìîäèôèêàöèè Postal 2, Îôè-
öèàëüíûå êàðòû äëÿ Raven
Shield,Ìîäû Shigocraft è Wormcraft
äëÿ StarCraft.
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ÄÐÀÉÂÅÐÛ

ATI Catalyst 3.5 Driver � 
Windows XP/2000

ATI Catalyst 3.5 Driver � 
Windows ME/9x

VIA Hyperion 4in1 Driver ver. 4.47
VIA Hyperion 4in1 Driver v4.48



VIRTUA FIGHTER 4
EVOLUTION 
Ãðàíäèîçíîå ïðîäîëæåíèå ñàìîãî ðå-
àëèñòè÷íîãî ôàéòèíãà âñåõ âðåìåí!
Ïîñëå ïåðâîãî ðàóíäà âû çàáóäåòå,
êàê âàñ çîâóò; ïîñëå âòîðîãî çàãîâîðè-
òå ïî-øóìåðñêè! ×èòàéòå íàøó óäàð-
íóþ ðåöåíçèþ íà ñàìóþ ãîðÿ÷óþ çàâà-
ðóõó ñî âðåìåí ÷åòâåðòîé ÷àñòè VF!
Òàêæå ìû îòïðàçäíóåì äåñÿòèëåòèå ñî
âðåìåí âûõîäà ïåðâîé èãðû âåëèêîãî
ôàéòèíã-ñåðèàëà îò AM2!

CASTLEVANIA: 
ARIA OF SORROW 
Î÷åðåäíàÿ ïîïûòêà Konami ñîçäàòü
èäåàëüíóþ èãðó â âàìïèðñêîé ñåðèè íà
GBA. Âïåðâûå äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â
áóäóùåì, à â ôèíàëå èãðîêàì äàæå íå
ïðèäåòñÿ ñðàæàòüñÿ ñ Äðàêóëîé! 

ARMORED CORE 3
Ðîáîòîñèìóëÿòîð îò From Software â
òðåòüåé èíêàðíàöèè ïðåâçîøåë ñâî-
èõ ïðåäøåñòâåííèêîâ ïî âñåì ñòàòü-
ÿì. Âëàäåëüöû PlayStation 2, èçãîëî-
äàâøèåñÿ ïî çðåëèùíûì ïîáîèùàì
ìåõîâ, ïîëó÷èëè íîâóþ âîçìîæíîñòü
îïðîáîâàòü øàãàþùèå òàíêè â äåëå!

WILL ROCK
Ñåðüåçíûé Ñýì íà ãðå÷àíùèíå: ðàç-
çóäèñü øîòãàí, ðàçìàõíèñü êàñòåò!
Ãäå íàøà íå ïðîïàäàëà? Äà âåçäå
ïðîïàäàëà! Ñìîæåò ëè çàâîäíîé
Áèëëè çàòêíóòü çà ïîÿñ çàêàëåííîãî
âåòåðàíà åãèïåòñêèõ ïîáîèù? Ïî çó-
áàì ëè íîâîèñïå÷åííîìó ãåðîþ àí-
òè÷íûé ïàíòåîí? ×èòàéòå îòâåòû íà
ýòè è ìíîãèå äðóãèå âîïðîñû â ãðÿäó-
ùåì îáçîðå!

GOTHIC 2
Ïðîäîëæåíèå ñðåäíåâåêîâûõ õðîíèê
â èñïîëíåíèè íåìåöêèõ èãðîäåëîâ.
×åðíîå � áåëîå, äîáðî � çëî, ìíîãî
ïîëèãîíîâ � ìàëî FPS, ñòðàøíûå ÷ó-
äîâèùà � ñîáëàçíèòåëüíûå êóõàðêè,
ìå÷è � ìàãèÿ, àðòåôàêòû � õèòïîéí-
òû� Íó, â îáùåì, âû ïîíÿëè, äà?

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ 

«ÑÈ» 
/Â ïðîäàæå ñ 07 àâãóñòà!/
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Ïîæàðíàÿ ñèãíàëèçàöèÿ
Ìóëüòèìîíèòîð

Îñíîâíîå îðóæèå 1/òèï

Òþíåð

Àêêóìóëÿòîð

Öèôðîâîé ñïèäîìåòð

Ñïèäîìåòð
Èíäèêàòîð ïîâðåæäåíèé

Ýíåðãîçàïàñ
Èíäèêàòîðû

óñòîé÷èâîñòè

Âòîðîñòåï.
ìîíèòîð

Òàõîìåòð

Èíäèêàòîðû êàíàëîâ
ñâÿçè 1-5

Èíäèêàòîð
ïðåïÿòñòâèÿ ñïðàâà

Èíäèêàòîð
ïðåïÿòñòâèÿ ñëåâà

Èíäèêàòîð ïðåïÿòñòâèÿ
ïðÿìî ïî êóðñó

Îñí. îðóæèå 1/ìàãàçèíû

Îñí. îðóæèå 1/áîåçàïàñ

Îñíîâíîå îðóæèå 2/òèï

Îñí. îðóæèå 2/ìàãàçèíû

Îñí. îðóæèå 2/áîåçàïàñ

Îñíîâíîå îðóæèå 3/òèï

Îñí. îðóæèå 3/ìàãàçèíû

Îñí. îðóæèå 3/áîåçàïàñ

Äîïîëíèòåëüíîå îðóæèå 1/òèï

Äîï. îðóæèå 1/áîåçàïàñ

Äîïîëíèòåëüíîå îðóæèå 2/òèï

Äîï. îðóæèå 2/áîåçàïàñ

Äîïîëíèòåëüíîå îðóæèå 3/òèï

Äîï. îðóæèå 3/áîåçàïàñ

Áàòàðåÿ 1

Áàò. 1 â ðàáîòå
Áàòàðåÿ 1 

â íàëè÷èè

Áàòàðåÿ 2 
â íàëè÷èè Áàò. 2 â ðàáîòå

Áàòàðåÿ 2

Ïîñòàíîâêà ïàññèâíûõ
ïîìåõ

Èíäèêàòîð
êîðîáêè
ïåðåäà÷

Íàñòðîéêà ðàäèîêàíàëà

Ñèñòåìà
ïîæàðîòóøåíèÿ

Ïåäàëü òîðìîçà

Ïåäàëü ãàçà

Ïåäàëü
ìàíåâðà
óêëîíåíèÿ

Ðû÷àã
ïåðåêëþ÷åíèÿ

ïåðåäà÷

Ïðîìûâêà
îáúåêòèâà
âíåøíåé êàìåðû

Óïðàâëåíèå äîïîëíèòåëüíûì
âèäîì îðóæèÿÓïðàâëåíèå îñíîâíûì

âèäîì îðóæèÿ

Ñèñòåìà ôèëüòðàöèè

Ñèñòåìà
âåíòèëÿöèè

Ñèñòåìà îðèåíòàöèè
â ïðîñòðàíñòâå

Íàãíåòàíèå áóôåðíûõ
ìàòåðèàëîâ

Êîíòðîëü çà ðàñõîäîì 
òîïëèâà

Àêòèâàöèÿ êàíàëà ñâÿçè 1

Óïðàâëåíèå íàâåäåíèåì

Ðîòàöèÿ êîðïóñà

Íåéòðàëüíàÿ
ïåðåäà÷à

Ïåðâàÿ
ïåðåäà÷à

Âòîðàÿ
ïåðåäà÷à

Òðåòüÿ
ïåðåäà÷à

×åòâåðòàÿ
ïåðåäà÷à

Ïÿòàÿ
ïåðåäà÷à

Çàäíèé
õîä

Îòñòðåë èñïîëüçîâàííîé áàòàðåè

Àêòèâàöèÿ ñèñòåìû
àâàðèéíîãî êàòàïóëüòèðîâàíèÿ

Âûðàâíèâàíèå

Ðåæèì íî÷íîãî âèäåíèÿ

Ãàøåòêà îñíîâíîãî
âèäà îðóæèÿ

Ñïóñêîâîé êðþ÷îê
âòîðîñòåïåííîãî
âèäà îðóæèÿ

F.S.S.

Çàìêè ëþêà êîêïèòà

Ìàñøòàáèðîâàíèå êàðòû

Âûáîð ðåæèìà
ðàáîòû ìîíèòîðà

Ïðèáëèæåíèå
îáúåêòà ñúåìêè

Óäàëåíèå
îáúåêòà ñúåìêè

Îòêðûòü/
çàêðûòü ìîíèòîðÑìåíà

ìàãàçèíà

Ïàññèâíûå ïîìåõè

Âûáîð ðåæèìà ðàáîòû
âñïîìîãàòåëüíîãî ìîíèòîðà

Çàïóñê äâèãàòåëÿ

Âêëþ÷åíèå ñèñòåì

Âíåøíèé ìàíèïóëÿòîð

Ñìåíà öâåòà ðàçìåòêè ýêðàíà

Çàõâàò öåëè

Ôóíêöèÿ 1

Ôóíêöèÿ 2

Ôóíêöèÿ 3

Àêòèâàöèÿ êàíàëà ñâÿçè 2

Àêòèâàöèÿ êàíàëà ñâÿçè 3

Àêòèâàöèÿ êàíàëà ñâÿçè 4

Àêòèâàöèÿ êàíàëà ñâÿçè 5

ÑÕÅÌÀ ÐÀÑÏÎËÎÆÅÍÈß ÏÐÈÁÎÐÎÂ Â ÊÎÊÏÈÒÅ ÂÅÐÒÈÊÀËÜÍÎÃÎ ÒÀÍÊÀ ÏÅÐÂÎÃÎ ÏÎÊÎËÅÍÈß

ÐÀÑÏÎËÎÆÅÍÈÅ ÑÈÑÒÅÌ ÓÏÐÀÂËÅÍÈß ÍÀ ÓÍÈÔÈÖÈÐÎÂÀÍÍÎÉ ÊÎÍÑÎËÈ ÊÎÍÒÐÎËß ÂÅÐÒÈÊÀËÜÍÎÃÎ ÒÀÍÊÀ ØÀÃÀÞÙÈÅ ÒÀÍÊÎÂÛÅ ÄÈÂÈÇÈÎÍÛ � ÃÎÐÄÎÑÒÜ ÒÈÕÎÎÊÅÀÍÑÊÈÕ ÂÎÎÐÓÆÅÍÍÛÕ ÑÈË!

ÑÕÅÌÀ ÔÓÍÊÖÈÎÍÈÐÎÂÀÍÈß ÓÑÒÀÍÎÂÊÈ ÊÀÒÀÏÓËÜÒÈÐÎÂÀÍÈß

ÏÎÄÄÅÐÆÈÂÀÉ ÏÎÑÒÎßÍÍÛÉ ÊÎÍÒÀÊÒ Ñ ÁÀÇÎÉ!

ÏÀÌßÒÊÀ ÏÈËÎÒÓ ÂÅÐÒÈÊÀËÜÍÎÃÎ ÒÀÍÊÀ (ÂÒ)
ÎÁßÇÀÒÅËÜÍÀ Ê ÏÐÈÌÅÍÅÍÈÞ ÂÎ ÂÑÅÕ ÒÐÅÍÈÐÎÂÎ×ÍÛÕ ÖÅÍÒÐÀÕ ÂÎÎÐÓÆÅÍÍÛÕ ÑÈË ÒÈÕÎÎÊÅÀÍÑÊÎÃÎ ÐÅÃÈÎÍÀ

Ñîëäàò! Ïîìíè, ÷òî îò òâîèõ çíàíèé çàâèñèò íå òîëüêî èñõîä áîÿ, íî è ñóäüáà äîðîãîñòîÿùåãî îáîðóäîâàíèÿ, ââåðåííîãî òåáå Àðìèåé è Íàðîäîì. Ïðèíèìàÿ êîìàíäîâàíèå ÂÒ, òû áåðåøü íà ñåáÿ ïîëíóþ îòâåòñòâåííîñòü çà âåëè÷àéøåå äîñòèæåíèå îòå÷åñòâåííîé ïðîìûøëåííîñòè,
ïðèçâàííîå ñòàòü íàøèì îòâåòîì àãðåññîðàì, ïîñÿãàþùèì íà ìèð âî âñåì ìèðå. Áóäü áäèòåëåí! Òâîé äîëã � ìóæåñòâåííî çàùèùàòü ñâîáîäó, íåçàâèñèìîñòü, êîíñòèòóöèîííûé ñòðîé, Íàðîä è Ðîäèíó!
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